REGULAMIN 


DLA 


JAZDY PODSKIKJ. 


4 


x Ć erholen 


SEODASNZE 


JAZDY 
POWSTAJĄCEJ POLSKI 


przez 


GENERAŁA J. KRUSZEWSKIEGO. 


A 
Śp ge 
PARYZ. 


W DRUKARNI PP. MAULDE I RENOU, 
PRZY ULICY BAILLEUL, 9-44. 


1849 


X 


 wdłyiyia” r 


m t 
0 


Ew” 90719 


g r" 


W SUB. 


Nie przywłaszczam sobie bynajmnićj prawa, 
przepisywania Regulaminu dła Jazdy Polskićj, 
przyszły Rząd dopiero stanowczo o tćm wyrze- 
cze; lecz pragnę stać się użytecznym Sprawie 
Ojczyzny naszćj, która lada dzień do boju nas 
powołać może. — Kiedy rozproszeni Synowie 
Polski, zbiegną się pod jćj chorągwie z różnych 
krajów i z różnych armii, należy mieć w po- 
gotowiu środki spojenia, środki nadania Naro- 
dowych ustaw 0d pierwszych dni formującemu 
się Wojsku. — W tym cełu przedstawiam ni- 
niejszy Regulamin do użytku Rodaków ; — od 
dzieciństwa prawie służąc w kawalerji, miałem 
czas poznać potrzeby tćj broni; na doświad- 
czeniu przeto pracę moję opieram. — Nieubie- 
gając się o nowość pomysłów, czerpałem w Re- 
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gulaminach i dzielach wojskowych ; lecz mając 
zawsze praktyczność na baczeniu, odrzuciiem 
bezstronnie stare nałogi i uprzedzenia, — wszy- 
stko co nieprowadzi do użyteczności w boju, do 
zwycięztwa, 


Ponieważ pewna harmonia potrzebną jest 
między częściami jednćj armii, zastósowałem 
Regulamin Jazdy, do Regulaminu Piechoty Ge- 
neraia Chrzanowskiego ; o ile nasze opinie się 
zgadzały, o ile różność broni pozwalała. 

Oby praca moja pomocną się stała do wy- 
walczenia Ojczyzny, to jest jedyny cel za któ- 
rym się ubicgam. 


Boże zbaw Polskę! 


Generał J. K RUSZEWSH R, 


Były Pułkownik 5° Pulku Ułanów w r. 1831, 
nateraz Dowódzca 1szej Brygady Jazdy 
w Wojsku Relgijskiem. 


Malines, 50 Lipca 1848 roku. 


ORGANIZACYA 


CZYLI 
SKŁAD ORGANICZNY PUŁKU JAZDY, 


NA 


STOPIE WOJNY. 


ROZDZIAŁ I. 


RZE 
Pułk jazdy składa się z trzech szwadronów. 
$ 2. 


Każdy szwadron z trzech kompanij. Pierwsza , 
druga i trzecia kompania stanowią pierwszy szwa- 
dron; czwarta, piąta i szósta drugi szwadron; siódma 
pama i dziewiąta kompania stanowią trzeci szwa- 

ron. 


$ 3. 


Każda kompania składa się z trzech plutonów ; 
każdy pluton podzielony jest na dwa półpiutony 
rozróżnione też numerami rachując od prawego 
pierwszy, drugi, trzeci, czwarty, piąty i szósty pół- 
Pluton. Półpłutony dzielić się znowu będą na dwie 
sekcye; to jest na pierwszą i drugą sekcyą , czyli 
RADE część plutonu, złożona z czterech do pię- 
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z-jOrzz 
Plutony będą pod komendą oficerów, półplutony 
pod komendą wachmistrzów mlodszych, sekcye 
pod komendą kaprali. 
$ 4. 


Przy każdym pułku uformowana będzie nad 
powyższy komplet, jedna kompania jlankierów s 
uzbrojonych jednostajnie dla wszystkich rodzajów 
jazdy w dobre karabinki i pałasze, 

Pierwszy pluton flankierski należyć będzie do 
pierwszego szwadronu do pierwszej kompanij ; 
drugi pluton do drugiego szwadronu piątej kom- 
panij ; trzeci pluton do trzeciego szwadronu dzic-- 
wiatej kompanij. 

Pod względem administracijnym plutony teuwa- 
żane być mają jako części kompanij do których na- 
leżą; na skład ich przecież , pudoficerowie i żol- 
nierze z całego szwadronu wybierani będa przez 
Majorów dowodzących szwadronami. 

$5. 
SZTAB PUŁKU. 


Ludzie Konie. 


Pulkownik".= S.T N 4 
Podpułkownik. .. . . . . . . 4 3 
ME ÓRÓWE w o.o e e as 0 3 "9 
Dowódzca flankierów w stopniu 

Kotmistrza. . . . . . . -. . 7.2 * 4 3 
Adjutant pułkowy w stopniu 

Romistrza: 577: 3% 00000. PAM 3 
Oficer płatnik. . . . . . «e 44! 4 
KEKARZYCE 0. T A A 3 
Konowałów. .. . . 2 2 


Podchorążych czyli i adjutant- 
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podoficerów (jeden przy sztabie 
pułku a po jednym przy każdym 


szwadronie ). « « « « « « 1 2.11 4 h 
Sztabs-trębacz czyli kapelmaj- 

sler w randze wachmistiza, . . . 1 4 
Trębacz-kapral. . . . «+... . 1 1 
Trębacz dla komendanta fan- 

kicrówaree -FENANGIE soki, 4 4 


PLUTON NIEBOJOWY 
( który się rachuje do sztabu putku. ) 


Furyer sztabowy czyli sekretarz 
Pulkownika. .. « « «2 «2312 1 1 

Rzemieślnicy kaprale. . - . . . 4 » 

(puszkarz, siedlarz, szewc i krawiec.) 

Liczba furgonistów uorganizowana będzie i zastó 
sowana ściśle do potrzeby; tak jednak, aby nigdy 
wozami nie obciążać pułku jazdy, nie zwalniać 
jego marszów. 

$ G. 


SKŁAD KOMPANIJ. 


Lndzic. Konic. 


Rotmistrz czyli Kapitan, komen- 


dantkompanij. . .. « . ..... 4 3 
Soruczników. eno - « « « oasa 2 6 
Podporuczników. -. . .... 2 6 
Wachmistrz starszy. . . . ... 4 4 

achmistrzów młodszych. .. 6 6 

(z których trzech są plutonowyni) 

TY" wę mz i 1 


Kapialis=*= wia FE 12 42 
Trębaczy. - . « 22 :5-2- 8 3 
Zołnierzy konnych. . . . . « 100 100 


(między temi jest dwóch kowali, 
konno w szeregu. ) 
Żołnierzy pieszych (a). . -. 15 


OGÓŁ KOMPANIJ. 


Oficerów . . . Dam "w. - konit 
Podofieerów . 8 Podoficerów ) 


Kaprali. . . . 12 (koni 423 
Trębaczy, . . 89 on: | 
Żotnierzyły e15 Zołnierzy 138 j 


§ 7. 
SKŁAD KOMPANIJ FLANKIERÓW 


Ludzie. Konie. 
Kotmistrz komendant przy szta- 


peputku. opocdowowoae b 
Poruczników. - ©.. « - 12. 3 9 
Podporuczników. . . . . . . 3 9 
Wachmistrzów młodszych. .. 6 6 
KapralicEy "w" ©: 12 12 
Trębaczy. or. o « - « . 4. 8 3 
Zołmerzys. oe n. T A: 96 96 


(a) Każdy oficer upoważniony będzie wziąść ordynansą 
z pomiędzy żołnierzy pieszych przy kompanij będących. 


w EE 
$ 8. 
WYKAZ OGÓLNY PUŁKU. 


Sztab pułku, trzy szwadrony bojowe i kompa- 
nia fankierów. 


Ludzie. Konie. 
Oficerów wyższych. . ..... 5 16 
Oficerów niższych. . . . ©... 53 159 
Oficerów niebejowych. . . . . 6 6 
Ogół oficerów. . . « . 6h 181 

Ludzie. Konie. 
Podoficerów. . . . . . . «. . . 8h 84 
termo powiew 4125 124 
PSECACENYOOWSE w Ay | 31 
ZODNIErZYŁA 24.00, . „thc LOL 996 


Ogót podoficerów i żołnierzy. 1374 1232 


$9. 
ZAKŁAD ( Dépôt. ) 
Zakład do putku jazdy utworzony naczas wojny, zło- 
Żony jest jak następuje, i zostawiony w garnizonie : 
Komendant zakładu, Major. . . . - . 
Kapitan Jnstruktor. . . -« . « « « . . 1 
Kassyer w stopniu Kzpitana /Quartier- 


iero s © PORZ, Fo 0 f. 
OGC uhoa p e aa le 4 
Pokar rr de. ea 4 
Konował. . NEXT, „ 299: 4 
Wachmistrz. starszy. o a [| 
Parykkar 1 e M 3 1 


ER 


Mistrz fechlowania na pałasze i szpady. 4 
"Trębacz instruktor. . „, . . . « « . 4 
Rzemićslnicy majstry, w randze pod- 
OMETOV SE "FFT W lt 
Kowal majster, w randze kaprala. - . 4 


Oficerów młodszych, podoficerów i kaprali, 
potrzeba będzie w stosunku ilości młodych żoł- 
nierzy dlaich dozoru i nauki. Do Pułkownika należy 
czuwać z daleka nawet nad tą ważną częścią jego 
pułku, i dostarczyć jéj potrzebnych instruktorów , 
lub starych wojskowych do dozoru. 

Przypisek, Organizacya niniejsza i manewra służyć mają 
również i dla ciężkiej jazdy; Dragonow , Ktrassyerów ; lecz 
pułki takowe z przeznaczenia swego do rezerwy należące , 
mogą bydź złożone tylko z dwócli szwadronów , to jest z 
z sześciu kompanij. Jednakże przy każdym pułku ciężkiej ja- 
zdy, dwa plutony flankierskie, lekko uzbrojone , za wielce 
użyteczne uważam, 

Pułki któreby się utworzyły podług dawniejszej organi- 
zacyi, jaka za czasu xięcia Kontsianego w Królestwie 
Polskiem miała miejsce; podlug tego regulaminu również 
z łatwością mogą bydź wyrabiane , mogą manewrować, i 


walczyć, 
ROZDZIAŁ II. 
RYS OGÓLNY OBOWIĄZKÓW KAŻDEGO 
STOPNIA. 
$ 40. 
PUŁKOWNIK jest dowódzcę pułku, — powinien być 
dla niego ojcem , i przykladem. 


On jest odpowiedzialnym za wyrobienie pułku „ 
za jego dobry byl, karność i dzielność w boju 
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Co do administracyj, Pułkownik daje ogólne 
rozkazy Podpułkownikowi ; co trzy miesiące prze- 
konywa sie o działaniach administracyjnych, 
sprawdza stan kassy, i potwierdza swoim podpisem 
główniejsze papiery. 

PODPUŁKOWNIK zastępuje w każdym przypadkn 
Pułkownika, i wykonywa jego zlecenia. Do Pod- 
pułkownika szczególniej należy administracya puł- 
ku, on się nią trudni w szczególach ; utrzymuje 
korespondencyą tej części służby , ma dozór bez- 
pośredni nad kassyerem i oficerem płatnikiem. 


S$ 42. 

Kassa pułkowa zostaje pod zarządem rady admi- 
nistracyjnej, której prezesem jesl Pułkownik, vice- 
prezesem Podpułkownik , członkami, najstarszych 
dwóch Rotmistrzów przytomnych przy sztabie , i 
kassyer pulkowy; — lub oficer płatnik w niebytności 
pierwszego. 

S$ 43. 

MAJOR. Majorowie komenderują szwadronami , 
tojest: trzema kompanijami. Dają rozkazy Rotmis- 
trzom , lustrują ich adiministracya co miesiąc , i 
ztwierdzają swoim podpisem. 

$ 14. 
RoTMIsTRZ czyli Kapitan , komendant kompanij, 


jest jej dowódzcą , administratorem, ma bezpo- 
średni jej zarząd i odpowiedzialność. 


§ 45. 
NDowópzcA FLANKIERÓW, w randze Rotmisirza 
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w manewrach i w boju komenderuje kompanią flan- 
kierów, lub daje dyrekcyą jej częściom. — Ponieważ 
kompania ta, przyłączona plutonami do innych 
kompanij, nie jest administrowana przez niego, 
dowódzca flankierów pozostaje zawsze przy sztabie 
pulku, ma tylko dozór nad wyrobieniem plutonów 
flankierskich pod względem ich przeznaczenia , i 
pelni obowiązki Kapitana instruktora przy szwa- 
dronach bojowych. Jest używanym przez Pułko- 
wnika do dawania instrukcyj oficerom młodszym, 
podoficerom , do różnych teoryi , etc., etc. — Do 
niego należy dozóri dyrekcya fechtowania na pa- 
łasze, które upowszechnić powinien w całym 
pułku. 
$ 46. 

ADJUTANT PUŁKOWY W randze Roimistrza ; jest 
to pośrednik między Pułkownikiem a wszclkieni 
osobami należącemi do pułku. On komunikuje 
rozkazy Pułkownika , zdaje mu raport czyli one są 
wykonane, utrzymuje kolćj rożnych służb oficer- 
skich , jest pomocnikiem Pułkownika w korespon- 
dencyach służbowych. Adjutant pułkowy powinien 
być jednym z naygorliwszych oficerów , równie 
czynny i zdatny na koniu jak w biórze. Podchorąa- 
żowie są pod jego rozkazami ; przez nich centrali- 
zuje raporta ze wszystkich szwadronów. 


$ 47. 


PORUGZNICY 1 PODPORUCZNICY  komenderuią 
plutonami , zaczynając zawsze od najstarszgo. 


$ 28. 
Každy stopień'adpowiedzialny jest za oddział pod 
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jego komendą zostający. Powinnością jest Pulko- 
wnika aby każdemu stopniowi zostawił stósowną 
władzę; za podkomendnych odpowiedzialnym 
czynił , karał i nadgradzał (b). 

§ 49. 


PODCNHORĄŻY. Czćm jest Adjutant pułkowy dla 
całego pułku, tém są Podchorążowie dla szwa- 
dronów. — Oni centralizują służbę przy każdym 
Majorze, sa w bezpośredniej styczności z wach- 
mistrzami starszymi, są niejako najblizszymi prze- 
łożonymi i wzorem dla podoficerów. — W manew- 
rach są używanido nadawaniadyrckcyj podoficerom 
przewodnim ; do wytykania linij lub punktów 
gdzie ma przypaść prawe lub lewe skrzydło. 


> ROZDZIAŁ IIl. 


SZYK KOMPANIJ. SZWADRONU , I PUŁKU, ORAZ 
MIEJSCA KAŻDEGO STOPNIA WE FRONCIE. 


$ 20. 


Jazda szykuje się we dwa szeregi, 0 krok za 
pierwszym drugi. p 

W każdym szeregu żołnierze między sobą czuć 
się powinni lekko strzemieniem. Każda kompanija 
występuje do frontu w calej swej sile ; liczba nor- 
malna rot w plutonach przyjęta jest po 48; lecz 


(b ) Niegorszego jąk kiedy pod zasłonajPułkownika Adjutan: 
pułkowy Inb ktokolwiek inny rządzi pułkiem, ujmuje wła- 
dzy oficerom. — W takim razie , pomimo największych 
nawet zdolności i dobrej woli takiego doradcy. wszystka 
Się Fozprzęga, niechęci. 
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czy rot 49, 20, czy tylko17 lub mnie jsię znajduje, 
nie to nie przeszkadza ani zmienia manewrów. 
Manewra bojowe wykonywają się półplutonami 
lub plutonami; gdyby przecież liczba rot zmniej- 
szyła się w kompanij tak , że plutony niemogłyby 
mieć jak po rot 41, natenczasjuź nie półplutonami, 
ale całymi plutonami wszystko wykonywać należy. 


s 24. 
SZYK KOMPANIJ. 
(Plan 1.) 


Plutony jednej kompanij stoją obok siebie bez 
odstępu. Na prawóm skrzydle pierwszy pluton, 
we środku drugi , na lewćm skrzydle trzeci pluton. 
Na prawćm skrzydle każdego plutonu staje wach- 
mistrz plutonowy wpierwszym szeregu ; na lewóm 
skrzydle wachmistrz młodszy drugi. Dwóch ka- 
prali stają za niemi w drugim szeregu. Dwoch 
kaprali staje we środku każdego plutonu w pier- 
wszym szercgu, to jest na lewóm i na prawóm 
skrzydle pólplulonów. 

Rotmistrz staje o 8 kroków przed środkiem frontu 
swej kompanij. Porucznik starszy zamyka kompa- 
nija 0 4 kroki za środkiem. 

Porucznik drugi komenderuje pierwszym plu- 
tonem. 

Podporucznik starszy komenderujc trzecim plu- 
tonem. 

Podporucznik młodszy komenderuje drugim 
plutonem ; — każdy z nich o krok przed środkiem. 

Jeżeli jest większa ilość oficerów , stają w równćj 
liczbie przed pierwszym i trzecim plutonem, przed 
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drugiemi rotami z prawego i lewego skrzydła, 
wszyscy przed, a nie za frontem. 

Wachmistrz starszy zamyka 0 krok za pierwszym 
plutonem. 

Furyer zamyka 0 krok za trzecim plutonem. 

$ 22. 
SZYK SZWADRONU. 

Trzy kompanije podług porząku ich numerów , 
w jednćj linij z odstępami 10 kroków między soba. 
Major przed środkiem swego szwadronu o 25 kro- 
ków na przodzie. 

Podchoraży o 10 kroków za skrzydłem dyrckcyj. 

$ 28. 


SZYK PUŁKOWY. 
( Plan 2.) 

Trzy szwadrony podlug porządku ich numerów 
w jednej linij. 

Odstępy między szwadronami 40 kroków , jak 
między kompanijami. Pułkownik o 50 kroków 
przed środkiem pułku. 

Podpułkownik o 2 kroki za nim. Dowódzca fan- 
kierów i adjutant pułkowy o 3 kroki z boku, o 2 
kroki w tyle podpułkownika. Kaprał trębacz i 
trębacz dowódzcy flankierów o krok za niemi. 
Majorowie o 25 kroków przed swemi szwadronami. 

Podchoraży od sztabu komenderuje plutonem trę- 
baczy o 25 kroków za środkiem pułku. — Inni 
podchorążowie , każdy o 10 kroków za skrzydłem 
prawóm lub lewćm swego szwadronu , dla nada- 
wania punktu dyrekcyj , i pilnowania podoficerów 
przewodnich, 


Plutony tlankierskie stają o 50 kroków za skrzy 
dłami, i za środkiem pułku. Lekarze i konowały 
za plutonem trębaczy. 


ROZDZIAŁ IV. 


WYROBIENIE PUŁKU. 
$ 24. 

Wyrobienie pułku dzieli się na - 

4. Szkołę żołnierza pieszo i konno. 

2. Skołę plutonu konno. 

3. Szkołę kompanij, do którey należy niusira 
flankierska. 

4. Szkołę szwadronu i pułku. 

Wyrobienie żołnierza aż do szkoły plutonu 
włącznie, odbywa się w zakładzie ( dépôt ), pod 
dyrekcya Kapitana Jnstruktora. Gdy cała klassa 
dojdzie do tego stopnia, natenczas powinni być 
dokładnie ubrani, uzbrojeni, opatrzeni w konie ujeż- 
dźone , i odprowadzeni do szwadronów bojowych. 

Kapitan Jnstruktor jest odpowiedzialnym za wy- 
robienie żołnierzy w zakładzie. W szwadronach 
zaś bojowych komendanci plutonów, kompanij , 
i szwadronów, są odpowiedzialni za utrzymanie 
tejże instrukcyj pierwotnej , i jej uzupełnienie. 

Jeżeli potrzchy są nagłe, w szwadronach bojo- 
wych od razu podług tych samych zasad żołnierz 


wyrobionym być może, — i powinien. 
REGUŁY I ZASADY OGÓLNE. 
$ 25. 


Komendy są trojakie : ostrzegające, to jest BACZ- 


NOŚĆ ; przygotowawcze, które wskazują manewr 
mający się wykonać; i wykonawcze, to jest : MARSZ 
l STÓJ. 

Pierwsze dwie nadaja się wyraźnie, głośno, 
w miarę rozległości frontu, lecz przeciągle; ostatnie 
nadają się jesze głośnićj i krótko. 

$ 26. 


Jeżeli przed komendą : MARsz, nie jest ozna- 
czony chód kłusem „ lub galopem , to jest znakiem 
że się ma wykonywać stępą. — Kiedy komendant 
chce aby się wykonywało kłusem lub galopem , 
powinien dodać przed komenda MARSZ , komendę : 
ktusen , lub galopem. 

S 27. 


Chody są trzy : stępą, ktus i galop ; czwał, 
ak czyli szarża, jest to powiększony gwaltowity 
galop. 

powiększyć lub zmniejszyć ruch czyli chód , jest 
to powiększyć lub zmnićjszyć stęp, kłus lub 
galop. — Podwoić chód, jest to przejść ze stiępu 
w kłus, z kłusu w gałop. Francuzi rachują że 
koń przebiega na minutę stępa 100 metrów, — 
w kłusie 240 metrów , — w galopie 300 metrów. 


$ 28. 


brugi szereg jazdy staje za pierwszym szeregiem 
w udstępie jednego kroku czyli dwóch stóp; rachując 
od ogona konia pierwszego szeregu, do czola konia 
drugiego szeregu. W galopie i czwale odstęp ten 
powiększa się cokolwiek , aby uniknąć zatratowa- 
hia koni. 
2 
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$ 29. 


D . : c . 
Żołnierz pierwszego szeregu, z żołnierzem 
drugiego szeregu za nim siojącym , składają rotę. 


§ 30. 


Dwójka jest dwóch żołnierzy z pierwszego, 
dwóch z drugiego szeregu za niemi stojących ; 
czyli dwie roty, 

s 34. 


Sekcya jest to połowa półplutonu, złożona 
z pięciu lub czterech rot, mniej lub więcej, jak 
wypadnie z podziału. 


$ 32. 

Kolumny są trojakie : 

1. Kolumna podróżna, to jest dwójkami lub 
sekcyami. 

2. Kolumna w całych odstępach, to jest pluto- 
nami lub półplutonami, zachowując odstępy 
równe rozciągłości frontu. 

3. Kolumna ściśnicta. 

$ 33. 

Odstępy w kolumnach rachują się od glów koni 
pierwszego szeregu oddziału poprzedzającego , do 
głów koni pierwszgo szeregu oddziału następuję- 
cepo. Odtrąciwszy przeto wysokość pierwszego i 
drugiego szeregu plutonu poprzedzającego kroków 
szesć, zostanie odstępu wolnego między pluto- 
nami o$mnasto rotowemi w kolumnie plutonowej 
kroków dwanaście, w kolumnie półplutonowej 
kroków trzy. 


zyg = 
$ 34. 


Luki (intervalles ) są to odstępy między różnemi 
częściami frontu stojącemi na jednej linji ; są one 
potrzebne dla ułatwiania marszów frontem, i dla 
przejścia ustępujących flankierów. Szerokość luki 
między jedną kompanią a druga naznaczona jest 
na kroków dziesięć. 


$ 85. 


Wykonywając jakikolwiek rnch półplutonami, 
póki niema podoficera przed frontem , oficer ko- 
mendant plutonu daje komendę dla obydwóch pół- 
plutonów ; ale w takim razie naznacza pierwszy 
lub drugi pul-pluton. Gdy podoficer wyjcżdża 
przed póipluton , obejmuje przez to jego komendę, 


S 86. 


W kolumnach od prawego, dyrekcya czyli prze- 
wodni jest zwykle na lewo; w kolumnach od le- 
wego, na prawo; — w kolumnach od środka na 
prawo albo na lewo podług potrzeby. 


$ 37. 
O PUNKTACII DYREKCYJ. 


Kiedy jakikolwiek oddział jazdy maszeruje czy 
frontem czy w kolumnie; przewodni, to jest pod- 
oficer albo kapral ze skrzydła dyrekcyi , ma sobie 
wskazany, lub sam obiera punkt w odległości na 
Który powinien maszerować prosto. Punkt ten na- 
zwany punktem dyrekcyi , powinien być na linij 
prosiopadićj do frontu. W tym celu obiera się jaki 
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przedmiot nieruchomy, na przykład drzewo, wic- 
ża, dom, skala, etc. Aby nań maszerować prosto, 
trzeba obierać punkta pośrednie na tćj samćj linji 
przed nami leżące, i w przedłużeniu ich zawsze 
na punkt dyrekcyi trafiać. 

Punkta pośrednie mogą być objckta mniejsze i 
bliższe. Gdy przewodni dochodzi do jednego z nich, 
obiera sobie inny , i tak ciągle. Dla nadania punktu 
dyrekcyi stanąć należy o kilkanaście kroków za 
przewodnim ; naprzód uważa się czyli koń jego 
jakoteż koń jego zaplecznika są postawione prosto, 
równo jeden za drugim i prostopadle do frontu ; 
— natenczas w przedłużeniu tej linij obiera się 
punki dyrekcyi , i punkta pośrednie. 

Przewodni zaplecznikowi swemu zawsze punkt 
dyrekcyi zakrywać powinien. 


— i A) Ta 


My 
SZKOŁA ŻOŁNIERZA PIESZO. 


Usposobienie żołnierza, chociaż kawalerzysty , 
zaczyna się od wyrobienia go do pewnego stopnia 
pieszo. Regulamin piechoty może być użytym 
w tym względzie również i dla jazdy; — aby je- 
dnak instrukcya piesza nadto daleko pzsunięta 
nie była, ze stratą drogiego czasu, ograniczyć się 
powinna jak następuje : 

(a) Postawa żołnierza bez broni. 

(b) Zwroty głowy. 

(c) Obroty ciała na prawo i na lewo. 

(d) Zwrot w tyt. 

(e) Krok zwyczajny i podwójny. 

(f) Zmaczen'e i odmiana kroku. 

(g) Marsz półobrotem. 

(4) Równanie się. 

{i) Marsz frontem. 

(kj Cofanie frontu. 

(1) Marsz rotami. 

(m) Zachodzenie w miejscu. 

(n) Zachodzenie w marszu. 


A 
POSTAWA ŻOŁNIERZA BEZ BRONI. 


Nap.ętki na linii szeregu zb.iżone do siebic, o 
ile tylko skład nóg dozwala; stopy równo w połe 
obrócone, i tworząc cokolwiek mnićj niż kat pro* 
sty. Kolana wycięgnięte bez natężenia. Cialo pro- 
slopadle na biodrach, podając naprzód piersi bez 
wystawiania brzucha. Ramiona równo w tył po- 
dane i jednakowo opuszczone. Rece naturalnie 

2” 
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spadające, lokcie zbliżone do ciala. Dłoń cokol- 
wiek w pole obrócona, mały palec na szwie od 
spodni. Głowa prosto bez przymusu, podbródek 
zbliżony do szyi, lecz nie tak aby ją zakrywał. 
Oczy w prost o trzydzieści krokow patrzące. W o- 
gólności żadnego wymuszenia. 
B 
ZWROTY GŁOWY. 

Nadawszy rekrutowi postawę żołnierza bez bro- 
ni, uczący pokaże mu jak ma zwracać głowę na 
prawo i na lewo. Chcac mu to kazać wykonać, 
komenderuje : 

1. Oczy w pra — wo. 
2. Oczy — W PROST. 

Na pierwszą komendę, żołnierz zwróci głowę 
bez szarpania na prawo, 0 tyle aby oko lewe zna- 
lazło się na linii przez środek piersi idącćj, i pa- 
trzy po szeregu. 

Na drugą komendę, zwróci głowę na zwykle 
położenie i patrzy przed siebie. 

Zwrót głowy na lewo odbywa się sposobem od- 
wrotnym. 

Uczący, pilnie uważać będzie ażeby rekruci, 
zwracając głowę, nie wykręcali ramion, lecz trzy- 
mali je nieporuszenie. 

Gdy uczący zechce dać spocząć żolnierzowi, 
komenderuje : 

W miejscu — SPOCZNIJ. 


Na tę komendę żolnierz stanie dowolnie , lecz 
lewego napietka nie poruszy z miejsca. 


Ei 


Gdy po spoczynku uczący zechce rozpocząć 
naukę, komentceruje : 


BACZNOŚĆ. 


Na tę komendę żołnierz przybierze postawę 
pod A przepisana. 
G 


OBROTY CIALA NA PRAWO I NA LEWO. 


We wszystkich obrotach ciała, napięlek lewy 
zostać powinien na tém samém miejscu. Obroty 
w prawo i w lewo wykonywają się w jednóm 
tempie. Uczący komenderuje : 

W pra — wo. lub w le — wo. 

Na tę komendę, żołnierz uniostszy nieco palce 
lewćj nogi i stopę prawą nie oddalając jéj, obraca 
się w stronę wskazaną na lewym napiętku, i staje 
na obu stopach. 

Chcąc po obróceniu się żołnierzy na prawo lub 
lewo, kazać im powrócić do poprzedniego posta- 
wienia, uczący komenderuje : 

FRONT. 

Na tę komendę, żołnierz powróci do frontu, 
zwracając się sposobem dopiero co wskazanym, 
w stronę przeciwną tćj w którą się był poprzednio 
obrócił, 

PÓŁOBROTU W PRAWO I W LEWO. 

Chcąc kazać wykonać pólobrotu, uczący komen- 
deruje : 

Połobrot w pra— wo, lub półobrolu w le - wo 
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Na tẹ komendę, żolnierz obraca się w stronę 
wskazaną jedną ósmą okręgu kola na lewym na~ 
piętku, i prawy obok niego przenosi. 

chcac po zrobieniu półobrotu w prawo czy le- 
wo, powrócić do poprzedniego postawienia, uczą- 
cy komenderuje : 

FRONT. 


Na tę komendę, żołnierz zwraca się nazad do 
frontu, obracając się ósmą część koła. 


D 
ZWROT W TYŁ. 


Dla zwrócenia się w tył, co się uskutecznia 
w dwóch tempach, uczący komenderuje : 

Przez lewo — W TYL, — ZWROT. 

Pierwsze tempo : Na komendę w TYŁ, wysunąć 
prawą nogę naprzód, tak ażeby jéj napigiek był na 
przeciw wielkiego palca lewej nogi. 

Drugie tempo: Na komendę zwROT, unosząc 
cokolwiek palce nóg, obrócić się w tył przez lewo 
na obu napiętkach, poczćm prawy przysunąć do 
lewego, i prawą rękę na mićjsce przenieść. 

Uczący dogladać będzie aby przy zwrotach, re- 
kruci nie tracili przepisanej postawy. 


B 
KROK ZWYCZAJNY I PODWÓJNY. 
Długość kroku zwyczajnego, jak wyżej powic- 
dziano, ma być dwadzieścia sześć cali (65 centi- 
metrów); szybkość zaś sto na minutę. 
Nauczywszy rekruta postawy, uczący, stanę- 
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wszy o kilka kroków twarzą ku niemu, wylłó- 
maczy mu zasady i skład kroku; a na pokazanie 
przykładem, wykonywać go będzie san: powoli, 
jak i rekruci w początkach wykonywać go po- 
winni. Poczém zakomenderuje : 

1. Półpluton, naprzód, 

2. MARSZ. 

Na pierwszą komendę, żołnierz przeniesie ciężar 
ciała na nogę prawą. 

Na drugą komendę, lewa nogę wysunie po nad 
ziemią, żywo lecz bez wstrząśnienia ciałem, O 
dwadzieścia sześć cali naprzód, wyciągając łydkę, 
spuszczając cokolwiek palce i wykręcając je nieco 
tak jak i kolano w pole; w tym samymże czasie 
ciężar ciała podaje naprzód, stawia tę lewę nogę 
bez tupania na ziemi, i na nią cały ciężar ciała 
przenosi, trzymajac nogę prawą tylko palcami o 
ziemię opartą. Potóm znów, żywo, lecz bez 
wsuząśnienia, przeniesie po nad ziemią naprzód 
nogę prawą, postawi ja sposobem w zwyż prze- 
pisanym dla nogi lewćj również o dwadzieścia 
sześć cali, i tak przedłużać będzie postępowanie, 
bez krzyżowania nóg, bez wykręcania ramion i 
trzymając ciągle głowę w prostym kierunku. 

Skoro uczący zechce marsz zatrzymać , zako- 
menderuje : 

4. Pólplulon, 
2. STÓJ. 


Na drugą komendę która się dać powinna 
w chwili gdy jedna z nóg staje na ziemi, żołnierz 
nogę w tyle będąca przysunie bez tupania do téj 
-tóra już stoi, i zatrzyma się. 
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Po wyuczeniu Żołnierza chodu krokiem zwy- 
czajnym, uczyć go trzeba maszerowania krokiem 
podwójnym. Długość tego kroku jest, jak już po- 
wiedziano, trzydzieści dwa cale, a szybkość sto. 
czterdzieści kroków na minutę : prawidia zaś wy- 
konania są podobne jak kroku zwyczajnego : trzy- 
manie głowy prosto i ramion równo; ale nogi 
w kolanach cokolwiek zgięte, cialo naprzód po- 
dane więcej niź w marszu krokiem zwyczajnym, 
i ręce koio ud naturalnie wiszące. Komenda na 
ten chód jest : Krok podwójny — MARsz. 


Uwagi ogólne. — Dla przekonania się czy prze- 
pisy są zachowane, uczący stanie o dziesięć lub 
dwanaście kroków na przodzie, i uważać będzie 
czy nie widać podeszew w czasie gdy rekrut pod- 
nosi lub stawia nogi, czy nie dostrzedz ruchu ra- 
mion i wahania się ciała. — Pokazując zasady 
marszu dwom lub trzem ludziom razem, stawiać 
ich trzeba o krok jeden od drugiego, aby nic na- 
brali złego nałogu odstawiania łokci dla opierania 
się na pobocznikn. Lecz w tedy nie będzie się wy- 
magało aby się między sobą równali, a to aby nie 
rozrywać ich uwagi. Z resztą jak rekruci nabiorą 
w prawy w robieniu kroków równćj długości i 
szybkości, nabędą tém samém prawdziwego środka 
do zachowania urównania. 


T 


ZNACZENIE I ODMIANA KROKU. 
Chcąc w czasie marszu wstrzymać chwilowo po~ 
stępowanie naprzód bcz stracenia kroku, uczący 
komenderaje : 
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W miejscu — KROK. 

Na tę komendę, która się daje gdy Żolnierz je- 
dnę z nóg stawia na ziemi, żołnierz nie posuwając 
się naprzód, podnosi tylko nogi i stawia przy sobie 
oba napiętki, zachowując takt chodu którym szedł. 

Gdy uczący zechce znów naprzód postępować, 
komenderuje : 

Na — PROST. 

Na tę komende która również się daje gdy żoł- 
nierz jednę z nóg stawia na ziemi, żołnierz za- 
czyna iść dalćj krokiem przepisanćj długości. 

Jeżeli żołnierz maszeruje nie tą nogą która po- 
winien, komenderuje się : 

Odmień — KROK. 


Na tę komendę, która daje się w chwili gdy je- 
dna z nóg stawiana jest na ziemi, żołnierz przy- 
suwa szybko nogę co była z tyłu do téj którą do- 
piero co na ziemi postawił, i tęż sama nogę po- 
wtórnie wysuwając, dałćj maszerować zaczyna. 


ZMIANA CHODU. 
Gdy żołnierze maszerują krokiem zwyczajnym, 
a uczący chce chód ich przyspieszyć, komen- 
deruje : 
4. Krok podwójny , 
2. MARSZ. 
__ Na drugą komendę, na którejkolwiek nodze ona 
żołnierza zastanie, ten zaczyna szybcćj maszero- 
wać, czyli robić sto czterdzieści, trzydziesto-dwu- 
calowych kroków na minutę. 
Gdy żołnierze maszerują krokiem podwójnym 


240 
chcąc zwolnić ich posuwanie się, uczący komen- 
deruje : 

1. Krok zwyczajny, 

2. MARSZ. 

Na którćjbądź nodze ta komenda zastanie żol- 
nierzy, zaczynają maszerować krokiem wolniej- 
szym, czyli robić sto kroków dwudzicsto-sześcio- 
calowych na minutę. 


G 
MARSZ PÓŁOBROTEM. 


Marszu półobrotem używa się gdy idzie o 
znaczne przesunięcie frontu. Chcąc w marszu, 
czy zwyczajnym czy podwójnym krokiem, prze- 
sunąć front w prawo, komenderujc się : 

Półobrolu w pra — wo. 


Na komendę wo, która ma być dana w chwili 
gdy lewa noga dotyka ziemi, żołnierz posławiwszy 
tę nogę, zrobi na nićj pól zwrotu czyli ósmą część 
kola na prawo, a potém wysunie prawą nogę 
w prost przed siebie, i przedłuża marsz według 
danych przepisów. 

Skoro front dostatecznie w prawo przesunięty 
zostanie, komenderuje się : 

Fron — TEM. 

Na komendę Teu która się daje w chwili gdy 
prawa noga stawiana jest na ziemi, żołnierz posta- 
wiwszy ją zrobi na nićj ósmą część koła w lewo, 
czyli zwróci się nazad do frontu, wysunie zaraz 
lewą nogę naprzód, i tak przedłuża marsz, 


Podobnież chcąc w marszu przesunąć front 
w lewo, komenderuje się : 


Półobrotu w le — wo. 


Na tę komendę, która daje się w chwili gdy no- 
ga prawa dotyka ziemi, żołnierz postawiwszy ją, 
obraca się na nićj pół w lewo, a wysunawszy nie 
gubiąc taktu, nogę lewą, na prost maszeruje. 

Gdy front dostatecznie w lewo przesunięty Zo- 
stanie, komenderuje się : 

Fron — TEM. 


Na tę komendę, która się daje w chwili gdy 
icwa noga dotyka ziemi, żołnierz posławiwszy ją, 
obraca się na nićj pół w prawo, i wysunawszy za- 
raz prawą nogę, w prost dalćj maszeruje. 


AE 
RÓWNANIE SIĘ. 


żołnierze powinni umieć równać się na prawo 
i na lewo. Aby rekrnci łatwićj pojęli zasady rów- 
nania, uczący w prawiać ich będzie najprzód 
w równanie się pojedyńczo, Na ten cel dwom lu- 
dziom z prawego rozkaże postąpić dwa kroki na- 
przód, i ustawiwszy ich, reszcie każe wchodzić na 
linja pojedyńczo i z kolei. 

Każdy żołnierz ostrzeżony przez uczącego aby 
w szedł na tę nową linja, postapi krokiem zwy- 
czajnym dwa kroki, skracając drugi, aby się zna- 
lazł sam około sześć cali w tyle nowego urówna- 
nia. Ztąd, z wróciwszy oczy w prawo, małymi 
krokami i nie zginając kolan postąpi, i stanie obok 
swego prawego pobocznika , tak aby nie narusza- 
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jac postawy głowy i ramion, znalazł się na je- 
dnćj z nim linii, i lekko czuł jego lokieć nie od- 
stawiając własnego. 

Skoro się już wszyscy żołnierze wyrównają, 
uczący komenderuje : 


STAĆ. 


Na tę komendę, żołnierze zwracają oczy w prost 
przed siebie, i stoją nieporuszeni. 

Równanie się w lewo odbywać się będzie we- 
dług tych samych prawideł. 

Skoro się rekruci nauczą równać pojedyńczo, 
uczący każe się im równać całym szeregiem, na 
komendę : 

Na prawo lub na lewo — RÓWNAJ SIĘ. 

Na tę komendę, cały szereg postąpi zwyczajnym 
krokiem na linja wytkniętą przez dwóch ludzi ze 
skrzydła, i wyrówna się według prawideł powyżćj 
przepisanych. 

Uczący stojąc o sześć kroków na przodzie , twa+ 
rzą do szeregu obrócony, pilnować będzie zacho« 
wania tych przepisów, i dla jego sprawdzenia 
przejdzie na skrzydto które służyło za podstawę 
równania. Zobaczywszy że już większa część żoł- 
nierzy jest wyrównana, komenderuje : 

STAĆ. 

Po tćj komendzie nikt się już w szeregu nie 
porusza; aby ci co się jeszcze nie wyrównali, sta- 
nęli w linii, uczący komenderuje : rota albo roty 
te a te, oznaczając je numerami, postąp albo co- 
fnij. Wyszczepólnieni tym sposobem Żołnierze 


>y = 


zwracają cokolwiek głowę w stronę równania, 
ażeby zobaczyć o iłe mają postąpić lub cofnąć się, 
i stanawszy powoli w linii z innemi, odwracają 
głowę na prost. 

p 


MARSZ FRONTEM. 


Gdy szeregowi dobrze wyrównanemu uczący 
zechce kazać maszerować naprzód, postawi wyu- 
czonego żołnierza na prawóćm lub lewćm skrzydłe 
szeregu, stósownie do tego z którćj strony będzie 
chciał mieć dyrekcya i komenderuje : 

1. Szereg naprzód , 
2. Dyrekcya na prawo lub na lewo, 
3. MARSZ. 

Na komendę MARSZ, szereg zaczyna ruch lewa 
nogą, a przewodni starać się będzie aby, Uuzyma- 
Jac równo ramiona, postępował równym krokiem 
prosto przed siebie. 

Uczący dogłądać będzie ażeby każdy żołnierz 
zachował ciągle przepisy następujące : 

Lekko czuć łokciem pobocznika od strony kic- 
runku nadanego równaniu; 

Ani lewego łokcia, ani prawćj ręki od ciała nie 
oddalać ; 

Ustępować ciśnieniu od strony w którą się ma 
równać, parciu zaś ze strony przeciwnćj opierać 
Się ; 

_ Dddaliwszy się od pobocznika ze strony równa- 
nia , łub gdy się ten oddali. nieznacznie do niego 


się zbliżać dla otrzymania lekkiego czucia tłok- 
ciem ; 


SZ 


Trzymać zawsze głowę prosto, rzucając tylko 
czasami okiem w stronę nakazanćj dyrckcyi dła 
przekonania się o swém wyrównaniu ; 

Żołnierz spostrzegłszy że się naprzód wysunął 
lub w tyle pozostał, powinien zwolna wejść na 
powrót w linja skracając lub powiększając krok 
nieznacznie ; 

W ogólności uczący starać się powinien dać po- 
znać rekrutom że wyrównanie w marszu może 
być jedynie zachowane przez równość kroku, lek- 
kie czucie łokciami, i równe trzymanie ramion. 


iR; 
GOFANIE FRONTU. 

Gdy uczący zechce w tył cofnąć szereg który 
stoi na miejscn , komenderuje : 

4. W tyt równaj sie » 
2. MARSZ. 

Na komendę MARSZ, żołnierze żywo cofają w tył 
lewę nogę o stopę od obcasa prawćj, potém prawą 
o stopę od obcasa lewćj, i tak dalej, taktem kroku 
zwyczajnego, póki nie usłyszą komendy : 

4. Pólplułon „ 
2. STÓJ. 

Na komendę srós, żołnierze stawiaja nogę bę- 
daca na przodzie obok drugićj i zatrzymują się. 

Uczący przestrzegać powinien aby żołnierze te 
kroki w tył robili w prost za siebie, na poboczni- 
kach się nie opierali, i tak postawę ciała jak broni 
zachowywali. 

dka 


MARSZ ROTANI. 
Dla łatwiejszego obznajmienia rekrutów z mar- 
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szem rotami, wyrabiani w nim będą w początkach 
w jeden szereg ustawieni. Uczący, wyrównawszy 
dokładnie stojący w miejscu szereg, stawia, przed 
stojącym na skrzydle od strony w którą ma iść ka- 
zać , żołnierza już dobrze wyrobionego, i komen- 
deruje : 

4. Półplulon , 

2. W pra — wo lub w le — wo, 

3. MARSZ. 


Na komendę drugą, szereg obraca się w prawo 
lub w lewo, podług prawideł przepisanych. 

Na komendę MARSZ, szereg zaczyna maszerować 
lewą noga, krokiem zwyczajnym. Będącemu na 
czele rekrutowi uczący zaleci aby się w marszu 
stósował do posiawionego obok siebie żołnierza 
i ciągle zachowywał lekkie czucie lokciem do 
niego. 


Uczący, w marszu tym przestrzegać będzie za- 
chowania przepisów następujących : 

Aby wszystkie prawidia kroku ściśle były za- 
chowane; 

Aby każdy, stawiając swój lewy napiętek przy 
prawym, a swój prawy przy lewym poprzednika, 
wstępował ciągł2 w jego ślady ; 

Aby maszerując, kolan nie zginać ; 

Aby każdy żołnierz patrzał ciągle w kołnierz 
poprzednika,i tak się kierował, aby jego głowa 
zakrywała mu głowę tego co przed nim. 

Ucrący znajdować się będzie zwykle o pięć do 
sześciu kroków na boku dla przestrzegania w zwyż 
danych przepisów. Czasami zaś, aby przekonać się 
czy rekruci utrzymują się dokładnie za swymi po- 
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przednikami, przejdzie za szereg i da mu odejść 
kilkanaście kroków. 

Dla zatrzymania idącego tak w bok jak rotami 
szeregu i obrócenia go do frontu, komenderuje 
się : 

4. Pótpluton , 
2. STÓJ, 
3. FRONT. 

Na drugą komendę szereg się zalirzymuje i ża- 
den żołnierz już się nie porusza choćby nawet 
stracił swój odstęp, co jest potrzebne dla przy- 
zwyczajenia Żołnierzy do zachowania ciągle tego 
odstępu. 

Na komendę FRONT, cały oddział zwróci się do 
frontu, obracając się w lewo jeżeli się maszero- 
wało prawóm skrzydłem, a w prawo jeżeli się 
maszerowało lewóćm. 

Jak rekruci nabiorą wprawy w marszu roto- 
wym, uczący każe im bez zatrzymania się prze- 
chodzić z marszu frontem w marsz rotami i na- 
wzajem. Gdy maszerując frontem, uczący zechce 
bez zatrzymania maszerować rolami w prawo lub 
w lewo, komenderuje : 


1 Pólpluton w prawo lub w lewo s 
2. Mansz. 


Na komendę marsz, która jeżeli półpluton ma 
JŚĆ rotami w prawo, daje się w chwili gdy lewa 
noga ma dotykać ziemi, a w chwili gdy prawa ma 
jéj dotykać jeżeli półplulon ma iść rotami w lewo ; 
żołnierze, postawiwszy nogę na jéj napiętku obra- 
cają ciało w strone wskazaną, i wtym nowym kie 
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runku, bez naruszenia taktu kroku, druga noga 
iść zaczynają. 

Gdy maszerując rotami, uczący zechce przejść 
w marsz frontem, komenderuje : 

Fron — TEM. 

Na komendę TEM, która jeżeli się szło rotami 
w prawo daje się w chwili gdy prawa noga ma 
dotykać ziemi, a w chwili gdy lewa ma jćj doty- 
kać jeżeli się szło rotami w lewo; żołnierze, po- 
stawiwszy nogę cbracają się na jéj napiętku do 
frontu, i frontem, bez naruszenia taktu kroku 
druga noga iść zaczynaja. 

O ZACHODZENIU. 

Dwa są rodzaje zachodzenia : zachodzenie 

w miejscu, i zachodzenie w marszu. 


NZ 
ZACHODZENIE W MIEJSCU. 


W zachodzeniu w miejscu , podoficer lub źoł- 
nierz, znajdujący się na skrzydle za oś slużącym, 
obraca się na miejscu, nie poruszając się ani na- 
przód ani w tył. Dla uczenia rekrutów tego zacho- 
dzenia, gdy szereg stoi w miejscu, uczący postawi 
na skrzydle które ma zachodzić wyrobionego żoł- 
nierza, i zakomenderuje : 

4. Polplulon, w prawo zachodź , 
2. MARsz. 

Na drugą komendę, żołnierze zwróciwszy tro- 
chę głowę w lewo i patrząc po linii oczów żołnie- 
rzy po lewćj swćj znajdujących się, zaczynają ma- 
Szerować lewą nogą. Żołnierz będący przy osi, 
drobnym krokiem maszerując, stósuje się.do za- 
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chodzącego skrzydła ; żołnierz na skrzydle zacho- 
dzącóm maszeruje krokiem zwyczajnćj długości, 
to jest dwudziesto-sześcio calowym: inni zaś żoł-- 
nierze im bliżój osi znajdują się tém więcćj krok 
swój zmniejszają, zachowując lekkie czucie łok- 
ciem do pobocznika od strony osi, i opierając się 
ciśnieniu ze strony przeciwnćj. Prowadzący za- 
chodzące skrzydło, zaraz w pierwszym kroku po- 
dawszy nieco swe lewe ramię, rzuca okiem po sze- 
regu, i zachowuje łekkie czucie do pobocznika, 
strzegąc się aby go nie popychał. 

W początkach aby dać rekrutom lepićj uczuć 
zasady zachodzenia, skoro szereg określi ćwierć 
łuku, uczący nie zatrzymuje go, lecz komenderaje 
W KOŁO, i daje mu zajść raz łub dwa razy w koło, 
pilnując żeby się szereg nie rozrywał. 

Chcąc wstrzymać zachodzenie, uczący komen- 
deruje : 

1. Półplułon , 
2. STOM 

Na drugą komendę szereg zatrzymuje się i ża- 
den już żołnierz poruszyć się nie powinien. 

Następnie uczący każe szeregowi zachodzić w le« 
wo, komenderując : 

4. Pólplulon , w lewo zachodź , 
2. MARSZ. 

Ruch ten wykonywa się odwrotnie, trzymając 

się zasad danych tu przy zachodzeniu w prawo. 


UWAGI TYCZĄCE SIĘ ZACHODZENIA W MIEJSCU: 

Zwrócić trochę głowę w stronę zachodzącego 
skrzydła, i patrzeć po linii oczów żołnierzy znaj- 
dujących się od tćj strony ; 
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Utrzymywać lekkie czucie łokciem z poboczni- 
kami od strony Osi ; 
Opierać się parciu idacemu od zachodzącego 
skrzydła. 
N 


ZACHODZENIE W MARSZU. 


Skoro rekruci nauczą się zachodzenia w miej- 
scu, należy uczyć ich zachodzenia w marszu. Je- 
żeli uczący zechce zmienić kierunek maszerują-= 
cego szeregu, komenderuje : 


1. W prawo lub w lewo zachodź, 
2. MARSZ. 


Pierwsza czyli ostrzegająca komenda ma być 
dana gdy szereg będzie jeszcze o cztery kroki od 
punktu w którym ma zmienić kierunek. 

Na drugą komendę, zachodzenie w stronę wska- 
zaną wykonywa się podobnie jak zachodzenie 
z miejsca, z ta różnicą że czucie łokciem ma być 
zachowane do maszerującego skrzydła zamiast do 
osi ; indzież że żołnierz znajdujący się od strony 
osi, zamiast obrócić się w miejscu, krąży, zacho- 
wując lekkie czucie łokciem do pobocznika, około 
osi; czyli opisuje mały łuk koła robiąc kroki 
ośmio-calowe. Obchodzenie to punktu w którym 
się zmienia kierunek jest konieczne aby idące z ty- 
łu oddziały mogły na tém samém miejscu zmie- 
nić kierunek bez stracenia odstępów , jak to 
w Szkole plutonu widocznie się okaże. W zacho- 


dzeniu takićm dozwolone jest małe wgięcie środka 
szeregu. 
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Gdy szereg zajdzie tyle ile uczący zamierzył 
ten komenderuje : 


Na — PROST. 


Komenda ostrzegająca za, ma być wymówiona 
gdy jeszcze zostaje parę kroków do ukońcezenia 
zamierzonego zajścia, a komenda prost, w chwili 
gdy to skończone będzie ; na tę komendę, prowa- 
dzący zachodzące skrzydło zacznie w prost przed 
siebie maszerować, i cały też szereg, zwróciwszy 
na prost głowy, znów krokiem przepisanćj dłu- 
gości maszerować poczyna. 

Szkoła Plutonu, a nawet Szkoła Kompanii, 
Szwadronu i Pułku, wykonywane będą na pie- 
chotę o ile potrzeba; tym samym sposobem jak 
konno. — Jeżeli czas i okoliczności pozwolą, na- 
leży w Zakładzie każdego Pułku zaprowadzić ćwi- 
czenia gimnastyczne, które bardzo przyspieszą. 
rozwinięcie sił i odwagi w młodych żołnierzach. 
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SZKOŁA ŻOŁNIERZA KONNO. 


Postawa żolnierza przy koniu pieszo. 
Wsiadanie na koń. 

Zsiadanie z koni. 

Postawa żołnierza na koniu. 

. Obroty głowy. 

Trzymanie cugli. 

Maszerowanie naprzód po jednemu. 

. Użycie cugli i łydek. 

9. Zwrócić w prawo lub w lewo, w miejscu 
lub w marszu; — na prawo lub na lewo w tył; — 
w pół prawo lub w pół lewo. 

10. Cofać i naprzód potćm postępować. 

41. Zmykanie czyli trawersowanie w prawo lub 
w łewo. 

12. Przejść ze siępu w kłus, i z klusu w stęp; 
zwolnić lub powiększyć ruch. 

43. Wprowadzić konia w galop, zatrzymać lab 
zmienić chód. 

14. Robienie pałaszem. 

45. Robienie łancą. 

16. Mustra karabinkowa, pistoletowa i strzela- 
nie do celu. 

17. Skakanie przez rowy i baryery. 

48. Atak, czyli szarża, lub nacieranie. 


$4. 
POSTAWA ŻOŁNIERZA PRZY KONIU PIESZO. 


Swe 


= 
b 


© NO U 


Żołnierz przyprowadza konia na plac mustry 
czyli do rajtszuli, i staje po lewćj!stronie jego 
‘karku wprost zgięcia. Trzyma cugłe prawa ręka 


o cztery cale od podbródka końskiego, tak, aby 
ręka była zgięta w łokciu, aby łeb koński był 
uniesiony, i koń spokojny. 

Cugle są założone na kark koński. 

7, resztą postawa żolnierza jest ta sama jak prze- 
pisano pieszo. 


STRZELCY KONNE mają karabinki przerzucone 
w tył za plecy przez prawe ramie. Lewa ręka 
spuszczona po pałaszu. 


UŁANI trzymają lance w lewój ręce prosto w górę 
na wysokości lewego ramienia, — łokieć zgięty, 
wielki palec wyciągnięty po drzewcu, — tylec lancy 
oparty o ziemię przy lewćj nodze. 


$ 2x 
WSIADANIE NA KOŃ. 


Wsiadania na koń i zsiadania z koni tak na po- 
ruszenia jak i bez povuszcń, uczy się w szkole 
żołnierza. 

Do wsiadania szykuje się oddział czy pluton we 
dwa szeregi, zostawując sześć krokow odstępu 
między niemi; żołnierze trzymają konie za cugle. 

Komendant, stojąc © kroków 40 przed frontem, 
obrócony twarzą do plutonu, komenderuje : 

1. Baczność 
2. W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 


Po dokładnćm wyrównaniu obydwóch szerer- 
gów, komenderuje: 


3. STAĆ. 


= s -- 


Na tę komendę żolnierze zwracają oczy wzprost 
i stają nieporuszeni. — Potém komenderaje :.„_-- 


1. W każdym szeregu, 
2. Do dwoch rachuj się. 


Żołnierze rachują się od prawego do lewego, 
wymawiając głośno, raz, dwa — raz dwa. 


Po rozrachowaniu komenderuje z 
1. Do — wsiadania. 


Na tę komendę numcra pierwsze pierwszego 
i drugiego szeregu postępują naprzód 6 kroków, 
czyli o długość konia przed swój szereg, i zatrzy- 
mają się każdy naprzeciwko swćj luki. 


2.  WSIĄDŹ. 

Na tę komendę każdy żołnierz robi obrót w pra- 
wo, poićm krok boczny dla zbliżenia się do strze- 
mienia, bierze za grzywę razem z cuglami lewą 
ręką, zaklada lewa nogę w strzemię, i prawą ręką 
chwyta za tylna kulę. 


UŁANI wykonywają ten obrót i krok boczny bez 
puszczenia lancy z łewćj ręki, trzymają ją razem 
z cuglami i grzywą, tylec oparty o ziemię przy 
lewćj nodze. 


3. Na — KOŃ. 


Na komendę NA — każdy żołnierz wznosi się 
na strzemieniu. — Na komendę KoŃ , zakłada 
prawą nogę na koń, siada w siodle, opierając się 
prawą ręka na prawćm olstrze, zaraz nogę wkłada 
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w strzemie, —potćm poprawia cugle w lewej rę- 
ce, aby dobrze i w miarę ulożone były ; nakoniec 
prawą rękę opiera o udo. 

STRZELCY KONNE ujmują karabinki po nad pra- 
wćm ramieniem, i spuszczają je aby wisiały na 
kruczku. 

Usanır chwytają lancę prawa ręka pod lewą, ta 
ja opuszcza bez puszczenia cugli, — przenoszą lan- 
cę przez kark koński między cuglami a koniem, 
spuszczają ją na dół prostopadle, i zakładają tylec 
w tulejkę będącą przy prawóm strzemieniu. 

Potćm Komendant plutonu komenderuje : 


Naprzód — RÓWNAJ SIĘ. 

Na tę komendę numera drugie obydwóch sze- 
regów wjeżdżają między numera pierwsze ; skoro 
drugi szereg jest zapełniony, przystępuje zaraz do 
pierwszego o dwie stopy odstępu, —i obydwa sze- 
regi Wwyrównywają się w stronę zkąd ich równa 
komendant. 


§ 3. 
ZSIADANIĘ Z KONI. 


Aby puton zsiadł z koni, komendaat jego ko- 
menderuje : 


4. [Do — ZSIADANIA. 


Na tę komendę numera pierwsze pierwszego sze- 
regu wyjeżdżaja naprzód. Numera drugie drugiego 
szeregu cofają w tył na długość konia. 
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STZELCY KONNE przerzucają karabinki na plecy 
przez prawe ramie. 


ULANI wyjmują lance prostopadle w górę z tu- 
łejki, i opierają tyłce na nodze prawej. 
Komendant komenderuje : 


2. ZSIĄDŹ. 


Żołnierz bierze lewą ręką za grzywę, prawą o0- 
piera o olstro, wyjmuje prawą nogę ze strzemie- 
nia, przenosi ją wyprężoną przez grzbiet konia, 
przysuwa ją do łewćj, opierając się prawą ręką o 
tylną kulę. 


UŁANI wznoszą lance prostopadle w górę prawa 
ręką, przenoszą jéj tylce przez kark koński po- 
między cugłami a swóm ciałem; opuszczają ją, 
dając się wysunąć na z'emię tak aby tylec opart 
się blisko lewćj nogi końskićj, chwytają lance lewa 
ręką razem z grzywa; — i kontynuja dalsze poru- 
szenia jak przepisano wyżćj. 


(8. Z KONI. 


Żołnierze spuszczają się lekko na prawą nogę 
na zjemię, przysuwają do nićj lewa, opuszczając 
nią strzemie, a prawą ręka tylną kulę. Robia krok 
boczny w lewo, chwytając cugle prawą ręką które 
lewa opuszcza; potóm robią obrót w lewo, i stają 
Przy zgięciu karku swych koni, trzymając prawą 
ręką za cugle. 


UŁANI opuszczając grzywę i cugle lewą ręka, 
hzymają w nićj zawsze lance, przenoszą ją nalewa 


swą stronę i opierają przy iewćj nodze prostopadle 
jak przepisano w postawie przy koniu. 
Następuje komenda: 


Naprzód — RÓWNAJ SIĘ. 


Na tę komendę numera drugie obydwóch szere- 
gów wstępują na swoje miejsca między pierwsze. 
Drugi szereg skoro jest sformowany, przystępuje 
do p'erwszego, i płuton się wyrównywa. 

Nakoniec komendant komenderuje ; 


STAĆ. 


$ b. 
POSTAWA ŻOŁNIERZA NA KONIU. 


Jeżdziec powinien siedzieć na koniu tak, aby był 
krokiem dobrze wpuszczony w siodło; uda obej- 
mujące równo konia, opuszczone da dół swym 
ciężarem. 

Zgięcie kolana wolne. 

Nogi od kolana opadające prostopadle ku ziemi 
wzdłuź gortów. 

Stopy nie zupełnie równoległe vd konia, tak 
jak konformacya człowieka pozwala im spadać 
bez żadnego przymusu, oparte pierwszym stawem 
w strzemieniu. 

Pięty o dwa cale niżćj od palców. Krzyże prosto 
bez natężenia, ani wygięcia. 

Wierzch korpusu wolno trzymany równo i pro- 
sto. 


= bł — 


Łopatki podane w tył i zrównane. 

Ręce wolne, łokcie naturalnie spadające. 

Głowa prosio, swobodna w swoich obrotach. 

Prawa ręka zgięta w łokciu, zamknięta i oparta 
na udzie, wielkim palcem w tył. 


$5. 
OBROTY GŁOWY. 


Obroty głowy jeźdźca na koniu są te same co 
pieszo, to jest: Oczy w prawo, oczy w lewo, oczy 
wprost; co się wykonywa podług wyżćj przepisa- 
nych zasad. 

Bardzo jednak przestrzegać należy, aby z obro- 
tem głowy nie podawać ramienia naprzód ani 
w tył; [bo przez to zmieniłby się kiernnek reki 
z cuglami, i kierunek konia. 


$ 6. 
TRZYMANIE CUGLI. 


Gugle trzymają się w lewćj ręce, drugi palec od 
małego przedziela cugle od musztuka, tak aby 
szlufka (bouton coulant) oparta była na lymże pal- 
cu. — Gugle od wenzli przechodzą przez dłoń całą. 
i kładą się na cugłach od musziuka. — Natenczas 
zamyka się ręka, wiełki palec przyciska zebrane 
tugle z wierzchu. 

Ręka lewa z cuglami trzymana być powinna po 
nad samą kulą przednią, naturalnie — bez wygię- 
cia ani natężenia w zgięciu pięsci ;-—— paznokcie 
vbrócone do ciała; mały palec cokolwick przybl.= 
zony, wielki palec wprost na prawe ucho końskie. 
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Część reki między łokciem 'a pięścią zbliżona do 
boku i dotykająca się ciala bez przyciskania. Ło- 
kcie w naturalnćm położeniu bez podawania ich 
naprzód ani w tyl. 


8 7. 
MASZEROWANIE NAPRZÓD PO JEDNEMU. 


Dla nauki jeżdżenia konno, stawia się oddział 
w jeden szereg ; najlepićj aby tenże oddział nie 
był liczny, zawierając tylko 8 do 12 żołnierzy. 


Poićm komenderuje się : 


4. Po jednemu od prawego (lub od lewego), 
2. MARSZ. 


Na tę komendę, pierwszy żołnierz ściąga co- 
kolwiek koniowi cugle, przyciska obydwie łytki 
w miarę czułości konia. i natychmiast popuszcza 
na powrót cugle ; przez to koń zacznie postępować 
naprzód ; nalcży równo i umiarkowanie go pro- 
wadzić. Każdy inny jeżdziec następnie rusza tym 
samym sposobem naprzód, skoro pobocznik jego 
już go mija, to jest: skoro ogon koński legoż po- 
bocznika, znajdzie się równo z głową jego wla- 
snego konia. 

Każdy z nich maszeruje prosto przed siebie, a 
doszedtszy dë Ściany rajtszuli, lub do ścieżki na- 
znaczonćj do jeżdżenia, każdy następnie zwraca 
w prawo i maszeruje za poprzednikiem. Natenczas 
Instruktor poprawia postawę, uczy prowadzenia 
koni, przestrzega i prostuje blędy ; — wszystko to 
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łagodnie, spokojnie, nie pozwalając sobie żadnych 
słów nieprzyzwoitych. 


§ 8. 
UŻYCIE CUGLI I ŁYDEK. 


Cugle działać zawsze powinny na konia wspól- 
nie z łydkami. — Dziala się z spokojnością, bez 
szarpania ; nie ramieniem ani łokciem lecz zwro- 
tami ręki w zgięciu pięści. 

Skraca się cugli koniowi przez obrót ręki zbli- 
żając paznokcie i mały palec do ciała; koń przez 
to podaje swój ciężar w tył ;— gdy się więcćj 
przyciąga cugli, koń zwalnia chód ; a gdy jeszcze 
więcćj się przyciąga, koń zatrzymuje się. 

Obracając pięść napowrót tak iż mały palec 
oddala się od ciała, zwałnia się koniowi cugle. 

Łydki przykładają się przez zgięcie nogi w ko- 
lanie, i przyciśnięcie łydki po za gortem, nicopusz- 
czając strzemienia i mając zawsze piętę na dól, 
aby nie dotykać konia ostroga. 

ZEBRAĆ KONIA, jest to ściągać go stopniowo cu- 
glami, przykładając razem obydwie łydki po za 
gortem, aby ciężar konia przeniesiony został na 
jego zadnie nogi, i czucie cugli aby bardzo bylo 
lekkie w pysku. 


S9. 
MASZEROWANIE NAPRZOD. 


Do maszerowania naprzód komenderuje się : 
4. Naprzód steps 
2. MARsz. 
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Na pierwsza komendę koń się zbiera w cugle 
i w łydki. Na komendę MARSZ, popuszcza mu 
się cugli; on zaraz postapi naprzód. Natenczas 
naieży powrócić rękę z cnglami i łydki na miejsce, 
a następnie umiarkować chód jego. 


§ 40. 
ZATRZYMAĆ KONIA. Komenda jest: 
STÓJ (przeciągłe). 


Jeździec podaje ciężar swego ciała w tył, przy- 
ciąga konia cuglami w miarę potrzeby, równo i 
spokojnie. Łydki trzyma przybliżone aby koń zadu 
nie obrócił w bok. 


$ m. 


ZWRÓCIĆ W PRAWO LUB W LEWO, W MIEJSGU LUB 
w MARSZU ;—NA PRAWO ŁUB NA LEWO W TYŁ; — 
W PÓŁ PRAWO LUB W PÓŁ LEWO. 

p 


ZWRÓCIĆ W PRAWO. Dla zwrócenia konia w pra- 
wo, zgina się ręka w pięści, i zaokrągla się ku 
sobie tak, aby maty palec jak najbardziej przy- 
bliżył się do ciała; przez to przyciąga się prawy 
cugiel, a lewy się zwalnia. Skoro tylko koń podaje 
głowę, posuwa się rękę tak, aby maly palec zbli-- 
żyć do prawćj piersi, i przez to dać uczuć koniowi 
lewy cugiel na karku. 

Prawa łydka przyciska się do konia, lewa w po- 
gotowiu aby wstrzymać zad, gdyby nim chciał 
wyrzucić. 

Skoro się obrót kończy, ręka i lydki wracają 
stopniowo na miejsce. 


spa 
S$ 12. 

ZWRÓCIĆ w LEwo. Dla zwrócenia konia w lewo, 
obraca się ręka w pięści paznokciami na dół, po- 
suwając ją ku lewemu biodru, tak aby skrócić 
lewy cugiel. Skoro tylko koń podaje głowę przez 
przyciąganie lewego cugla, posuwa się ręka tak, 
aby mały palec zbliżyć do lewćj piersi, i dać uczuć 
koniowi prawy cugiel na karku. — Lewa łydka 
przyciska się do konia, prawa w pogotowiu aby 
nie wyrzucił zadem. 

Skoro się obrót kończy, ręka i łydki powracają 
na miejsce. 


$ 43 


ZWRÓCIĆ NA PRAWO LUB NA LEWO W TYŁ e 
PÓŁ w PRAWO LUB PÓŁ W LEWO. 
Zwroty te wykonywają się podług tychże samych 
zasad. 
Komendy są: jeżeli obrót ma być wykonany na 
miejscu : 
4. W prawo (lub w lewo) — zwRóć. 
2. MARSZ. 
1. Na prawo (lub na lewo w tyt) — zwRóć. 
2. MARSZ. 


4. Pótw prawo (lub pół w lewo) — ZWRÓĆ. 
2. MARSZe 


Na -— PROST. 
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Jeżeli się w marszu wykonywają obróty ko- 
menda jest: 
4. Na prawo, (lub na lewo), 
2. MARSZ. 


1. Pół w prawo, (lub pół w lewo), 
2. MARSZ. 


Na prost. 
Obroty te wykonywają się kreśląc łuk koła na 
trzy kroki. 
1. Na prawo — w TYŁ, (lub za lewo — W TYL), 
2. MARSZ. 


Obroty te wykonywają się kreślac pół-kole na 
pięć kroków. 


$ 44. 
COFAĆ I NAPRZÓD POTEM POSTĘPOWAĆ. 


Komenda jest: 
1. W tył 
2. MARSZ. 


Te same zasady co do zatrzymania konia, po- 
wlarzane póki nie zacznie cofać; —uważać należy 
aby go więcćj trzymać w łydkach, aby po każdym 
kroku w tył, pofołgować mu, aby nigdy więcćj jak 
kilka kroków nie cofać, aby koń prosto a nie bo- 
kiem cofal. 
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Na komendę : 
Na — PROST. 
Popuszcza się cugli, daje się czuć obydwie łydki, 
i postępuje się na prostćj linii przed siebie. 
$ 25. 
ZMYKANIE CZYLI TRAWERSOWANIE 
W PRAWO LUB W LEWO. 


Komenda jest: 

1. Zemknżj w prawo, (lub w lewo), 
2. MARSZ. 

Na pierwszą komendę zwraca się konia w pół 
prawo. 

Na komendę WARSZ, przykłada się Iewą łydkę, 
aby go przymusić do postępowania krokiem bo- 
cznym. [í tak, lewa ręka prowadzi przód konia, a 
łydki utrzymują zad jego w bocznym kroku. 

Na komendę: 

Na — PROST. 

Przykłada się tydka prawa i zwraca się konia 

do prostego chodu. 
$ 46. 


PRZEJŚĆ ZE STĘPU W KŁUS, I Z KŁUSU W STĘP — 
ZWOLNIĆ LUB POWIĘKSZYĆ RUCH. 


Zmiany chodów wykonywać się powinny spo- 
kojnie, zaczynając zawsze zwolna, a dopiero po 
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kilku krokach reguluje się chód. Stęp i kłus po- 
winien być śmiały, nie nadto wyciągnięty, ani 
nadto skrócony. 

Dla nauki należy czasem kazać wyciągnąć kłusa, 
co najlepiej wyrabia łopatki koniom; lub kazać 
kłusować zebranym chodem, co konia osadza na 
tyle, oraz wyrabia go w pysku. — Komendy są: 

4. Kłusem, 
2. MARSZ. 


1. Stepa. 
2. MARSZ. 


$ 17. 


WPROWADZIĆ KONIA W GALOP, ZATRZYMAĆ, LUB 
ZMIENIĆ CHÓD. 


Komenda jest: 

1. Galopem, 
2. MARSZ. 

Najlepićj wprowadzić konia w galop ze stępu, 
lecz można i z miejsca lub z klusu. Jeździec po- 
daje ciężar swego ciała w tył. Przez skrócenie 
cugli zbiera konia i unosi przód jego. — Przez 
przyłożenie łydki a w potrzebie ostrogi, popędza 
go do galopu. 

Dla gałopowania z prawćj nogi, należy poprze- 
dnio zwrócić cokolwiek przód konia na lewo, aby 
prawa łopatka była naprzód podana; uniosłszy 
go cuglami, przyłożyć lewą łydkę ; przy takićj po- 
mocy sam zacznie galopowa* z prawćj nogi. 
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Do gałopowania z lewćj nogi używa się pomocy 
przeciwnych. 

W galopie należy konia utrzymywać przez uży- 
wanie łydek i cugłi w miarę jego czułości; nigdy 
nie trzymać nadto twardo, lecz przyciągać i po- 
dawać ręki, popierając łydką tak, aby chód był 
regularny. 

Chcac przejść z galopu w kłus, lub w stęp, 
komenderuje się: 

1. M tusem. 

2. MARSZ. 
lub: 4. Stepa, 

2. MARSZ. 


Jezdziec podaje ciężar ciała w tył, przyciąga cu- 
glami, trzymając obie łydki blisko konia, i w kilżu 
krokach wprowadza go w kłus, lub w stęp podług 
komendy. 

Przycięgnawszy dobrze cugli, zaraz zwalnia 
ręki, i znowu przyciąga jeżeli potrzeba, unikając 
twardego działania na musztuk, bo od tego pysk 
koniowi drętwieje, koń przez nieczulość unesi. 

Przez podanie się jeźdźca w tył, silne przycia- 
Bnięcie cugłami, i utrzymanie zadu łydkami, mo- 
żna konia na miejscu osadzić, lecz to forsuje jego 
nogi; należy przeło wszystkicgo unikać, co siły 

onia bez potrzeby niszczy. 


§ 18. 
ROBIENIE PAŁASZEM. 
Mustry pałaszowe jak są przyjęte w różnych 
armiach, sa wszystkie prawie równie dobre; za- 
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leży tylko natóm aby jaknajczęścićj żolnierz był 
ćwiczony w robieniu pałaszem, pieszo, konno, 
w miejscu, w stępie, w kłusie i w galopie. 

Kapitan Instruktor w zakładzie, a Rotmistrze 
w swoich kompaniach czuwać powinni aby lekcyc 
fechtowania byly jaknajczęstsze; aby się to stało 
miłą rozrywką dla żołnierzy, która nie tylko 
w garnizonach ale nawet w marszach i w sród 
kampanii powinna zajmować ich wolne momenta. 

Przy każdćm robieniu pałaszem i przed uđe- 
rzeniem na nieprzyjaciela na polu boju, nie mo- 
žna dosyć zalecać żołnierzom, aby szczególnićj uży 
wali pchnięcia; rany od ostrza pałasza sa rzadko 
ciężkie, pchnięcie zaś prawie zawsze śmiertelne. 
Pałasze przeto ‘proste są najlepsze. 


$ 49. 
Dla dobycia pałasza z pochwy, komenda jesi : 
1. Do dobycia pałaszy, RACZNOŚĆ, 
2. Dobądźcie, 
3. Pałaszy. 


Na komendę BACZNOŚĆ, prawa ręka przenosi się 
po nad lewą rękę z cugłami, i uderza Się z lekka 
o rękoieść ; zakłada się tembłak na rękę aż po za 
pięść, ulżywa się pałasz 0 cztery cale z pochwy, 
i tak się czeka dalszćj komendy ; uważając aby nie 
mą e pozycyi ciała, nie podawać ramienia za 
ręką. 

Na komendę DOBĄDŹCIE, wyciaga się pałasz śmia- 
ło, podając konice po za lewe ramic, wznosi go się 
cokolwiek w górę i ściąga się natychmiasi tak, aby 
oprzeć rękoieść na piersi; koniec pałasza prosto 
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padle do góry, ostrze obrócone na lewo, ręka trzy- 
mająca pałasz na wysokości halsztuka, wielki 
pałec wyciągnięty po rękoieści. 
Na komendę PAŁASZY, ściąga się pałasz na prawe 
udo. 
$ 20. 
TRZYMANIE PAŁASZA NA KONIU. 
Patasz wzymany być powinien tak, aby rękoieść 
oparta była na środku prawego uda ; wielki palec 
i dwa pierwsze trzymają pałasz obejmując rę- 
koieść ; dwa ostatnie palce zgięte w raz z brzegiem 
dłoni opierają się na udzie. — Łokieć cokolwiek 
zgięty, tylec pałasza oparty o prawe ramie w jego 
zgięciu, ostrze przed sicbie prosto w pole. 
_ Cała ręka powinna mieć pozycyą naturalną, bez 
żadnego natężenia ani wyginania, czy w pięści czy 
w lokciu. 
S$ 241. 
SGCIIOWANIE PAŁASZA. 
Komenda jest: 
4. Do schowania pałaszy — BACZNOŚĆ, 
2. Schowajcie , 
3. Pałasże. 
Na komendę BACZNOŚĆ, wznosi się pałasz szybko 
w górę, i opiera się rękoieść na piersiach jak po 
drugim poruszeniu przy dobywaniu pałaszy. 
Na komendę SCHOWAJCIE, posuwa się ręka z pa- 


laszem do lewego ramienia, opuszcza się koniec 
pałasza w tył poza lewe ramie obracając ostrze na 
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lewo ; tylec pałasza opiera się o piersi, razem gło- 
wa spuszcza się lekko aby patrzeć na pochwę; 
skoro koniec zasadzi się w pochwę natychmiast 
w suwa się pałasz, zatrzymując go o czteri całe od 
zupełnego dosunięcia. Prawa ręka opiera się na 
lewéj i trzyma pałasz z lekka w tém samém poło- 
żeniu, jak się znajdowała po komendzie BACZNOŚĆ 
przy dobywanin pałaszy. 

Na komendę PAŁASZE, dosuwa się pałasz, aby 
był zupełnie schowany, i przenosi się prawą ręke 
na prawe ndo. 

$ 22. 

Mając oddział żołnierzy na placu dla uczenia ich 
robienia pałaszem, gdy maszerują w jednej linii, 
komenderuje się STÓJ. 

4. W prawo — ZWRÓĆ, 
2. MARSZ. 
8. Stój — RÓWNAJ SIĘ. 

Oddział przez to znajdzie się w jednćj linii w od- 
stępach o trzy kroki między jeżdzcami. 

Najpolrzebniejsze poruszenia mustry pałaszo- 
wćj są. 

§ 23. 
4. Naprzód — ZASTAW SIĘ. 

Na tẹ komendę, prawa ręka wysuwa Się naprzód 
i zasłania jeźdźca pałaszem trzymając rękoicść 
o dziesięć cali przed środkiem piersi, ostrze ubró- 
cone ku nieprzyjacielowi , wielki palec wyciągnięty 
po rękoieści która podpiera; cztery palce obejmują 
ja w koło; koniec pałasza podany naprzód i włewa 
tak, aby odpowiadał lewemu oku. 
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$ 24. 


4. Sześć prostych cięci, 
(na poruszenia lub bez poruszch, ) 


2. Tris. 

1. Poruszenie : Jeździec wznosi koniec pałasza 
w górę, i tnie przeciwnika od jego lewego ramie- 
nia ku prawemu udu. 

2. Poruszenie: Tnie z przeciwnćj strony od 
prawego ramiona ku lewemu udu. 

8. Poruszenie : Tnie od dołu, od lewego uda 
do prawego ramienia, 

l4. Poruszenie : Tnie od dolu, od prawego uda 
do lewego ramienia. 

5. Poruszenie : Tnie przeciwnika w lewe ucho. 

6. Poruszenie : Tnie przeciwnika w prawe ucho, 
i zastawia się naprzód. 


$ 25. 


Uważać należy aby zawsze patrzeć oko w oko 
nieprzyjacielowi; aby wszelkie cięcia dawane były 
wladając ręka w zgięciu pięści, jak najmnićj zgi- 
nając ją w łokciu ; przez to jeździec będzie ciągle 
zastawiony od cięcia przeciwnika. Aby razy były 
silne, zawsze ciąć należy ostrzem pałasza, a w każ- 
dćm zastawieniu ostrze obrócone być powinno do 
odparcia nieprzyjacielskiego cięcia. 

Pchnięcia powinny byćsilne ale gładkie, nie przez 
szturchnięcia ; bo tylko gładkie pchnięcie pałasza 
wejdzie głęboko. — Pehnięcia są dwojakie : obra- 
Cając paznokcie do góry ( en quarte ), lub obraca- 
Jac paznokcie na dół (en tićree) i jedne i drugie 
powinny być silne ałe gładkie. 
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$ 26. 


4. Dwa cięcia do ataku, 
2. TNIJ. 

4. Poruszenie : Zgina się ręka w łokcin, I sciągii 
się pałasz do prawego ucha końcem naprzód, 
równolegle od ziemi. Po krótkićm ściągnięciu , 
które jest tylko dla zamachu, daje się silne pchnię- 
cie w pierś przeciwnikowi. Ostrze pałasza w górę, 
ręka wyciągnięta, korpus podany naprzód. 

2. Poruszenie : Unosi się koniec pałasza w górę 
i daje się silne cięcie w głowę, prosto z góry na 
dół. 

Po cięciu jeździec zastawia się naprzód. 

Sześć cięci prostych , oraz dwa cięcia do ataku 
należy wykonywać w prawo, w lewo, i wtył ; wy- 
kręcając korpus ciała po nad biodrami w stronę 
naznaczoną w komendzie; to posłaży wiele do 
wyrobienia ręki żołnierzowi. 

Należy także kazać wykonywać pałaszem młynka 
naprzód, w prawo, w lewo i w tyl, co się robi 
ręką wyciągniętą, władając tylko w zgięciu pięści. 


$ 27. 


1. W prawo— ZASTAW sit. 


Ręka prawa przenosi się z rękoieścię po nad 
prawe ucho na wysokość kaszkieta, pałasz opusz- 
cza się po prawćj stronie, koniec cokolwick wię- 
céj oddalony, ostrze w pole tak, aby cała prawź 
strona jeżdżca zakrytą była. 


4. Po nad głową — ZASTAW siĘ. 
Unosi sic w górę ręka z palaszem naprzeciw 
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prawego ramienia na wysokość kaszkieła, wielki 
palec podpiera rękoieść, ostrze w górę, koniec pa* 
łasza w lewo aby odpowiadał lewemu ramieniu , 
tak aby głowa i cały przód jeźdźca zakryte były. 


$ 28. 
W lewo — zASTAW SIĘ. 


Prawa ręka przenosi się na lewę stronę równo 
z kaszkietem, wielki palec podpiera rękoieść , pa- 
tasz opuszcza się po lewćj stronie, ostrze w pole, 
koniec cokolwiek oddalony, tak aby jeździec za- 
kryty był z boku. 


8 29. 
W tył — ZASTAW SIĘ. 


Prawa ręka przenosi się w tył głowy, naprzeciw 
prawego ramienia, na wysokość kaszkieta , w l0- 
kciu cokolwiek zgięta. Wielki palec podpiera ręko- 
ieść, pałasz opuszczony na dół, ostrzen w tył, tak 
aby zakrywał plecy ; koniec palasza znajdować się 
powinien naprzeciw lewego boku jeźdźca z tylu. 


$ 30. 


4. Sześć cięcz na piechole. 
2. TNIJ. 


. A. Poruszenie : Będąc zastawionym naprzód , 
Jeździec opuszcza palasz na dół po prawćj stronie 
konia, ostrzem do siebie, i prowadzi go aż po za 
prawą ostroge, ręką wyciągnięta w łokciu ; naten- 
czas odbija silnie tylecm pałasza bagnet, uderzając 
nd tyin naprzód, aby go odrzucić w górę. 
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2. Poruszenie: Tym samym zamachem, daje 
silne cięcie z góry w łeb pieszego nieprzyjaciela. 

3. Poruszenie: Tym samym zamachem wznosi 
pałasz w górę i daje silne cięcie w łeb pieszego 
nieprzyjaciela po łewćj stronie, rąbiac od przodu 
w tył w zdłuż konia. 

4. Poruszenie : Wracając tym samym zama- 
chem ręki, daje silne cięcie od tyłu naprzód 
i w górę. 

5. poruszenie : Ściąga rękoieść do prawego ucha 
zginaiąc rękę w łokciu, i daje silne pchnięcie aż 
do ziemi po prawćj stronie konia. przychyłając się 
na dół. 

6. Poruszenie : Ściąga rękoieść do prawego ucha, 
podaie wagę ciała na lewę stronę, i daje silne 
pchnięcie na dól, po lewćj stronie, przychylając 
się także. 

Poićm pchnięciu bierze zwyczajną postawę , 
i zasławia się naprzod. 


$ 31. 
ROBIENIE LANCA. 


Lanca jest naszą narodową bronią, Straszna 
w rękn iuuężnego jeźdźca, ale wiedzieć należy, że 
o ile każda broń jest dobrą w ręku odważnego , 
i najlepsza broń mało znaczy bez śmiałości. 
W kawaleryi odwaga jest wszystkim. 

$ 32, 
TRZYMANIE LANCY NA KONIU. 


Lanca oparta tyleem swoim w tulejce przy pra- 
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wem strzemienin, trzymana być powinna prosto- 
padle do góry, tak aby prawa ręka znalazła się na 
wysokości prawćj piersi. Cztery pałce obejmują 
drzewiec na około, wielki pałec wyciągnięty w gó- 
rę wzdłuż drzewca. Łokieć zgięty, trzymany natu- 
ralnie bez natężenia. 


$ 38. 
Wramie — BROŃ. 

Na tę komendę żołnierz przytrzymuje lancę lewą 
ręką nie puszczając cugli, prawą rękę zakłada 
w iemblak aż po za łokieć, odbieda napowrót 
lancę prawą ręką, i puszcza ją w tył do spoczyn- 
ku — pięść opiera o udo. 


§ 34. 
Za — BROŃ. 


Podrzuca łokciem lancę naprzód, chwyta ją 
prawą ręka, podaje lewćj ręce która ją przytrzy- 
muje nie opuszczając cugli. Natenczas prawą rękę 
wyjmuje z temblaka, i bierze nia lancę jak było 
przepisano w $ 32. 


§ 35. 


Do ataku — BROŃ. 


1. Poruszenie : Prawą rękę opuszcza się po lancy 
aż na wysokość biodra, unosi się lancę prostopa- 
dle w górę aby ja wyjąć z tulejki. 

2. Poruszenie: Spuszcza się lancę grotem na- 
przód prawie równolegle od ziemi ; drzewiec pod 


T 


prawą pachą o dwa cale poniżćj piersi, łokieć przy- 
ciska lancę i daje siłę w trzymaniu. Prawa ręka 
o sześć cali od piersi obejmuje drzewiec w koło 
czterma palcami, wielki palec wyciągnięty naprzód 
wzdłuż lancy — paznokcie do góry. 


$ 86. 
Naprzód — PCHNIJ. 


1. Poruszenie : Daje się silne pchnięcie lanca, 
wyciągając rękę, prostując prawy łokieć, podając 
naprzód korpus ciała i obracając rękę paznokciami 
nadół. Można nawet wypuścić lancę naprzód po 
dłoni, aby dosiagnać nieprzyjaciela; lecz zawsze 
należy tylec jéj utrzymać pod pachą, i w takim 
razie nie trzeba obracać ręki lecz zachować ję pa- 
znokciami do góry, aby lanca nie wypadła. 

9. Poruszenie : Ściąga się lanca napowrót pod 
pachę przez zgięcie łokcia, i powraca się w pozy-- 
cyc do ałaku— BROŃ. 


$ 37. 
W prawo — PCHNIJ. 

Jeździec obraca korpus ciała po nad biodrami 
razem z lancą, i daje pchnięcie w prawą stronę 
powyżćj przepisanym sposobem. 

$ 38. 
W lewo — PCHNIJ. 


Jeździec obraca korpus ciała po nad biodrami 
w lewo, przenosi razem grot lancy na lewą strone 
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karku końskiego, i daje pehnięcie z strony lewêj , 
podając ciężar ciała za pchnięciem. 

Po każdćm pchnięciu bocznóm, jeźdzeic wraca 
do postawy zwyczajnćj do ataku. 


$ 39. 


W tył — ZASTAW SIĘ. 


1. Poruszenie: Unosi grot lancy na wysokość 
i naprzeciwko lewego oka. 

2. Poruszenie : Opuszcza grot lancy śmiało 
w zdłuż karku końskiego prostując do połowy ło- 
kieć i oddalając go od ciała, przeprowadza grot 
lancy koło prawćj ostrogi obracając rękę tak, aby 
grot podać w tył a tylec naprzód, bierze lancę do 
pozycyi równoległćj pod pachę „i przyciska ją 
łokciem tak, aby zasłonił konia i jeźdźca z tyłu; 
w tym momencie zmienia pozycyą ręki prawćj, 
którą wykręcił, aby była napowrót paznokciami 
do góry. 


$ 40. 


W tył — PCuNiy. 


Obraca głowę w tył przez prawo, oraz korpus 
«ciala o ile możności ; przez wyciągnięcie łokcia 
i podanie ręki z Ianca daje silne pchnięcie w tył, 
równolegle po nad zadem konia. Po pchnięciu 
Ściąga lancę pod pachę grotem w tył, a głowę 
zwraca prosto przed sicbie. 

Podług tej samćj zasady daje się pchnięcie w tył 
i wprawo, 
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$ 4. 
Na piechotę -- PCHNII. 


4. Poruszenie : Prawa ręka wyciąga się w górę 
po nad ramie do całćj wysokości, grot lancy opusz- 
cza się prosto na dół, głowę spuszcza się na 
prawo aby kierować pchnięciem. 

2. Poruszenie : Daje się silne pchnięcie na zie- 
mię, i powraca się do postawy w żył — ZASTAW SIĘ. 


§ 42. 
Naprzód —ZASTAw SIĘ. 


4. Poruszenie : Podnosi się tylec iancy naprze= 
ciw lewego oka. 

2. Poruszenie : Podnosząc rękę i prostując ją 
w łokciu, kreśli się grotem łancy pólkole napo- 
wrot po prawćj stronie, i powraca się do pozycyi, 
DO ATAKU BROŃ, ściągając lancę pod pachę tylcem 
w tył; nakoniec przemienia się pozycya ręki pra- 
wéj, aby paznokcie były do góry. 


§ 43. 


Przez lewo w tyt —ZASTAW SIĘ. 


Na tę komendę podnosi się cokolwiek ręka 
z lanca, zakreśla się grotem lancy półkole koło 
uszu końskich, opiera się drzewiec na lewćj ręce 
w zgięciu łokcia, grotem w tył ; ręka prawa zmie- 
nia pozycyg, to jest, bierze lancę na dłoń, pa- 
znokciami do góry i trzyma ją o Sześć cali naprze- 
ciwko piersi prawéj ; tylec lancy po prawćj stronie 
głowy końskićj. 


§ hh. 
W tyt — PCHNIJ. 
W lewo — PERNIS 
Na piechotę — PCBNIJ. 
Głowa iciało obraca się w tył lub w lewo po- 


dług komendy; pchnięcie daje się całą siła przez 
wyciągnięcie ręki i podanie za nią ciała. 


§ 45. 
Naprzód — ZASTAW SIĘ. 


Na tę komendę, prawa ręka zmienia pozycyę 
biorąc lancę paznokciami na dół : zakreśla półkole 
grotem po nad uszami konia,i bierze się zwy- 
czajna postawa, DO ATAKU. 


$ 46. 


Każde pchnięcie może być poprzedzone odbiciem 
broni uieprzyjacielskićj; w tym celu komende- 
ruje się naprzykład : 


W prawo — ODBIJ , lub w lewo — ODBIJ , 
naprzód — PCHNIJ. 
| Na pierwszą komendę, żołnierz odbija grotem 
i drzewcem broń nieprzyjacielską od lewego ku 
prawemu; lub od prawego ku lewemu; trzyma- 
jac lance silnie pod pachą i potem daje pchnięcie 
naprzód. 
6 
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$ 47. 
W koto po nad głową opeędź — SIĘ. 


1. Poruszenie: Unosi się grot lancy w górę i 
w prawo na wysokości głowy jeźdźca. 

2. Poruszenie : Odbija silnie lanca zamachy nie- 
przyjacielskie od prawćj strony ku lewćj, i od 
lewćj strony ma powrot ku prawćj ; powtarzając 
to ciągle aż do komendy : NAPRZÓD, — w prawo lub 
w lewo — PCHNIJ. 


$ 48. 
Za — BROŃ. 


Na tę komendę, jeździec bierze lancę napowrot 
do pozycyi prostopadlćj, zakłada tylec w tulejkę 
i rękę posuwa na wysokość prawćj piersi. 


§ 49. 


MUSTRA KARABINKOWA , PISTOLETOWA 
I STRZELANIE DO CELU. 


Zolnierz konny powinien być obeznany z mu- 
stra karabinkową i pistoletowa; umieć obejść się 
z bronią palna, rozebrać ją, wyczyścić i złożyć, — 
Regulamina piechoty postużyć mogą do tćj nauki. 

Nie należy przywiązywać wagi do wielkićj aku- 
ratności w ićj musztrze, lecz do tego jedynie aby 
żołnierz umiał nabijać dobrze i celnie strzelać. 

Skoro dostatecznie pozna tę mustrę pieszo w pra- 
wiać go należy do nabiiania i strzelania z konia. 
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§ 50. 
SKAKANIE PRZEZ ROWY I BARYERY. 


Dla nauki skakania przez rów , tenże niepowi- 
nien bydź szerszy jak na trzy do czterech stóp. 
Baryera zaś czyli drag, powinien bydź obwinięty 
w słomę, poiożony na dwóch słnpkach nie wyżćj 
jak na dwie lub trzy stop;i tak urządzony aby 
spadał na ziemię jeżeli koń zaczepi nogą. Te roz- 
miary powiększają się w stósunku wprawy żołnie- 
rzy i koni. 

Ustawia się żołnierzy w jeden szereg 0 trzydzie- 
ści kroków za rowem. Każdy jeździec następnie 
na rozkaz Instruktora wyjeżdza stępa. potćm prze- 
chodzi w kłus; dojeżdżając. do rowu podaje co- 
kolwiek cugli, a tydkami ściska ; — koń zrobi 
skok, skoro spada na ziemię należy unieść go 
cuglami, — i wprowadzić w kłus. 


Po przeskoczeniu rowu gdy jeździec doieźdźża 
do baryery, należy unieść konia cuglami i ścisnąć 
silnie łydkami. Gdy się koń juź wznosi do skoku 
Przez barierę, należy zwolnić mu cugli, łecz zaraz 
po skoku gdy spada na ziemię należy przyciągnąć 
cugle, aby utrzymać przód jego. 


Jeździec podczas skoku powinien objąć dobrze 
konia udami i łydkami, ciało podać trochę na- 
Przód gdy się koń wznosi ; a gdy spada na ziemię 
osiąść się w siodle podając wage ciała w tył. 

Po przeskoczeniu postępuie dalćj kinsem, prze- 


chodzi w stęp, i formuie się znowu w szereg na 
przodzie. 
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$ 54. 
ATAK, CZYLI SZARŻA LUB NACIERANIE. 


Dla nauki stawia się podobnież żołnierzy w je- 
den szereg i tak aby cały plac mieć przed sobą. 


Przed prawem skrzydłem siawia się kaprala 
o ośmdziesjąt kroków, daléj o ośmdziesjąt kroków 
stawia się podoficera, dalćj znowu o sześcdziesiat 
kroków stawia się drugiego kaprala, a jęszcze dalej 
o dwadzieścia kroków trzeci kapral oznacza linią 
na którćj się szereg na powrot ma formować. 


Każdy jeździec wyjeżdża następnie z frontu gdy 
poprzedni już stanął na miejscu ; — uszedłszy 
dwadzieścia kroków stępa przechodzi w kłus; — 
gdy dojdzie do pierwszego kaprala przechodzi 
w galop ; — gdy dochodzi do podoficera, ten mu 
komenderuie, zacieraj marsz— MARSZ. 


Na tę komendę jeździec wypuszaza konia naj- 
mocniejszym galopem, osadza się dobrze w siodłe, 
i opiera się na sirzemionach, zachowując przepi- 
saną postawę ciała, i lewćj ręki. Prawą ręką 
wznosi pałasz do pchnięcia, podług pierwszego 
poruszenia, $ 26, co stanowi postawę pierwszego 
szeregu do ataku, Ulani biora lancę, DO ATAKU. 

Gdy się zrówna z drugim kapralem przechodzi 
w kłus, i sciaga pałasz na udo. O dziesięć kroków 
dalćj przechodzi w stęp, a doszedłszy do trzeciego 
kaprala zawzymnie się. 


Uważać należy aby jeźdźcy nic podawali się 
naprzód przychylając ciało, jest to szkodliwy zwy- 
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czay; oraz aby zachowali spokojność rękami i 
nogami. Za drugą raza ucząc nacierania , każe się 
brać postawę drugiego szeregu, to jest wznosi się 
pałasz prosto w górę po nad kaszkiet, do cięcia 
włeb nieprzyjaciela. 


—— no — 


6” 


— 60 — 


SZKOŁA PLUTONU KONNA. 


OGÓLNE ZASADY. 
§ 1. 


Skoro jeźdźcy poznają dokładnie szkołę żołnie- 
rza pieszą i konną, skoro będą już umieli dobrze 
używać swych koni, jakoież swćj broni, przecho- 
dzą do szkoły plutonu. 


$ 2. 


Wszelkie ruchy szkoły plutonu wykonywane 
będę od prawego skrzydła, a skoro żołnierze 
z niemi się oswoją, wykonywane będa i od le- 
wego. 


$ 8. 


Gdy też ruchy dobrze wykonywane sa stępa, 
powlarzają się kłusem, wymagając zawsze tejże 
samćj akuratności. — Późnićj przechodzi się do 
wykonywania szkoły plutonu galopem ; mając na 
uwadze aby często chody zmieniać, dła ochrony 
sił i zdrowia koni. 


§ 4. 
W czasie nauczania Żolnierzy mustry plutono- 
wćj, oficer komendant plutonu znajduje się tam 
z kad może najłatwićj dozorować i poprawiać uchy- 
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bienia ; miejsce jego przed środkiem zastępuje 
najstarszy podoficer. Drugi podoficer zamyka 
pluton — Kaprale stoją po skrzydłaeh. 


$5. 


Do nauki szkoły plutonu żołnierze występują 
w małym nbiorze, z bronią, w kaszkietach, kara- 
binki na kraczkach ; konie osiodłane bez czapra- 


ków. 


[= 


DnD 


CZĘŚĆ PIERWSZA. 


- Ogólne zasady równania. 


Równanie plntonu rotami następnie. 
Równanie plutonu we froncie. 
Otworzyć i zamknąć szeregi. 

Cofanie plutonem. 


. Z plutonu odłamanie się po jednemu od 


prawego inb od lewegu; z micjsca i 
w marszu; tym samym chodem lub po- 
dwajając chód. 


. Z plutonu odłamanie się dwójkami lub sek- 


cyami od prawego i od lewego ; z miej- 
sea iw marszu; tym samym chodem lub 
podwajając chód. 

Marsz w kolumnach po jeduemu, dwójkami 
i sekcyami. 

Odmiany kiernnku. 

Zatrzymanie koluniny. 

Marsz ukośny pojedyńczy. 

Z kolumny po jednemu formować dwójki ; 
z dwójek sekcye, tym samym chodem i 
podwaiając chód. 


agp 


43. Z sekcyi odłamywać się dwójkami, z dwó- 
jek po jednemu; tym samym chodem 
i podwajając chód. 

Z kolumny po jednemu dwójkami lub sek- 
cyami formowanie frontu naprzód, w le- 
wo , i przez prawo. 

15. Formowanie plutonu tym samym chodem 

i podwajając chód. 

16. Odłamywanie się rotami w prawolub w lewo. 

47. Formowanie plutonu w jeden szereg. 

18. Formowanie plutonu we dwa szeregi. 

19. Robienie bronią. 
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$ 6. 
OGÓLNE ZASADY ROWNANIA. 


Jeżdźcy na koniach równają się podobnie jak 
pieszo ; ramiona ich czyli piersi powinny być rów- 
nane z piersiami trzeciego od siebie ku stronie 
równania, głowa lekko obróconai oczy patrzące po 
linij oczu, zawsze tak aby widzieć piersi trzeciego 
jeźdźca. Konie prosto postawione , cokolwiek ze- 
brane, równolegle jeden od drngiego, — czucie 
lekkie strzemieniem do pobocznika ku stronie 
równania . 

Jeźdźcy drugiego szeregn równaią sie między 
sobi tak jak pierwszy szereg ; oprócz tego każdy 
powinien stać wprost za swoim poprzednikiem 
wtym samym co on kierunku , czolo konia o dwie 
stopy od ogona konia poprzednika. 
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$17. 


ROWNANIE PLUTONU ROTAMI NASTĘPNIE. 
(Plan 3, Fig. 4.) 


Komendant komenderuje : 


Dwie roty od prawego lub od lewego 
Naprzód — MARSZ. 


Gdy ujdą kroków dziesięć , zatrzymuje ich ko- 
menda : ' 


STÓJ — RÓWNAJ SIĘ, 
STAĆ. 


Natenczas komenderuje do plutonu : 
4 Rotami w prawo ( lub w lewo ) — RÓWNAJ SIĘ. 


Na tę komendę trzecia rota maszeruje przed sie- 
bie naprzód; czwarta nieruszą z miejsca aż trzecia 
dochodzi do linij frontu i tak każda następnie ; 
uważając aby masztować spokojnie , żołnierze dru- 
giego szeregu wprost za swemi poprzednikami; 
dochodząc jeźdźcy obracają głowe wstronę równa- 
nia, biorą lekkie czucie i wyrównywają się, nigdy 
nie przechodząc linij frontu aby nie być przymu- 
Szonymi cofać. 


2. STAĆ. 


Na tę komendę cały pluton razem obraca głowę 
na prost. 


=p = 
$ 8. 


Gdy to równanie wykonywa się z dokładnością 
na liniach równoległych , powtarza się nauka na 
liniach ukośnych do pierwotnego frontu. Wtym 
celu komendant każe maszerować dwom rolom 
z prawego lub lewego skrzydła na prost; gdy ujdę 
cztery kroki, każe im zajść jedną ośmą część koła ; 
w tej nowej dyrekcyi gdy uzda kroków sześć zatry- 
muje je i urównywa. ( Plan 3, fig. B.) 


Pluton tym sposobem będzie odkrytym; równanie 
wykonywa się podług tych samych zasad , i na te 
same komendy ; każda rola gdy się znajdzie napze- 
ciwko miejsca które ma zająć we froncie, wyko- 
nywa pół w prawo lub pół w lewo, aby wyszedł- 
szy z plutonu w prost , wstapiła do nowego frontu 
także po linij prostej. 


Nastepnie Instruktor komenderuje : 
Dwie roty od prawego (lub od lewego) s 
Wiyl — MARSZ. 

Gdy cofną o cztery kroki, komenderuje : 
STÓJ — RÓWNAJ SIĘ, 
STAĆ. 

Natenczas komenderuje do plutonu : 
1. Rotami od prawego (lub od lewego } 

Włył — RÓWNAJ SIĘ. 


Na tę komendę roty cofają następnie prosto 
w tył; każdy jeździec zwraca głowe w stronę rów- 


nania, i przechodzi trochę linja w lyt , aby poićm 
naprzod postąpić, co ułatwia równaniu. 
Gdy pluton urównany, komendant komenderuje : 
2. STAĆ- 


Instruktor uczy dalćj równania dwójkami, sek- 
cyami — co się wykonywa podług tych samych 
zasad na stósowne komendy. 


§ 9. 
RÓWNANIE PLUTONU WE FRONCIE. 


Pluton będąc we froncie , oficer stawja kaprala 
skrzydłowego tak aby żaden jeździec nie polrzebo- 
wał cofać, i komenderuje : 


1. W prawo (tub w lewo) — RÓWNAJ SIĘ, 
2. STAĆ. 


Na pierwszą komendę pluton się wyrównywa, 
spokojnie bez sciskania rot, uważając aby każdy 
koń postawiony był na wszystkich czterech nogach, 
i prostopadlę do linij frontu. 

Na komendę STAĆ jezdźcy zwracają glowy na prost 
i stoją nieporuszeni. 


$ 10. 
OTWORZYĆ I ZAMKNĄĆ SZEREGI. 


Dla otwarcia szeregów komendant plutonu ko- 
menderuje : ( Plan 3, fig. C.) 


1. Wtył — Olwórz SZEREGI. 
2. MARSZ, 


3. W prawo (lub w lewo) — RÓWNAJ SIĘ. 
l. STAĆ. 


Na komendę MARSZ pierwszy szereg utrzymuje 
konie aby stały nieporuszenie ; drugi szereg cofa 
o sześć kroków w tył — źaden jeźdzcc nie zba- 
czając z linij swego poprzednika. Oddaliwszy się 
o kroków sześć, drugi szereg zatrzymuje się i wy- 
równywa. Na komendę STAĆ drugi szereg zwraca 
oczy na prust, cały pluton stoi nieporuszenie. 

Dla zamknięcia szeregów oficer komendernje : 
( Plan 8, fig. D.) 


1. Zamknij szeregi , 

2. MARSZ. 

8. W prawo (lub w lewo) RÓWNAI SIĘ, 
h. STAĆ. 


Na komendę MARsz drugi szereg cały przystępuje 
spokojnie do pierwszego , o dwie siopy odległości 
zatrzymuje konie. uważając aby staty prosto na 
poprzedników. 


Na komendę RÓWNAJ SIĘ wszyscy jeźdźcy obra- 
cają głowę w stronę równania i urównywają się. 


Na komendę sTAĆ zwracają oczy w prost. 
$ 11. 
GOFANIE PLUTONEM. 


Gdy pluton stoi w miejscu , komendani jego ko- 
menderuje : 


Ewę 
1. Pluton w tyt, 


2. Przewodni na prawo (lub na lewo), 
3. MARSZ: 


Na tę komendę wszyscy jeźdźcy razem cofają pro- 
sto za siebie w tył, stósując się do skrzydła gdzie 
się znajduje przewodni. 

Gdy pluton kiłka kroków w tył się cofnął, oficer 
komenderuje : 

4. Pluton, 

2. STÓJ. 

3. W prawo (lub w lewo) — RÓWNAJ SIĘ, 
l. STAĆ. 


$ 42. 


Z PLUTONU ODŁAMANIE SIĘ PO JEDNEMU OD 
PRAWEGO LUB OD LEWEGO Z MIEJSCA IW MAR- 
SZU; — TYM SAMYM CHODEM LUB PODWAJAJĄC 
CHÓD. 


Pluton stojąc we froncie, Instruktor komende- 
tuje : ( Plan l, fig. A.) 


4. Po jednemu od prawego (lub od lewego), 
2. MARSZ. 


Na tę komendę cała pierwsza rota rusza naprzód 
spokojnie, stepa — żołnierz drugiego szeregu utrzy- 
mując się o dwie stopy za swoim poprzednikiem. 

Druga rota , i następnie każda inna rusza z miej- 
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sca wtenczas, kiedy zad konia drugiego szeregu 
roty odlamującćj się równa się z głową konia pier- 
wszcgo szeregu roty stojącej jeszcze we froncie. 


Każda rota maszeruje sześć kroków prosto przed 
siebie ; potóm każdy żołnierz zwraca konia w prawo 
na 1/16 część koła, itak ukośnym marszem postę- 
puje, póki nie wejdzie na kierunek czyli na ślad 
czoła kolumny; natenczas każdy źołnierz zwraca 
konia na 1/46 część koła w lewo i maszeruje za 
rotą poprzedzającą o dwie stopy odstępu. 


$ 43. 


Jeźcli pluton maszeruje stępa . chcąc się odłamać 
po jednemu tym samym chodem, na komendę : 
Po jednemu od prawego, MARSZ, — pierwsza rola 
kontynuje stępo , a wszystkie inne roty w plutonie 
na słowo MARSZ, zatrzymują się razem „ i dopiero 
po kolei następnie odłamuja się, jak przepisano 
wyżój. 


Jeżeli pluton maszeruje kłusem lub galopem , 
chcąc się odłamać tym samym chodem , pierwsza 
rota odiamuje się kłusem lub galopem , a wszystkie 
inne, na komendę : Po jednemu od prawego (lub 
od lewego), MARSZ, przechodzą razem w stęp, lub 
W kłus, to jest: w chód wolniejszy ; i dopicro nastę- 
Pnie powracają do kłusu lub galopu odlamającsię, 


$ 14. 


Gdy pluton maszeruje frontem, dla odłamania 
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się po jednemu podwajając chód , komendant ko- 
menderuje : 
1. Po jednemu od prawego (lub od lewego), 
2. Ktusem (lub galopem), 
3. MARSZ. 

Na tę komendę pluton kontynuje marsz tym 
samym sposobem i chodem, a żołnierze odłamujac 
się podwajaja chód; to jest : w chodzą w kłus, 
Jeżeli pluton maszeruje stępa lub w chodzą w galop, 
Jeżeli pluton maszeruje kłusem. — Z resztą odia- 
mywanie wykonywa się zupełnie podlug zasad 
powyższych. 


§ 45. 


Z PLUTONU ODŁAMANIE SIĘ DWÓJKAMI LUB 
SEKCYAMI, OD PRAWEGO LUB OD LEWEGO, 
Z MIEJSCA I W MARSZU, TYM SAMYM CHODEM 
LUB PODWAJAJĄC CIIÓD. 


“ (Plan 4, fig, Bi C.) 


Gdy pluton stoi w miejscu , dla odłamania się 
dwójkami lub sekcyami Instruktor komenderuje : 


4. Dwójkami (lub sekcyami) od prawego 
(lub od lewego), 


2. MARSZ. 
3. Przewodni na lewo (lub na prawo). 


Na komendę marsz, pierwsza dwójka, to jest : 


MG, 


dwie pierwsze roty czyli czterech żołnierzy , po 
dwóch z każdego szeregu, (łub pierwsza sek- 
cya ośmiu lub dziesięciu żołnierzy) od prawego 
skrzydła rusza naprzód stępą , i maszeruje prosto. 
Następne dwójki lub sekcyc ruszają z miejsca ko- 
lejno, i nie pierwej aż w tenczas kiedy zady koni 
drugiego szeregu dwójki czy sekcyi pobocznej ze 
strony odłamywania się , znajdą się na linij głów 
koni pierwszego szeregu dwójki czyłi sekcyi 
jeszcze stojącej we froncie. 

Każda z tych dwójek lub sekcyi maszeruje sześć 
krókow prosto przed siebie , potćm każdy żołnierz 
tak z pierwszego jako i z drugiego szeregu zwraca 
swego konia na 1/16 część koła w prawo, przez co 
dwójka czy sekcya maszerować będzie ukośnym 
marszem w prawo, póty póki nie wejdzie na linię 
czoła kolumny. Natenczas każdy żołnierz zwraca 
znown swego konia na 4/46 część koła w lewo, 
i cała dwójka czy sekcya maszeruje o dwje stopy 
odstępu za tą która ja poprzedza w kolnmnie. 

Numera, drugie lub czwarte , czy piąte to jest 
zewnętrzne z pierwszego szeregu są przewodniemi 
i utrzymują dyrekcyą maszerując prosto za nume- 
rami drugiemi, czwartemi lub piątemi a całe dwójki 
lub sekcye do nich się równają. 

Odłamanie się dwójkami lub sekcyami od lewego, 
wykonywa się tym samym sposobem , lecz z prze- 
ciwney strony. Dyrekcya będzie na prawo, numera 
pierwsze będa przewodniemi. 


$ 46. 


Odłamanie się dwójkami lub sekcyami z plutonu 
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w marszu, tym samym chodem, wykonywa się 
podlug zasad wskazanych w $ 13, to jest : pluton 
cały oprócz dwójki lub sekcyi która się ma odła- 
mywać , na komendę : Dwójkami (lub sekcyami ) 
od prawego (lnb od lewego), MARSZ, zatrzymuje 
się, albo przechodzi w stęp z kłusu, w kłus 
z galopu; i dopiero następnie każdy oddział rusza 
z miejsca lub podwaja chód odłamując się. 


$ 17 


Dla odłamania się dwójkami lub sekcyaini, po- 
«twajając chód, komendumt komenderuje : 


4. Dwójkami (lub sekcyami) od prawego 
(lub od lewego), 

2. Ktusem (lub galopem), 

3. MARSZ. 

b. Przewodni na lewo (lub na prawo). 

Na trzecią komendę, pierwsza dwójka lub sekcya 

odłamuje się podwajając chód; pluton kontynuje 
maszerować prosto dawniejszym chodem, i dopiero 
następnie każdy oddział bierze chód podwojony 
odłamując się, jak przepisano w $ 44. 


$ 48. 


MARSZ W KOLUMNACH PO JEDNEMU, 
DWÓJKAMI I SEKCYAMI. 
W marszu kolumną po jednemu, każdy żołnierz 
uważać powinien aby konia SYfRO prowadził prosto 
„BLI THB 7* 
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w dyrekcyi którą posiępnje kołamna, i tak aby jego 
poprzednik zakrywał mu ludzi przed nim masze- 
rujących. 

Odstępy o dwie stopy między ogonem a głową 
ciągie utrzymują się, a kiedy przypadkiem odstęp 
się utraci, należy go odzyskać przez spokojne po- 
większenie lub zmniejszenie ruchu. 


§ 19. 


Zasady powyższe stósują się i do marszu w ko- 
lumnie dwójkami lub sekcyami. 


Dyrekcya w kolumnach od prawego jest na lewo, 
w kolumnach od lewego na prawo. 

Skrzydłowi pierwszego szeregu w każdym od- 
dziale ze strony dyrekcyi sa przewodniemi. — 
Inni żołnierze utrzymują czucie i równają się w tę 
samą stronę. Między oddziałami odstępy zachowują 
się na dwie stopy , tak jak między szeregami. 


§ 20. 


ODMIANY KIERUNKU. 
(Plan 5, fig. Di E.) 


Maszerując w kolumnie po jednemu, dwójkami 
lub sekcyami, dla odmiany kierunku komenda 
ogólna jest : 

1. Czoło kolumny na lewo (lub prawo ), 
2. Marsz. 
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jeżeli kolumna jest po jednemu , na tę komendę 
naczelny żołnierz obraca konia w sironę nakazaną 
na 1/4 część koła , kreśląc łuk na trzy kroki, potćm 
maszeruje na prost ; każdy następnie na tém samém 
miejscu to samo wykonywa, i postępuje za Czo- 
łem kolumny. 


Jeżeli kolumna jest dwójkami lub sekcyami, 
naczelny oddział zachodzi w nakazaną stronę na 
1/4 część koła, kreśląc łuk na pięć kroków, 
czyli oś ruchomą, w tym samym chodzie; lecz 
żołnierze od osi zmniejszają ruch, a skrzydło 
zachodzące powiększa. Po zajściu komendant plu- 
tonu komenderaje : Na — PROST ; oddział naczelny 
rusza prosto przed siebie równym chodem. 


Każda następna dwójka lub sekcya to samo wy- 
konywa na tém samém miejscu, tak aby żadne 
rozerwanie nie nastąpiło, i kolumna maszeruje 
w nowym kierunku. 


Komenda: marsz, nadaje się kiedy szereg na- 
czelny dochodzi o trzy kroki do punktu około któ- 
rego zachodzenie ma się wykonywać. Komenda : 
PRosr , nadaje się w tym samym momencie, kiedy 
pierwszy szereg zaszedłszy na 1/4 część koła , 
znajdzie się na linij prostopadłej do dawnego 
kierunku , czyli do reszty kolumny. 


Chcąc odmienić kierunek tylko na 1/8 część 
a, komendernje się : 
Czoto kolumny pół w lewo (lub pół w prawo). 


Natenczas zachodzenie wykonywa naczelny od- 
dział na 4/8 część koła podług tych samych zasad. 


zgAŃ) 1 
S$ 24. 
ZATRZYMANIE KOLUMNY. 


Dla zatrzymania kolumny, komendant komen- 
deruje : 

1. Kolumna, 
2. STÓJ. 

Na tę komendę każdy jeździec zatrzymuje konia 
w prostym kierunku jak maszerował , bez zdziera- 
nia go, ani też nie pozwalając aby wpadł na poprze- 
dnika, na co szczególniej uważać należy w kłusie 
i galopie. Każdy koń powinien się zatrzymać spo- 
kojnie o dwie stopy, czyli krok odstępu i bez ża- 
dnego cofania. 

Dla maszerowania naprzód , komenda jest : 

1. Kolumna naprzód, 


2. Marsz. (Albo: Kłusem lub galopem, 
MARSZ ). 


8. Przewodu na lewo (lub na prawo). 


Na komendę MARSZ, wszystkie części kolumny, 
to jest : wszyscy jeźdźcy razem ruszyć powinni 
przepisanym chodem , śmiało lecz spokojnie ; po 
kilku krokach, tak czoło. jak koniec kolumny tym 
samym uregulowanym ruchem postępować mają. 


§ 22. 


MARSZ UKOŚNY POJEDYNCZY. 
(Pian 6, fig. 4, B, C.) 


Marsze ukośne są dwojakie : marsz ukośny poje-- 
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dynczy, i marsz ukośny oddziałowy ; do Szkoły 
Plutonu pierwszy tylko należy. 


Maszernjąc plutonem frontem albo w kolumnie 
po jednemu, dwójkami, sekcyami lub półpluto- 
nami, zawsze marsz ukośny pojedynczy wykonywać 
można. W marszu tym linia frontu się nie zmienia ; 
oddział Inb oddziały maszerują ukośnie, przez 
ciągnienie się w prawo lub w lewo, zachowując 
zawsze front w pierwotnym kierunku. Komenda 
jest : 


4. Ciąg się w prawo (lub w lewo), 
2. MARSZ. 


Na tẹ komendę wszyscy jeźdźcy zwracają konie 
spokojnie i nie zatrzymując się w marszu w stronę 
wymienioną w komendziena 1/16część koła, wtym 
nowym kierunkn maszerują prosto przed siebie. 


Przez ten obrót, głowa konia każdego żołnierza 
znaleść się powinna na linij zgięcia szyi konia jego 
pobecznika z prawćj strony, to jest: ze strony cią- 
gnienia się, kolano prawe każdego jeźdzca za kola- 
nem lewćm pobocznika prawego. Skrzydłowy plu- 
tonu ze strony ciągnienia się obiera sobie natych- 
miast punkta dyrekcyi i jak najakuratnićj maszeruje; 
jeżeli pluton jest w kolumnie dwójkami lub sek- 
cyami, wszyscy skrzydłowi oddziałów na naczel- 
nego przewodniego nważają , aby ciągle mieli ten 
sam kierunek , postępnjąc po liniach równoległych 
od niego. 


Wszyscy jeźdźcy równają się w stronę ciągnienia, 
mając każdy głowę konia swego naprzeciwko karku 
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konia pobocznika , i kolano swoje za jego kolanem, 
bez żadnego czucia strzemieniem. 


Gdy pluton frontem lub w kolumnie będący zy- 
skał już tyle przestrzeni w bok, ile mu potrzeba 
było, komendant komendernie : 

Na — PROST. 

Na pierwszą syllabę — Na — która się dajeprze- 
ciągle , wszyscy jeźdźcy razem zaczynaja już konie 
zwracać, aby na komendę — PROsr — ruszyć 
prosto przed siebie równym i śmiałym chodem- 


W ukośnym marszu zawsze się więcćj naprzód 
jak w bok posuwać nałeży. 


Po komendzie Na — PROST, równanie powraca 
bez komendy w tę stronę gdzie był przewodni 
przed marszem ukośnym. 


Marsz ukośny pojedynczy wykonywa się stępo 
i kłusem, -— galopem nie należy go wykonywać. 


§ 23. 


Z KOLUMNY PO JEDNEMU FORMOWAĆ DWÓJKI, 
Z DWÓJEK SEKCYE, — TYM SAMYM CHODEM 
L PODWAJAJĄC CHÓD. 
Dla formowania dwójek z kolumny po jednemu, 
tym samym chodem, komenda jest : 
1. Formuj dwójki , 
2. MARSZ. 
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Na tę komendę naczelna rota maszeruje prosto 
przed siebie; uszedlszy kroków sześć zatrzymuje 
się. 

Jeżeli kolumna jest od prawego, druga rota cią- 
gnie się w lewo, potćm zwraca konie na powrót 
na 1/46 część kola w prawo, i formuje się obok 
pierwszćj roty, zatrzymuje się równo z nią po le- 
wój stronie, bierze do nićj czucie i składa dwójkę. 

Wszystkie inne roty maszeruja prosio przed 
siebie. Roty drugie formują się obok numerów 
pierwszych po ich lewćj stronie, w tenczas kiedy 
też numera już dochodza do dwójki z formowanćj, 
i mają się zatrzymać w kolumnie. 


§ 24. 


Formowanie sekcyi z kolumny dwójkami niczem 
się nic różni w zasadach od fosmowania dwójek 
z kolumny po jednemu. Komenda jest : 


4. Formuĵ sekcye, 
- 2. MARSZ. 


Pierwsza dwójka uszedłszy sześć kroków prosto, 
zatrzymuje się. Druga dwójka zwraca konie na 
1/16 część koła w lewo do marszu ukośnego; for- 
macya wykonywa się tym samym sposobem nastę- 
Pnie jak w paragrafie poprzedzającym, przez marsz 
ukośny pojedynczy w lewo; sekcye formują się 
jedna za drugą i zatrzymują w kolumnie. Jeżeli 
kolumna maszerowała kłusem lub galopem, na- 
tenczas dwójka lub sekcya naczelna po komendzie 
MARSZ, nie zatrzymuje się, lecz przechodzi z kłnsu 
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w stęp, lub z galopu w kłus; wszystkie inne ko- 
lejno to samo robią uformowawszy się. W takim 
razie komendant komenderuje : 


Przewodni na lewo (lub na prawo). 
$ 25. 


Formowanie dwójek lub sekcyi w kolumnie od 
lewego wykonywa się podług tych samych zasad, 
lecz w przeciwną stronę, to jest przez marsz 
ukośny pojedynczy w prawo. 


$ 26. 


Dla formowania dwójek z kolumny po jednemu, 
lub sekcyi z kolumny dwójkami, podwajając chód, 
komenda jest : 


1. Eormuj dwójki kłusem (lub galopem), 
albo : 
Formuj sekcye kłusem (lub galopem), 
2. MARSZ, 
3. Przewodni na lewo (lub na prawo). 


Na komendę MARSZ, naczelna rota lub naczelna 
dwójka kontynuje maszerować tym samym chodem 
prosto przed siebie, i nie zatrzymuje się. Wszy- 
stkie inne roty lub dwójki razem podwajają chód ; 
następnie formują się w dwójki lub sekcye, jak 
przepisano w $$ 23 i 24, lecz podwojonym chodem; 
a z formowawszy się każda następnie przechodzi 
na powrót w stęp z kłusu, lub w kłus z galopu, 
i postępuje za czołem kolumny o krok odstępu. 


= $$ = 
$ 27. 


Z SEKCYIL ODŁAMYWAĆ SIĘ DWÓJKAMI, Z DWÓ- 


JEK PO JEDNEMU, TYM SAMYM CHODEM I PO- 
DWAJAJĄC CHÓD. 


Będąc w kolumnie sekcyami od prawego, dla 
odłamania się dwójkami tym samym chodem, ko- 
menda jesi : 


1. Dwójkari od prawego, 
2. MARSZ. 
8. Przewodni na lewo. 


Na komendę MARSZ, pierwsza dwójka kontynuje 
maszerować prosto przed siebie tym samym cho- 
dem, wszystkie inne zatrzymują się razem na 
miejscu. Gdy pierwsza dwójka odłamnje się, to 
Jest : skoro zady jćj koni drugiego szeregu znajdą 
się rówuo z głowami koni pierwszego szeregu drn- 
Bićj dwójki, natenczas druga dwójka rusza z miej- 
sca, ciągnie się zaraz w prawo, w chodzi w ko- 
łumnę za pierwszą dwójkę, zwraca konie na prost, 
1 maszeruje za nia 0 krok odstępu. 


Z każdćj czwórki następnie odłamuja się dwójki 
tym samym sposobem, uważając aby pierwsza 
twójka już ruszyła prosto przed siebie, skoro 
dwójka druga oddziału poprzedzającego zaczyna 
marsz ukośny w prawo. 


W sekcyach które się składają z pięciu rot, 0s- 
tatnia czyli piąta rota przyłącza się zawsze do dru- 
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gićj dwójki, z nią się odłamuje, maszeruje, i for- 
muje się na powrót w sekcyą, bez żadnćj zmiany 
przepisów. 


§ 28. 


Odłamanie się po jednemu od prawego z ko- 
lumny dwójkami, wykonywa się tym samym spo- 
sobem jak w $ 27. Komenda jest : 


4. Po jednemu od prawego, 
2. MARSZ. 


Naczelna rota kontynuje marsz prosto tym sa- 
mym chodem, wszystkie inne zatrzymują się ra- 
zem na miejscu; druga rola przez obrót na 1/16 
w prawo, a potem na 41/16 w lewo w chodzi za 
pierwszą ; i tak następnie wszystkie. 


W tém odłamywaniu się, bardzo uważać należy 
aby się Żołnierze nie opóźniali i przez to nie robiły 
się przerwy w kolumnie; jak tylko numer drugi 
zwraca konia na 1/16 w prawo, już numer pier- 
wszy następny powinien ruszać z miejsca. 


$ 29. 


Odłamywanie się dwójkami lub po jednemu 
w kolumnie od lewego wykonywa się podług tycir 
samych zasad jak w $$ 27 i 28, lecz z przeciwnej 
strony , to jest: przez marsz ukośny pojedynczy 
w lewo. Komendy Sa : 
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Dwójkami od lewego „ 
lub : 


Pv jednemu od lewego, 
MARsSz. 


Jeżeli kolumna maszeruje kłusem lub galopem, 

la odłamania się tym samym chodem, naczelna 
dwójka lub rota odłamuje się, a wszystkie inne 
przechodzą z kłusu w stęp, lub z galopu w kłus; 
i dopiero następnie biora znowu kłus lnb galop, 
gdy na nie przychodzi kolćj odłamywać się. 


S$ 30. 


Dla odłamania się dwójkami z kolumny sek- 
cyami, łub dla odłamania się po jednemu z ko- 
lumny dwójkami, podwajając chód , komendy są : 


1. Dwójkami od prawego (lub od lewego), albo : 
Po jednemu od prawego (lub od lewego), 
ktusem (lub galopem), 
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MARsz. 
* Przewodni na lewo (lub na prawo). 


w 


Na komendę MARSZ, naczelna dwójka lub na- 
czelna rota podwaja chód i odłamuje się, uwa- 
zając aby maszerowała bardzo umiarkowanym 
kłusem iub galopem. Wszystkie inne oddziały 
ontynują maszerować dawniejszym chodem, do- 
piero nasiępnie podwajają chód, kiedy na nie 
brzychodzi kolej odlamać się. 


— 88 — 
$ 34. 


Z KOLUMNY PO JEDNEMU, DWÓJKAMI LUB SEK- 
CYAMI; FORMOWANIE FRONTU NAPRZÓD, 
W LEWO I PRZEZ PRAWO. 


(Plan 5, fig. A, B, C.) 


Maszerując w kolumnie po jednemu, dwójkami, 
lub sekcyami, prawem skrzydłem na czele, dla 
formowania frontu naprzód, komenda jest : 


4. Naprzód — FORMUJ FRONT, 
2. MARSZ. 

3. STÓJ. 

4. W prawo — RÓWNAJ SIĘ, 
5. STAĆ. 


Na komendę MARSZ, naczelna rota, dwójka lub 
sekcya maszeruje prosto przed siebie , a uszedłszy 
kroków dwadzieścia zatrzymuje się na komendę 
STÓJ, i wyrównywa się w prawo. Wszyscy inni 
jeźdźcy zwracają konie na 4/16 część koła w lewo, 
ciągną się marszem ukośnym pojedynczym w le- 
wo; następnie gdy się znajda naprzeciwko miejsca 
które mają zająć we froncie, zwracają konie na 
4/16 część koła w prawo, i roty, dwójki lub seck- 
cye maszerują prosto przed siebie, kolejno wstę- 
puja do frontu, i formują się po lewej stronie na- 
czelnej roty lub oddziału. Komenda : W prawo — 
RÓWNAJ SIĘ, nadaje się zaraz po zatrzymaniu czoła 
przez komendę sTój, Komenda STAĆ, nie daje się 
aż gdy cały pluton dokładnie urównany. 


Seg. 2 


Zalecać należy żołnierzom we wszelkich forma- 
cyach frontu aby w jeżdżając w szereg przytrzy- 
mywali konie łydką od strony formacyi, ponieważ 
sa skłonne kłaść się na pobocznym koniu; aby 
stanawszy, każdy swego konia zaraz uspokoił i 
postawil prosto, a dopiero się urównał jak prze- 
pisano wyżej. 

Formacye frontu naprzód z kolumny lcwem 
skrzydłem na czele wykonywają się podług tych 
samych zasad, lecz w przeciwną stronę, to jest: 
roty, dwójki lub sekcye formują się przez ukośny 
masz w prawo, a równanie we froncie będzie na 
Ewo, 


§ 82. 
(Plan 7, fig. 4.) 

Maszerując w kolumnie po jednemu dwójkami 
lub sekcyami prawćm skrzydiem na czele, dla for- 
mowania frontu w lewo, komenda jesi : 

4. W lewo — FORMUJ FRONT; 
2. MARSZ. 

5. STÓJ. 

h. W prawo — RÓWNAJ SIĘ, 
5. STAĆ. 

Na komendę MARsz, naczelna rota, dwójka lub 
sekcya zachodzi w lewo na 4/4 część kola, czyli 
odmienia kierunek w lewo i maszeruje prosto 
przed siebie. — Gdy ujdzie kroków dwadzieścia, 
komendant płutouu komenderuje : srój. W prawe 
= RÓWNAJ SIĘ. — Naczelny oddzial zatrzymuje się 
I wyrównywa się w prawo. 
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Wszystkie inne roty lub oddziały po komendzie 
MARSZ, kontynują maszerować prosto ; dochodząc 
naprzeciw miejsca które mają zająć we froncie, 
odmieniają kierunek, postępują naprzód i zatrzy- 
mują następnie po lewej stronie oddziału stojącego 
we froncie. 

Roty odmieniają kierunek o dwa kroki naprze- 
ciwko miejsca które mają zająć we froncie, dwójki 
lub sekcye o trzy kroki. 


$ 33. 


(Plan 7, fig. B.) 


Maszerując po jednemu, dwójkami lub czwór- 
kami w kolumnie, prawem skrzydłem na czele, 
dla formowania frontu w prawą stronę, komenda, 
jest : 

4. Przez prawo — FORMUJ FRONT, 
2. MARSZ. 

3. STÓJ. 

h. W prawo — RÓWNAJ SIĘ, 

5. STAĆ. 


Na komendę MARSZ, naczelna dwójka lub sckcya, 
odmienia kierunek w prawo przez zajście na 4 /⁄4 
część koła, i maszeruje prosto przed siebie. Gdy 
ujdzie kroków dwadzieścia , komendant plutonu, 
komenderuje : srój. — W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 

Wszystkie inne roty lub oddziały po komendzie 
MARSZ, kontynuja maszerować proslo; następnie 
mijają punkt na którym zachodził oddział poprze- 
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dni , będąc o krok dalej , jeżeli kolumna jest po je- 
dnemu , o dwa lub trzy kroki , jeżeli kolumna jest 
dwójkami albo sekcyami; każdy oddział kolejno 
zachodzi podobnież w prawo. maszeruje dwadzieścia 
kroków w tym nowym kierunku przed siebie, 
i formuje się po lewćj stronie oddziału poprze- 
dzającego do frontu, biorąc czucie i równanie na 
prawo. 

Po urównaniu, na komendę STAĆ, Żołnierze 
zwracają głowy w prost. 


$ 84. 


Formowanie frontu w prawo z kolumny lewêm 
skrzydłem na czele wykonywa się podłuz $ 32, 
lecz w przeciwną stronę, na komendy : W prawo, 
FORMUJ FRONT — MARSZ — STÓJ — IWlewo, RÓWNAJ 
SIĘ — STAĆ. 

Formowanie frontu w lewą stronę z kolumny 
lewóm skrzydłem na czele wykonywa się podług 
S 88, lecz w przeciwną stronę, na komendę : 
Przez lewo, FORMUJ FRONT — MARSZ — STÓJ — 
IV lewo, RÓWNAJ SIĘ. 


$ 35. 


FORMAGYA PLUTONU TYM SAMYM CHODEM 
I PODWAJAJĄC CHOD. 
Jeżcii kołumna, czy od prawego , czy od lewcgo 


sekcyami, dwójkami lub po jednemu maszeruje 
stepa , na komendę : 
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4. F'ormuj pluton, 
2. MARSZ. 
8. Przewodni na prawo (lub na lewo). 


Pluton formuje się i zatrzymuje, jak przepisano 
w formacyi frontu naprzód, w $ 34. 

Jeżeli kolumna maszeruje kłusem , naczelny od- 
dział, po komendzie : Formuj plułon, MARSZ, prze- 
chodzi w stęp; jeżeli kolumna maszerowała galo- 
pem , przechodzi w kłus, i kontynuje maszerować 
prosto przed siebie. 

Wszystkie inne oddziały dochodzą dawniejszym 
chodem , to jest kłusem lub galopem ; formują się 
następnie w pluton, podług $34, i zmniejszają chód, 
to jest : przechodza w stęp z kłusu, lub w kłus 
z galopu, biorąc równanie jak było komenderowano. 


$ 36. 


Z kolumny sekcyami, dwójkami lub po jednemu, 
maszerującej prawóm czy lewóm skrzydłem na 
czele, chcąc formować pluton podwajając chód , 
komenda jest : 


1. Formuj pluton kłusem (lub galopem), 
2. MARSZ. 
3. Przewodni na prawo (lub na lewo). 

Na komendę MARSZ, naczelny oddział maszeruje 
prosto przed sicbie dawniejszym chodem ; — wszy- 
stkie inne oddziały podwajają chód , to jest : prze- 
chodzą w kłus ze stępu , lub w galop z klusu, — 
formują się naprzód , jak przepisano wyżej, § 31, 


i wjeżdżając na swoje miejsca w szereg plutonu, 
biora na powrót chód wolniejszy, to jest: stęp 
z klusu lub kłus z galopu. Cały pluton z formo- 
wany maszeruje prosto tym samym chodem jakim 
szedł przed formacyą , mając równanie na prawo, 
(w kolumnie od lewego na lewo). 


$ 87. 


Z PLUTONU, ROTAMI W PRAWO LUB 
W LEWO. 


Rotami w prawo lub w lewo z plutonu we froncie 
używa się tylko dla posunięcia się w jednę lub 
drugą stronę na tćj samćj linij, i do kontramarszu, 
komenda jest : 


1. Rolami w prawo (lub w lewo), 
2. MARsz. 


Na tę komendę pierwsza rota rusza prosto przed 
siebie z miejsca, uszedłszy trzy kroki, każdy jeź-- 
dziec pojedynczo zwraca konia w prawo na Ł/4 
część koła; — żołnierz pierwszego szeregu po- 
siępuje prosto i nadaje dyrekcyą, żołnierz dru- 
Biego szeregu ciągnie się w lewo, bierze czucie 
i równanie do żołnierza pierwszego szeregu . i ra- 
zem maszerują. 


Każda następna rota to samo wykonywa kolejno, 
ruszając z micjsca w tenczas, kiedy zady końskie 
roty poprzedzającćj równają się z głowami koń- 
skiemi roty następnej. 


«R 

Gdy tym sposobem piuton przybrał miejsca ile 
potrzeba było na prawo , komendant komenderuje 
do naczelnej roty : 

1. FRONT. 
2. Srój. W prawo — RÓWNAJ SIĘ, 
3. STAĆ. 

Na komendę rRONT, żołnierze pierwszej roty 
zwracają konie w lewo, żołnierz pierwszgo sze- 
regu postępuje naprzód ; żołnierz drugiego szeregu 
formuje się za nim; na komendę STór , zatrzymują 
się razem. 


Wszysikie inne roty formują się do frontu 
w lewo tym samym sposobem, podług zasad $ 82. 


Gdy pluton urównany, nadaję się komenda sTAĆ. 


Odłamanie się rolami w lewo i z formowanie na 
powrót frontu wykonywa się tym samyin sposobem, 
lecz z przeciwnćj strony; — równanie będzie 
w lewo. 


$ 38. 


FORMOWANIE PLUTONU W JEDEN SZEREG. 
(Plan 7, fig. D.) 


Gdy płuton stoi we froncie, jeżeli potrzeba wy- 
padnie z formowania go w jeden szereg , komenda 
jest : 

4. Na lewo — FORMU) JEDEN SZEREG, 
2. MARSZ, 


3. FRONT, 

l. STó3. 

5. W prawo — RÓWNAJ SIĘ, 
6. STAĆ. 


Na komendę MARSZ, cały pierwszy szereg postę- 
puje naprzód frontem na sześć kroków, i zatrzy- 
mnje się. — Na tę samę komendę jeździec lewo 
skrzydłowy drugiego szeregu robi trzy kroki na- 
przód, zwraca konia w lewo, i maszeruje prosto 
przed siebie; następnie za nim każdy żołnierz dru- 
giego szeregn to samo wykonywa, tak aby niebyło 
przerwy w kolnmnie. 


Na komendę FRoNr, jeździec lewo skrzydłowy 
drngiego szeregu zwraca konia w prawo i postę- 
puje naprzód; każdy inny następnie to samo wy- 
konywa, skoro się znajdzie na przeciwko miejsca 
które ma zająć we froncie. 


Na komendę srój, lewo skrzydłowy zatrzymuje 
konia na linij pierwszego szeregn ; to samo robia 
wszyscy inni następnie wchodząc na tęź linię. 


Cały drugi Szereg wyrównywa się do pierwszego. 


Na komendę sTAĆ, jeżdźcy obracają głowy na 
prost. 


Komendant plutonn uważa aby komendę : FRONT, 
nadat wtenczas kiedy 4/3 część drugiego szeregu 
wyszła w kolumnie z po za lewego skrzydła pier- 
Wszego szeregu; a komendę: W prawo — RÓWNAJ 
SIĘ, dopiero wtenczas, kiedy ostatni jeżdziec dru- 
SIego szeregu zwrócił konia w prawo do frontu. 


— GE = 
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FORMOWANIE PLUTONU WE DWA SZEREGI. 
(Plan 7, fig. E. ) 


Pluton stojąc w jeden szereg, dla z formowania 
go we dwa szeregi komenda jest : 


1. Na prawo — FORMUJ DWA SZEREGI, 
2. MARSZ. 


3. W prawo — RÓWNAJ SIĘ, 
l. STAĆ. 


Na komendę MARSZ, cały pierwszy szereg postę- 
puje naprzód frontem na sześć kroków i zatrzymuje 
się. 

Drugi szereg stoi na miejscu. Skoro tylko pier- 
wszy szereg Oodłamał się, pierwszy jeździec dru- 
giego szeregu zwraca konia w prawo, postępuje 
w tćj dyrekcyj, przybiera ukośnie w prawo dla 
zyskania większego odstępu; gdy się znajdzie 
w prost za pierwszym jeźdźcem pierwszego sze- 
regu , zwraca w lewo do frontu, i staje prosto za 
nin: w swej rocie. Każdy następnie jeżdziec z dru- 
giego szeregu to samo wykonywa, i cały pluton 
równa się w prawo. 


Komenda : W prawo — RÓWNAJ STĘ, nadaje się 
wtenczas, kiedy prawo skrzydłowy drugiego sze- 
regu zwraca konia w lewo do frontu, — i zatrzy- 
muje się. Na komendę STAĆ, cały pluton obraca 
głowy na prost. 


O 
S 40. 
ROBIENIE BRONIĄ. 


Dla nauki robienia bronią całym plutonem 
w miejscu, czy lancą czy pałaszers , potrzeba aby 
między szeregami i rotami były dostateczne od- 
stępy. Do mustry pałaszowćj potrzebne są odstępy 
między jeżdżcami na trzy kroki, do mustry lancą 
na pięć kroków. 

Komendant plutonu w tym celu każe naprzód 
Otworzyć szeregi, potćm komenderuje : 


1. W lewo (lub w prawo), na trzy kroki 
(lub na pięć kroków ) odstępu, 

2. MARSZ. 

3. W prawo (lub w lewo) — RÓWNAŚ SIĘ, 

l. STAĆ. 


Na komendę marsz, jeźdźce prawo skrzydłowi 
z każdego szeregu postępują sześć kroków naprzód 
1 zatrzymują się; jeźdźce lewo skrzydłowi także 
2 obydwóch szeregów zwracają konie w lewo i ma- 
Szerują wzdłuż linij. Za icwo skrzydłowymi odła- 
muja się następnie wszyscy jeźdźcy z pierwszego 
1 drugiego szeregu. 
„ Drugi żolnierz od prawego z każdego szeregu, 
Jak tylko zrobił trzy kroki (lub pięć kroków), 
Zwraca do frontu w prawo, i wyrównywa się; 
Wszyscy inni następnie to samo wykonywują jak 
Się znajdą w odstępie od jeżdźca za nim będącego, 
ha którego rzucić okiem w tył powinni; i wyró- 
wnywują się do tych którzy już stoją frontem. Drugi 
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szereg przytóćm ma do uważania , aby stał w prost 
za swymi poprzednikami. Gdy obydwa szeregi 
plutonu urównane są w odstępach, komendant 
komenderuje : STAĆ. 

Po skończonej mustrze pałaszowej lub iancą , 
dla z formowania plutonu na powrót do Ściśniętego 
frontu, komendant komenderuje : 

4. W prawo (lub w lewo) — ZAMKNIJ ODSTĘPY, 
2. MARSZ. 


Na tę komendę prawo skrzydłowi obydwóch sze- 
regów postępują naprzód sześć kroków i zatrzymuja 
się; wszyscy inni zwracają konie na prawo , ma- 
szerują w zdłuż linij; następnie dochodząc do 
miejsca, które każdy ma zająć we froncie , zwra- 
caja w lewo ; formują się po lewćj stronie poprze- 
dzającćj roty, równająe się do prawego. Skoro 0s- 
tatni jeźdźcy weszli do frontu i urównali się, 
komendant każe zamknąć szeregi. 


CZEŚĆ DRUGA. 


4. Maszerowanie plutonu frontem. 
2. Kontramarsz. 

3. O zachodzeniach w ogólności. 
h. Zachodzenie na osi stałej. 

5. Zachodzenie na osi ruchomej, 
6. Ćwiczenia praktyczne z bronią. 
7. Skakanie przez rowy i płoty. 
8. Atak plutonem. 
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9. Rozsypka. 


40. Zbiór. 
44. Flankierowanie. 


$ W. 


MASZEROWANIE PLUTONU FRONTEM CZYLI 
w LINIJ. 


Zasady marszu frontem są następujące : 


, Utrzymywać równanie bez rozerwania frontu 
1 bez ściskania go, żolnierze powinni zymać głowy 
Prosto i patrzeć przed siebie, mieć ramiona równo 
W linij frontu; konie prowadzić spokojnie prosto 
Przed siebie, i uirzymywać je zawsze na liniach 
Prostopadłych do frontu; lekkie czucie strzemic- 
nia zachowywać do 'pobocznika ze strony równa- 
nia. Ustępować zwolna ciśnieniu jeżcłi przychodzi 
ZE strony przewodniego, opierać się ciśnieniu które 
Przychodzi ze strony przeciwnej. 


Przewodni powinien maszerować chodem ró- 
Wnym i śmiał ym, nie zwalniać go tylko nakomendę. 

rugi szereg utrzymuje zawsze dwie stopy czyli 
krok odstępu od pierwszego ; — pierwszy masze- 
tuje o krok za komendantem plutonu. 


bi Jeżeli się zdarzy ciśnienie lub rozerwanie, uchy- 
icnia takowe poprawiać należy z wolna, nie 
Spiesząc się, i ciągle postępując naprzód. 


Jeżeli przewodni nadto jest ciśnięty, i czuje że 
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może być zepchnięty z linij dyrekcyi, natenczas 
wyciąga rękę przed siebie w górę, aby dać znak 
tego ciśnienia ; — żołnierze na taki znak zwracają 
cokolwiek lecz bardzo nicznacznie konie w prze- 
ciwną stronę, rzucają okiem na przewodniego , 
a gdy się roty rozemkną, i wróci się do lekkiego 
czucia, prostują konie i maszerują spokojnie. 

Podoficer czy kapral ze skrzydła przeciwnego 
dyrekcyi, może często spoglądać na przewodniego, 
aby się równał do niego, i utrzymywał ogólna 
linią frontu. 


Po zatrzymaniu plutonu , równanie komenderuje 
się do skrzydła gdzie był przewodni. 


3 42. 


KONTRAMARSZ. 
(Plan 7, fig. C.) 


Kontramarszu używa się dla odwrócenia frontu 
w tył, na tém samém miejscu. 

Komenda jest : 

4. Kontramarsz przez prawo (lub lewo), 
2. Rotami przez prawo (lub lewo ), 
3. MARSZ. 

Na pierwszą komendę, podoficer zamykający 
udaje się za lewe skrzydło plutonu , staje obrócony 
frontem w przeciwną stronę za lewo skrzydłowym, 
tak aby między zadami ich koni był odstęp wolny 
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na sześć kroków. Na komendę MARSZ, rota pra- 
wo skrzydłowa odłamuje się w prawo, jak prze- 
pisano w $ 37, potém cała rota złączona kontynuje 
zachodzenie na prawo w tyl , kreśląc łuk na sześć 
kroków, i postępuje dalćj ku lewemu wzdłuż zadów 
końskich drugiego szeregu, jak najbliżej ich. 
Wszystkie inne roty to samo wykonywają jedna 
za drugą 0 krok odstępu i na tém samém miejscu. 


Gdy pierwsza rota dochodzi o dwa kroki do 
podoficera który oznaczył prawe skrzydło, ko- 
mendant plutonu komenderuje : 


4. FRONT. 

2. STÓJ. 

3. W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 
l. STAĆ. 


Na komendę FRONT, obydwa jeźdźcy zwracają 
w lewo, skrzydłowy z pierwszego szeregu formuje 
się po lewej stronie pudoficera stojacego na linij, 

zatrzymuje się; skrzydłowy drugiego szeregu 
wstrzymuje konia i formuje się za swym poprze- 
dnikiem. Tym samym sposobem wszystkieinneroty 
wchodzą do frontu, i równają się w prawo. 


A Gdy piuton urównany, komendant komende- 
'uje ; 


STAĆ. 
Kontramarsz przez lewo wykonywa się tym sa- 
mym sposobem, lecz z przeciwnej strony. 


Kontramarsz wykonywa się stępa lub kłusem, 
nigdy galopem, 
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$ 48. 
O ZACHODZENIACH W OGÓLNOŚCI. 


Zachodzenia są dwojakie : na osi stałej, i na osi 
ruchomej. 

Osia stałą nazywa się jezdziec skrzydłowy koło 
którego wykonywa się zachodzenie, kiedy on 
w miejscu tylko swego konia obraca. 

Osią ruchomą nazywa się tenże sam jeździec 
skrzydłowy koło którego wykonywa się zacho- 
dzenie, kiedy on postępuje, i kreśli mały łuk 
w miarę zachodzenia. 

W MiEJscu zachodzi się zawsze na osi stałej ; 
czy oddziały mają zachodzić razem lub kolejno ; 
czy jeden tylko jest półpłuton, pluton, lub kom- 
pania, czy jest ich więcćj. 

W MARSZU, jeżeli oddziały zachodzić mają ra- 
zem, natenczas zachodzą także na osi stałej ; jeżeli 
zachodzenie oddziałów ma się wykonywać nastę- 
pnie, natenczas zachodzenie odbywa się na osi 
ruchomej. Oś ruchoma służy do tego, aby ma- 
szerując w kolumnie, gdy wypadnie potrzeba za- 
chodzić kolejno na tym samyn: punkcie, oddział 
poprzedzający robił miejsce oddziałowi następu- 
jecemu, i nie zatrzymywał marszu kolumny, 

Jakikolwiek oddział wykonywa zachodzenie, 
powinien to uskutecznić bez rozerwania się, i za- 
chowując zawsze równanie. 


Podoficer, kapral czy żołnierz skrzydłowy za- 
chodzący, powinien naprzód zmierzyć okiem lak 
koła który ma zakreślić, aby frontu nie ścisnąć 
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am nie rozerwać. Może spoglądać przed siebie i na 
oś, aby widział jak cały front postępuje. Jeżeli 
spostrzeże ściśnienie albo otwory, zaraz nieznacz- 
nie powiększy albo zmniejszy łuk który kreśli, 
przybierając zawsze więcej miejsca naprzód jak 
w bok. 

Każdy jeździec pierwszego szeregu kreśli swój 
łuk mniejszy lub większy w miarę odległości od 
osi; ponieważ te wszystkie zajścia w jednymże 
czasie mają być uskutecznione, każdy jeździec 
przeto ruch przyspieszać musi, im więcej jest od- 
dalonym od osi ku skrzydłu zachodzącemu. 


W zachodzeniu za osi stałej, skrzydłowy for- 
mujący oś, na miejscu obraca konia kreśląc luk 
Jego przedniemi nogami, a ustępując zadniemi. 


Skrzydłowy zachodzący, jeżeli nie będzie na- 
dana komenda : Kiusem lub Gałopem, zachodzi 
tym samym co szedł chodem ; może go on tyłko 
powiększyć w potrzebie, lecz go nigdy nie po- 
dwaja, to jest: zachodząc z miejsca, lub jeśli się 
Mmaszerowało stępa, zachodzi stępa ; jezeli się 
inaszerowało kłusem, zachodzi kłusem; a jeśli 
się maszerowało galopem, zachodzi galopem. 


W zachodzeniach na osi ruchomej, skrzydło 
formujące oś, postępuje tym samym chodem 
zmniejszonym; a skrzydło zachodzące podwaja 
Chód , to jest : zachodzi kłusem ze stępu, galopem 
Z kłusu, wielkim galopem jeżeli się maszerowało 
galopem. 

W ciągu calego zachodzenia , czy na osi stałej 
czy na osi ruchomej, wszyscy jeźdźcy mają lekko 
zwrócone głowy i oczy do skrzydła zachodzącego, 
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aby do niego stósowali ruch czyli chód koni 
swoich, i utrzymywali równanie. Czncie zaś 
lekkie strzemieniem , zachować powinni do osi, 
aby się od niej nie oderwać Ciśnieniu od strony 
osi ustępować należy; ciśnięciu od strony skrzy- 
dła zachodzącego trzeba się opierać. 


W obydwóch rodzajach zachodzenia, wszyscy 
jeźdźcy razem powinni przestać zachodzenie , 
i ruszyć prosto przed siebie, na ostatnią syllabę 
komendy : Na — PROST. 


8 Ah. 
ZAGHODZENIE NA OSI STAŁEJ. 


W zachodzeniu na osi stałej , jeździec formu- 
jacy oś obraca konia w miejscu, jak powiedziano 
w § 43, to jest : nie postępuje naprzód ani cofa, 
nie podaje się w prawo ani w lewo, aby środek 
wagi jego był ciągle w tym samym pnnkcie. 
W zachodzeniu w prawo, przednie nogi konia 
kreślę Ink od lewej ku prawej stronie; gdy prze- 
ciwnie, zadnie nogi kreślą łuk od prawej ku lewej 
stronie. 


Gdy się ma zachodzić na osi stałej w marszu, 
oś zatrzymuje się na miejscu od razu lecz spo- 
kojnie bez szarpania; skrzydło zachodzące za- 
chodzi tym samym chodem. Po komendzie : Na 
PROST, Obydwa skrzydła i cały front maszerująa 
przed siebie śmiało tym samym chodem jakim 
szły pierwćj, choćby nawet do zachodzenia byla 
dana komenda kłusem lub galopem. 


— 10$ — 
$ 45. 


Zachodzenia najlepiéj uczyć z początku szere- 
Bami. 

Zachodząe plutonem w szeregach zamkniętych , 
drugi szereg musi naddawać w stronę skrzydła 
zachodzącego ; dla tego po komendzie : MARSZ, 
każdy żołnierz drugiego szeregu, przez lekkie 
zwrócenie konia, a jeśli jest blisko osi, przez zmy- 
kanie go przykładając łydkę, posuwa się o dwóch 
jeźdźców w stronę skrzydła zachodzącego, i o 
krok za tym nowym poprzednikiem całe zacho- 
dzenie odbywa: dwóch skrzydłowych żołnierzy 
wystaje za skrzydło pierwszego szeregu. — Gdy 
się zachodzenie kończy, na komendę przygoto- 
wawczą drugi szereg wraca za swoich poprze- 
dników, aby za niemi się zatrzymać lub masze- 
rować na prost. 


§ 46. 
Chcąe plulonem lub jakąkolwiek częścią frontu 
zajść na 1/4 część koła, komenderuje się : 
1. W prawo (lub w lewo) — zAJDŹ, 
2. MARSZ. 
Chcąc zajść na 1/8 część kola, komenda jest : 
1. Pół w prawo (lub w lewo) — zAsDź, 
2. MARSZ. 


Ghcąe zajść frontem w przeciwną stronę, to 
Jest: na pół koła, komenderuje się : 


1. Na prawo-w tyt (lub na lewo-w tyt) 
— ŻAJDŹ, 
2. MARSZ. 


Gdy się zachodzenie kończy : 
Na — PROST. 
lub : 
STÓJ — RÓWNAJ SIĘ. 


$ 47. 
ZAGHODZENIE NA OSI RUCHOMEJ. 


Zachodzenia na osi ruchomej, używa się tylko 
w marszu , najczęścićj dla odmiany kierankn czo- 
tem kolumny. 


W zachodzeniu na osi ruchomej, skrzydło for- 
mujące oś zwalnia chód, lecz go nigdy nie zmie- 
nia; dalćj od osi stopniowo ruch się powiększa 
tak że skrzydło zachodzące podwaja chód, to 
jest : zachodzi kłusem ze stępu, lub galopem 
z kłusu. — Ponieważ jedno skrzydło zmnicjsza 
a drugie powiększa ruch, w środku frontu przeto 
niektórzy jeźdźcy tylko postępują pierwotnym 
ruchem. 

Po komendzie : Na — PROST, obydwa skrzydła 
zawsze ruszają prosto przed siebie śmiało tym sa- 
mym chodem, jakim maszerowały przed zacho-- 
dzeniem. 


Zachodząc na osi ruchomej dwójkami, sek- 
cyami, półplutonami i płutonami, łuk który oś 
każdego z tych oddziałów kreśli, powinien wy- 
nosić pięć kroków. 
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Do zachodzenia na osi ruchomej, komendy są : 


4. W prawo (lub w lewo) — ZACHODŹ, 
2. MARsz. 
3. Na — PROST. 


Albo : 


4. Pół w prawo (lub pół w lewo) — ZACHODŹ, 
2. MARSZ. 
3. Na — PROST. 


Nora. — Dla ułatwienia podoficerom lub ka- 
pralom skrzydłowym ¿i wskazania im że zacho- 
dzenie ma się wykonywać na ost ruchomej, ko- 
menderuje się: zACHODŹ; zamiast: ZAJDŹ, Którego 
to słowa używa się tylko do zachodzenia na osi 
stałej. 


$ 48. 


ĆWICZENIA PRAKTYCZNE Z BRONIĄ 
(Courses des têtes. ) 


Aby żołnierzy wprawić do skutecznego używa- 
nia broni, to jest : pistotetu, pałasza i lancy, wy- 

onywają się praktyczne ćwiczenia następującym 
Sposobem. 

W maneżu, czy to na otwartóm miejscu stó- 
sownóćm do takich ćwiczeń, siawia się na słup- 

ach mających pięć do sześciu stóp wysokości, 
ślowy zrobione z płótna, wytkane sianem, iza- 
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tknięte na gwóźdź, który się wbija na wierzchu 
slupa. Z każdej strony długiej sciany maneżu, 
stawia się takich słupów cztery w odstępach, 
z których trzy o krok od ścieżki w bok , a jeden 
o dwa lub trzy kroki do strzałów z pistoletu. 

Dla Ułanów wszystkie cztery słupy powinny 
stać od dwóch do trzech kroków w bok ścieżki. 

Pistolety nie nabijają się pod żadnym pozorem 
kulą; przybitka prochu jest dostateczną aby zrzu- 
cić glowę z siana ze słupa na tak mały odstęp. 


Komendant wprowadza pluton do tak przygo- 
lowanego maneżu ; sam staje we środku, a każdy 
szereg osobno ustawia frontem do srodka, naprze- 
ciwko małych ścian mancżu. 

Następnie wywołuje kolejno po jednym lub 
dwóch żołnierzy z każdego szeregu; ci ohjeż- 
dżają imancż w odstępach od siebie, najpierwćj 
stępa, potem, za rozkazem komendanta dają 
wszystkie cięcia, pchnięcia, i strzelają z pistoletu 
do głów na słupach. Kilku żołnierzy przeznaczo- 
nych do tego pieszo, wkładają na słupy głowy, 
w miarę gdy te sa zrzucane. 

Ćwiczenia takie wykonywają wszyscy żołnierze 
następnie. odsyłając jednych do szeregu dla spo- 
czynku, a wywołując innych ; gdy parę razy wy- 
konają ćwiczenia z prawej strony, każe im się 
jeździć na lewą stronę, aby na łewo dawali cięcia 
i pchnięcia. 

Najprzód ćwiczenia te wykonywają się stępa, 
potćm kłusem, a nakoniec galopem. Komendant 
uważa aby koni nadto nie męczyć, aby żołnierze 
zachowywali wszelkie zasady dobrej jazdy w pro- 
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wadzeniu koni, i nie tracili nigdy przepisanej 
Dostawy ciała. 


S 49. 
SKAKANIE PRZEZ ROWY I PRZEZ PŁOTY. 


„ Mustrę plutonową kończyć należy często, kiedy 
już żołnierze dostatecznie są przysposobieni przez 
Praktyczne i śmiałe ćwiczenia, ochraniając jednak 
Starannie koni. Do ćwiczeń tych należy skakanie 
Przez rów i przez płot, czyli przez baryerę. Ska- 

ania te wykonywają się najprzód po jednemu, 
Potóm dwójkami, sckcyami i płutonami, lecz 
zawsze w odstępach kilku kroków między sze- 
regani. 

Jeżeli pluton maszeruje we froncie pełnym, do 
skakania przez rów lub baryerę, nadchodzące o 
Qziesjęć kroków komendant komenderuje : 


4. Drugi szereg, 
2. STÓJ. 
Drugi szereg zatrzymuje się, pierwszy masze- 
tuje śmiało i skacze przez rów lub barycrę. 


Skoro tylko pierwszy szereg przeskoczył, drugi 
zereg rusza z miejsca do skakania bez żadnej 
omendy, 


$ 50. 
ATAK PLUTONEM (Charge). 


u Ataku, to jest : uderzenia na nieprzyjacicła, 
czy się najprzód żołnierzy pojedynczo ; gdy każdy 


40 
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dokladnie pojął i śmiało wykonywa, przysiępuje 
się do nacierania plutonem. 


O 240 do 250 kroków przed frontem należy 
oznaczyć linią do atakowania przez dwóch jeźdź- 
ców postawionych naprzeciwko siebie. Potém ko- 
mendant komenderuje : 


4. Pluton naprzód , 
2. Przewodni na prawo (lub lewo ), 
3. MARsz. 


Gdy pluton ujdzie 20 kroków, komenderuje : 
4. Kłusem, 
2. MARSZ. 


O 60 kroków dalej, komenderujc : 
4. Galopem , 
2. MARSZ. 


O 80 kroków jeszcze dalej, komenderuje : 
1. Nacieraj , 
2. MARSZ — MARSZ. 


Na tę komendę, pierwszy szereg wznosi pałasze 
w pozycya do pchnięcia ; drugi szereg wznosi pa- 
łasze do cięcia. Ułani biorą lance do atiku. Pluton 
bez ściskania się ani rozrywania, wypuszcza konie 
gwałtownym galopem, i równo całym frontem 
uderza. 


— Hi — 
O 20 kroków przed oznaczoną linia komendant 
plutonu komenderuje : 
1. Baczność, 
2. Pluton, 
3. STÓJ. 
h. W prawo (Inb w lewo ) — RÓWNAJ SIE, 
5. STAĆ. 
Na pierwszą komendę, żołnierze spuszczają pa- 
lasze i zaczynają wstrzymywać konic; na drugą 


omendę, przechodzą w kłus; na trzecią, zatrzy- 
mują się. 


§ 51. 
ROZSYPKA. 


Jazda lekka ponieważ często ma działać rozsy- 
Pana, czy tio w padające na nieprzyjacicła w roz- 
Sypce (en fourrugeurs ), czy dla fiankierowania, 
Potrzeba przeto do tego przygotować plutony. 

Dla nauki rozsypywania się, maszernjac plu- 
tonem, komendant komenderuje : 


1. W rozsypkę kłusem (lub galopem). 


z Na tę komendę drugi szereg wstrzymuje konic; 
gdy ma sześć kroków odstępu od picrwszego ,ę 
Pierwsze numera tak pierwszego jak drugiego 
szeregu wyjeżdżają jak do wsiadania; potém cały 
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pluton dalej postępuje w czterech szeregach z od- 
stępami o krok. — Natenczas dopiero komendant 
daje komendę : 


2. MARSZ. 


Jeźdźcy ruszają kłusem lub galopem, i rozjeż- 
dżają się w piawo i w lewo formując już tylko 
jeden szereg; biorą odstępy od środka w miarę 
frontu nieprzyjacielskicgo który mają atakować, 
lub w miarę frontu oddziału naszego który maja 
zasłaniać. — Uważać powinni na trąbkę; bo w ta- 
kim szyku najlepiej wszystko na trąhkę wyko- 
nywacć (c). 


$ 52. 
ZBIÓR. 


Dla uczenia plutonu szybkiego zbierania się, 
komendant każe mu się rozsypać, a sam ze skrzy- 
dłowemi rotami pozostaje w miejscu dla oznacze- 
nia linij. 

Gdy się jeźdźcy oddalili przynajmnićj ua sto 
pięćdziesiąt kroków, każe trąbić zbiór. 


Na ten sygnał każdy żołnierz obraca konia na 
lewo-w tył, spieszy najkrótszą drugą do rot skrzy- 


(c) Doświadczenie przekonało iż komenderując od razu : 
W rozsypkę — maasz, z frontu sciśniętego, szczególniej 
znacznemi oddziałami ; jeźdźcy nie rozsypią się pojedynczo» 
lecz poformują się kupy i kupki, i tak łecieć będą rozpy” 
chając się między sobą; atak będzie mniej szybkii mnićj 
stanowczy. 
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dtowych plutonu, zachowując spokojność i bez 
gwałtownego wypuszczania koni; w jeżdża na 
swoje miejsce po za prawe lub lewe skrzydło, 
lecz zawsze od tyłu. 


Gdy dwie trzecie części plutonu z formowane, 
komendant komenderuje zaraz : 


4. Pluton naprzód , 
2. Przewodni na prawo (lub lewo ), 
3. MARSZ, 
i reszta żołnierzy formaje się do frontu w marszu. 


Z początku uczyć należy zbioru kłusem , póź- 
nićj galopem, a nakoniec zbioru do oficera , bez 
oznaczania frontu skrzydlowemi rotami. 


S 58. 


FLANKIEROWANIE. 


Każdy pluton lekkiej jazdy umieć powinien 
flankierować ; dla ochrony koni należy z początku 
uczyć flankierowania pieszo; a dopiero gdy żoł- 
nierze dobrze pojęli, wyjeżdża się na mustrę flan- 
kierską konno. Aby wpoić w pamięć żołnierzy 
Wszystkie sygnały trąbki, oprócz flankierowania 
Pieszo i konno, należy często przy apelach po- 
Wiarzać te wszystkie wabienia, przypominając 
znaczenie każdego sygnału. 


Krótkie zasady flankierowania podane będą 
w Szkole Kompanij. 
10* 
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SZKOŁA KOMPANIJ, 


CZYLI MUSTRA KOMPANIĄ JAZDY, (d) 


$4. 


Dla nauki Szkoły Kompanij występuje się zawsze 
z bronią, w kaszkietach, konie pokulbaczone, jak 
było już przepisanóm dla Szkoły Plutonu. 


§ 2. 


Szkoła Kompanij będąc podstawą do manewrów 
Szwadronowych i Pułkowych, Rotmistrz, jej ko- 
mendant, powinien dozorować aby komendanci 
plutonów wykonywali z dokładnością wszelkie 
nakazane ruchy, aby komendy dawane były we 
właściwym czasie, i głosem stósownym. Niemniej 
dozoruje podoficerów przewodnich, zamykających, 
i kaprali skrzydłowych; aby nie było wahania 
ani zbytniego pospiechu. 

Rotmistrz dowodzący zmienia dla nauki ofice- 
rów przed plutonami, aby każdy równie dobrze 


(d) Ta Szkoła Kompanij odpowiada zupełnie Szkole Szwa- 
dronu podlug dawniejszych Regulaminów, — Zmieniwszy 
tylko nazwisko, jest to zupełny i poprawny Regulamin mne 
stry szwadronowej, który i do dav niejszych organizacyi 
zastósować można, nie zważając czy szwadron czyli kom- 
pania składa się z trzech czy z czterech plutonów. 
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jakimkolwiek plutonem mógł komenderować. To 
samo robi z podoficerami; czasem daje im do 
komenderowania pluton, dla przysposobienia ich 
zastąpić w potrzebie oficera. 


Każdy manewr skoro jest dokładnie wykony- 
wanym od prawego, — powtarza się od lewego 
skrzydła. 


Gdy kompania manewruje spokojnie i z pewno- 
ścią, skoro jedna część mustry jest już dobrze 
pojęta, powtarza się też część z dobytemi pałasza- 
mi, łub z lancami w pozycyi: Za — BROŃ. 

To samo stósuje się do chodów ; gdy kompania 
wykonywa dokładnie stępa, powtar. za się klusem 
i galopem, uważając aby nigdy długo nie kluso- 
wać ani galopować, lecz przechodzić na przemiany 
w stęp dla ochrony koni. 


Nakoniec, gdy już kompania dobrze wykonywa 
przepisane ruchy na liniach prostopadłych i ró- 
wnoległych , powtarza się wszystko na liniach uko- 
śnych, do czego tym większa uwaga i dokładność 
potrzebna. 


CZĘŚĆ PIERWSZA. 
1. Równanie następne plutonami. 
2. Równanie w miejscu kompanij. 
3. Otworzyć i zamknąć szeregi. 


4. Odłamywanie się z kompanij, dwójkami, lub 
sekcyami. 
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5. Maszerowanie w kolumnie sekcyami lab dwój- 
kami i uregulowanie chodów. 

6. Odmiany kierunku. 

7. Marsz ukośny pojedynczy. 

8. Z kolumny dwójkami lub sekcyami, formo- 
wanie frontu, naprzód, w lewo i przez 
prawo. 

9. Z formować kompanią w jeden szereg, i zwi- 
nać ją we dwa szeregi. 


LE" 


Gdy kompania wyprowadzi konie na plac zbio- 
ru, uszykuje się we dwa szeregi pieszo; gdy ko- 
mendanci plutonów z lustrują swoje oddziały, 
Rotmistrz, dowódzca kompanij, komenderuje : 


4. Baczność. 


2. W każdym plutonie i w każdym 
szeregu, do dwóch rachuj się. 


Na tę komendę żołnierze rachują się głośno do 
dwóch, zaczynając od prawego we wszystkich 
trzech plutonach razem. Potem Rotmistrz każe 
komendantom plutonów podzielić półplutony na 
sekcye, i postawić na skrzydłach żołnierzy naj- 
zdatniejszych. 


Gdy rozrachowanie skończone, Rotmistrz ko- 
menderuje, jak przepisano w Szkole Plutonu : Do 
wsiadania- — Kompania porzędnie na koń wsiada, 
wszyscy swoje miejsca zajmują, komendanci plu~ 
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tonów odwracają konie na prawo-w tył, i stają 
przed środkiem swoich plutonów, tak aby ogon 
ich konia był o krok od głowy konia pierwszego 
szeregu, żołnierza za nim stojącego. 
Podolicerowie zamykający postępuja za drugim 
szeregiem, i zatrzymują się o krot od tegoż. 


$ 4. 
RÓWNANIE NASTEPNE PLUTONAMI. 
(Plan 8, fig. 4.) 

Kompania stoi we froncie ; dla dokładnego wy- 
równania jćj Roumistrz daje rozkaz podoficerom 
zamykającim, oznaczenia linij o trzydzieści kro- 
ków naprzód. — Podoficerowie ci wyjeżdżają i stają 
równolegle od kompanij, twarzami obróceni do 


siebie, na liniach prostopadłych do podoficerów 
skrzydłowych. Natenczas Rotmistrz komenderuje: 


1. Pierwszy pluton naprzód, 
2. MARSZ. 
Komendant pierwszego plutonu komenderuje : 
Pluton naprzód, 
Przewodni na prawo, 
MARSZ. 


. Na tę komendę pluton postępuje naprzód; o 
krok przed linią którą oznacza wachnmistrz starszy, 
komendant plutonu komenderuje: stór. W prawo 
*— RÓWNAJ SIĘ. 
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Pluton wyrównywa się tak, aby łeb konia podo- 
ficera prawo-skrzydłowego, dotykał kolana wach- 
mistrza stojącego na linij. Skoro pierwszy pluton 
dokładnie wyrównany, Rotmistrz komenderaje : 


8. Plutonami w prawo — RÓWNAJ SIĘ. 
Na tę komendę, ikomendant drugiego plutonu 
komenderuje : 
Pluton naprzód, 
Przewodni na prawo, 
MARSZ. 
Drugi pluton postępuje naprzód; gdy przyjdzie 


o krok od drugiego szeregu pierwszego plutonu 
stojącego na linij, komendant komenderuje: 


STÓJ. 
W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 
Drugi pluton się wyrównywa, Oficer staje na 


swojćm miejscu i równa się do komendanta pier- 
wszego plutonu. 


Pluton trzeci wykonywa to samo następnie, i na 
podobneż komendy. 

ady kompania wyrównana, Rotmistrz komen- 
deruje : 

h. STAĆ. 

Kompania zwraca głowy i oczy w post; podo- 
ficerowie wytyczni zwracają konie, i udają się na 
swoje miejsca. 
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$ 5. 
(Plan 8, fig. B.) 


Gdy już równanie plutonami na linij równole- 
głój dokładnie jest wykonywane, Rotmistrz powta- 
rzą go na liniach ukośnych. 


$ 6. 


RÓWNANIE KOMPANIJ WE FRONCIE. 


Przed zaczęciem równania Rotmistrz uważa, czy 
podoficer skrzydłowy do którego ma równać kom- 
panią jest dobrze postawiony; tak aby żaden żoł- 
nierz niepotrzebował cofać dla wyrównania się na 
jego linij ; — natenczas komenderuje : 


4. Baczność, 
2. W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 


Na tę komendę wszyscy jeźdźcy równają się 
w prawo, spiesznie lecz bez rzucania się, ani ci- 
śnięcia, i nierobiąc niespokojnymi koni. Rotmistrz 

je szczegó. na uwagę, aby oficerowie byli dobrze 
Urównani między sobą; aby ich konie były pro- 
stopadle postawione do linij frontu ; aby żołnierze 
stali za niemi o krok , nie bliżćj ani dalćj. — Aby 
podoficerowie i kaprale uważali ua ogólna linia 
równania, i na nićj stanęli, nie troszcząc się o po- 
jedynczych jeżdzców. Skoro kompania urównana, 
Rotmistrz komenderuje : 


3. STAĆ. 
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Na tę komendę, cały front zwraca głowy i oczy 
na prost; — kompania stoi nieporuszenie. 


Tym samym sposobem wykonywają się równa- 
nia w lewo. 


We wszelkich równaniach, od oficerów szcze- 
gólniej, wymagać należy dokładności; a od podo- 
ficerów i żołnierzy, aby zawsze za oficerami o krok 
się znajdowali. 


S 7. 
OTWORZYĆ I ZAMKNĄĆ SZEREGI. 


pla otwarcia szeregów Rotmistrz komenderuje * 


1. W tyt otwórz szeregi, 

2. MARSZ. 

3. W prawo — RÓWNAJ SIĘ, 
l. STAĆ. 


Kompania otwiera szeregi, jak przepisano w Szko- 
łe Plutonu, $ 43. 


Drugi szereg cofa o sześć kroków ; zamykający 
cofają z nim, i jeszcze sześć kroków dalej w tyt. — 
Komendanci plntonów, na komendę : MARSZ, po- 
stępują sześć kroków naprzód, zwracaja konie na 
łewo-w tył, i stają twarzą obróceni do frontu na 
linij o sześć kroków na przodzie, 
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$ 8. 


Dla zamknięcia szeregów, Rotmistrz komen- 
deruje : 


4. Zamknij szeregi, 
2. MARSZ. 
3. W prawo — RÓWNAJ SIĘ, 
Li. STAĆ, 
Co się wykonywa, jak przepisano w Szkole Pln- 
tonu, § 43. 


Na komendę MARsz, komendanci plutonów, po- 
Stepuja przed siebie sześć kroków, — zwracają ko- 
nie na prawo w tył, istają na swoich miejscach 
Przed środkiem plutonów. 

Do Porucznika zamykającego należy równanie 
drngiego szeregu; w tym celu, ile razy Rotmistrz 
Komenderuje: W prawo lub w lewo — RÓWNAJ SIĘ, 
Porucznik zamykający kompania, spiesznie udać 
Slę powinien na skrzydło drugiego szeregu i wy- 
tównać go. 


§ 9. 


Z KOMPANIJ ODŁAMAĆ SIĘ SEKCYAMI LUB 
DWÓJK AMI. 


Kompania stoi we froncie, Rotmistrz komen- 
deruje : 
11 


4. Sekcyami od prawego (lub od lewego) 
(albo dwójkanż), 


2. MARSZ, 
3. Przewodni na lewo. 


Na pierwszą komendę, Porucznik staje przed 
pierwszą sekcyą (lub dwójka) pierwszego plutonu. 
Na komendę MARSZ, la sekcya rusza w prost przed 
siebie stępa, za nią odłamują się i postepują inne, 
jak powiedziano w Szkole Plutonu, S$ 48, 49, 20. 


Komendanci drugiego i trzeciego plutonu odła- 
mują się z pierwszemi sekcyami ich plutonów, i 
maszerują na ich wysokości o krok z hoku ze 
strony dyrekcyi. Każda sekcya zachowuje tylko 
jeden krok odstępu od poprzedzającej. 


Jak tylko pierwsza sekcya się odłamie, Rolimistrz 
komenderuje : Przewodni na lewo. 


Jest ważną rzeczą do uważania, aby sekcye czy 
dwójki postąpiwszy w prost sześć kroków dła od- 
łamania się z frontu, nie spieszyły się wejść w ko- 
lumnę, lecz aby spokojnie maszerowały ukośnym 
marszem pojedynczym, póki nie wejdą na linią 
którą czoło postępuje. 


$ 10. 


Dla zatrzymania maszerującej kompanij, Rot- 
mistrz komenderuje : 
4. Kolumna, 


2. STój. 
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$ 11. 


MASZEROWANIE W KOLUMNIE SEKCYAMI 
ŁUR DWOJKAMI. 


Rotmistrz komenderuje : 


1. Kolumna naprzód, 
2. MARSZ. 


3. Przewodni na lewo. (W kolumnie od 
lewego, na pramo). 


_ Aby się konie uspokoiły, i kompania nabrała 
Jednostajności chodów, Rotmistrz przechodzi na 
Przemiany ze stępu w kłus, z klusu w stęp. Uwa- 
za aby podoficerowie i oficerowie byli na swoich 
miejscach ; aby oddziały były wyrównane; o krok 
Szereg od szeregu ; jeźdźcy aby się czuli strzemie- 
Niem, aby się równali w stronę dyrekcyi, i na po- 
brzedników swoich; aby ręce z cuglami były spo- 
©jne, i konie dobrze prowadzone. Nigdy nadto 
długo klusować ani galopować nie należy, to naj- 
Więcej konie niszczy ; trzeba zmieniać chody, dać 
Oniom często wyichnąć, a tym sposobem wiele 
Pracować można, nawet szybkiemi chodami. — 
tody powinny być ani nadto powolne, ani nadto 
Spieszne. 
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§ 42. 
ODMIANA KIERUNKU. 
(Plan g, fg. B.) 


Gdy kompania maszeruje w kolumnie dwójkami 
lub sekcyami, dła zmienienia jćj kierunku, Rot- 
mistrz komenderuje : 


4. Czoło kolumny na lewo (lub na prawo), 
2. MARSZ. 
albo : 


4. Czoło kolumny pół w lewo (lub pół 
w prawo), 


2. MARSZ. 
Komendant naczelnego plutonu komenderuje : 
4. Czoło kolumny na lewo, 
2. MARSZ. 
3. Na— PROST. 
Go się wykonywa, jak przepisano w Szkole Plu- 
tonu, $ 28. 
§ 43. 


MARSZ UKOŚNY W KOLUMNIE SEKCYAMI 
I DWOJKAMI. 


Kompania będąc w kolumnie sekcyami lub dwój” 
kami , Rotmistrz komendcruje : 
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1. Ciąg się w lewo (lub w prawo), 
2. MARSZ. 
(dy już przybrała kolumna w bok, o ile potrzeba 
yło, komenderuje : 
3. Na— PROST. 


$ 14. 


Z KOLUMNY SEKCYAMI LUB DWÓJKAMI, FORMO- 
WANIE FRONTU, NAPRZÓD W LEWO, I PRZEZ 
PRAWO. 

(Plan 9, fig. C.) 


Kompania maszeruje w kolumnie sckcyami (lub 
dwójkami) od prawego; dla z formowania frontu 
haprzód , Rotmistrz komenderuje : 


4. Nuprzód — FORMUJ FRONT, 
2. MARSZ. 

3. W prawo — RÓWNAJ SIĘ, 

h. STAĆ. 

Na komendę irARSz, pierwsza sckcya maszeruje 
dalej prosto, a gdy ujdzie kroków dwadzieścia, 
komendant plutonu komenderuje : STój. — Rot- 
mistrz udaje się zaraz na prawe skrzydło i komen- 
deruje : W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 

Wszystkie inne sekcye (lub dwójki) formują się 
obok pierwszej , przez ciągnienie się w lewo ukoś- 
hym marszem pojedynczym, jak przepisano w Szko - 
le Plutonu, $ 35. 

1 
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Skoro już ostatni oddział wstąpił do frontu, 
I wyrównał się, Rotmistrz komenderuje : STAĆ. 


$ 45. 


Dła formowania frontu w lewo, z kolumny 
sekcyami (lub dwójkami), Rotmistrz komenderuje : 


4. W lewo — FORMUJ FRONT; 


2. MARSZ. 
3. W prawo — RÓWNAJ SI}, 
l. STAĆ. 


Na komendę MARSZ, pierwsza sekcya odmienia 
kierunek w lewo, a zaszedłszy na 4/4 część koła 
maszeruje prosto przed siebie dwadzieścia kroków. 
Natenczas komendant plutonu komenderuje : STÓJ. 


Pierwsza sekcya zatrzymuje się, wszystkie inne 
imaszerują prosto przed siebie, potćm zachodzą 
w lewo, jak przepisano w Szkole Plutonu, $ 36, 
i formują się po lewej stronie na linij pierwszej 
sekcyi. 

Gdy kompania urównana , Rotmistrz komende- 
ruje : STAĆ. 


$ 46. 


Dla formowania frontu w prawą stronę z kolu- 
mny sckcyami (lub dwójkami) od prawego, Rot- 
mistrz komenderuje : 
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4. Przez prawo — FORMUJ FRONT, 
2. MARSZ. 
3. W prawo — RÓWNAJ SIĘ, 
4h. STAĆ. 


Na komendę MARSZ , pierwsza sekcya odmienia 
ierunek w prawo; zaszedłszy na 1/4 część koła 
postępuje prosto przed siebie; uszedłszy dwadzie- 
ścia kroków komendant plutonu komenderuje : 
STÓJ. 

Naczelna sekcya zatrzymuje się i wyrównywa, 
wszystkie inńe masżerują dalej prosto przed siebie, 
mijają, każda następnie zachodzi w prawo, i formuje 
się po lewej stronie , na linij sekcyj już z formowa- 
nej do frontu, jak przepisano w Szkole Plu- 
tonu, $ 37. 

Po wyrównaniu kompanij , Rotmistrz komende- 
truje : 

STAĆ. 
§ 47. 


Wszystkie formacye frontu z kolumny Iewem 
skrzydłem na czele wykonywają się podług tych 
samych zasad i komend, łecz ze stron przeciwnych. 


$ 48. 


Formowanie kompanij w lewo w jeden szereg, 
1 na powról z formowanie jéj w prawo we dwa 
szeregi, wykonywa się jak przepisano w Szkole 
Plutonu, S$ 43 i A. 
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CZĘŚĆ DRUGA. 


1. Z kompanij stojącej we froncie, lub będącej 
w marszu frontem, złamać się w kolumnę pluto- 
nową lub półplutonową. 


2. Maszerowanie w kolumnie płutonowej lub 
półplutonowej. 


3. Odmiany kierunku , czołem kolumny. 
l. Marsz ukośny w kolumnie, 
5. Zmiany chodu w kolumnie. 


6. Odłamywanie się sekcyami , dawójkami, lub 
po jednemu , z kolumny plutonowej lnb półpluto- 
nowej. — Formowanie plutonów, lub półplutonów, 
z sekcyi , dwójek , lub będąc po jednemu. 


7. Te same ruchy podwajając chód. 


8. Maszerując w kolumnie, odwrócić się w stronę 
przeciwną , i znowu wziąść pierwotny kierunek. 


9. Zatrzymać kolumnę. 


40. Formowanie frontn naprzód, z kolumny 
plutonowej lub pólplutonowej. 


44. Formowanie frontu naprzód , w szyku od- 
wrotnym . 


42. Formowanie frontu w lewo , z kolumny plu- 
tonowej lub półplutonowej. 


13. Formowanie frontu w prawo, w szyk od- 
wrotny. 


414. Formowanie frontu prze? prawo. 
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45. Formowanie frontu w Żył, na czoło kolumny. 


16. Formowanie frontu w tył, na ostatni plu- 
ton lub półpiuton. 


17. Z kompanij odłamanie się naprzód , pluto- 
nami lub półplutonami, od prawego lub od le- 
wego skrzydła. 


18. Odłamanic się plutonami lub półplutonami 
od prawego skrzydła, dla maszerowania ku le- 
wemu skrzydłu , i przeciwnie. 


49. Odłamanie się plutonami lub półpiutonami 
od prawego skrzydła w tyt, dla maszerowania ku 
lewemu skrzydłu, i przeciwnie. 


20. Formowanie plutonów z kolumn półpluto- 
nami. 


21. Formowanie kompanij. 
22. Kolumny od środka. 


S 49. 


Z KOMPANIJ STOJĄGEJ WE FRONCIE, ZŁAMAĆ 
SIĘ W KOLUMNĘ PLUTONOWĄ LUB PÓŁPLU- 
TONOWĄ. 

(Plan 9, fig. A. ) 


Rotmistrz komenderuje : 


4. Plutonami (lub półplutonami) w prawo 
— ZAJDŹ (lub w lewo) — ZAJDŹ. 


2. MARSZ. 
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Na tę komendę, plutony (lub półpiutony) zacho- 
dzą na osi stałej, podług zasad przyjętych wyżej. 
Gdy kończą zachodzenie na 1/4 ćwierć koła , Rot- 
mistrz komenderauje : 

3. STÓJ. — RÓWNAJ SIĘ. 

Plutony lub półpłutony zatrzymują się i wyró- 
wnywają do osi ; skrzydłowi uważają aby byli wy- 
równani także na skrzydłowego naczelnego plutonu. 

Jeżeli zachodzenie komenderowane było półplu- 
tonami, — podoficer skrzydłowy, do tego nazna- 
czony , lub wachmistrz starszy , wyjeżdża w ciągu 
zachodzenia przed półpluton gdzie niema oficera, 
i bierze komendę stając przed środkiem tegoż pół- 
plutonu. — Półplutonami maszeruje się kiedy plu- 
tony są ośmnasto rotowe lub większe ; — skoro się 
zmniejszą płutony do rot jedenastu, należy ma- 
newrować całemi plutonami. 


$ 20. 


MASZEROWANIE W KOLUMNIE PLUTONOWEJ LUB 
PÓŁPLUTONOWEJ. 


Rotmistrz komenderuje : 
1. Kolumna naprzód , 
2. MARSZ. 
3. Przewodni na lewo (lub na prawo). 


Na komendę uARsz, wszysikie plutony razem 
ruszają z miejsca. — Zołnierze zachowują zasady 
marszu frontowego. 


= Job = 


Przewodni czyli dyrekcya nadaje się podług po- 
Wwzeby, zwykle jednak w tę stronę gdzie przez 
zajście plutonami formuje się front normalny, — 
to jest: W kolumnie prawem skrzydtem na czele, 
przewodni będzie na lewo; w kolumnie lewem 
skrzydłem na czele, przewodni będzie na prawo. 
I to staje się zasadą ogólną co do dyrekcyi w ko- 
lumnach. 


Przewodni każdego pintonn lnb półplutonn , za- 
chowuje cały odstęp od plutonu czy półplutonu 
poprzedzającego, to jest. równy szerokości frontn; 
a zatćm w plutonie ośmnasto rotowym na ośmnaś- 
cie kroków, w kolumnie półpłutonowej na dziewięć 
kroków. Odstępy te rachować należy od głów koni 
pierwszego szeregu, plutonu poprzedzającego, do 
głów koni pierwszego szeregu , plutonu następują- 
cego. Wolnego miejsca przeto między plutonami 
ośinnasio rolowymi będzie dwanaście kroków; — 
między półpłutonami dziewięcio rotowymi, trzy 
kroki. Podoficerowie lub kaprale przewodni , odpo- 
wiedzialni są, i koniecznie utrzymywać powinni 
dokładne odstępy ; jeżeli wypadnie zmniejszyć lub 
powiększyć odstęp , mogą zwolnić lnb przyspieszyć 
ruchu, ale nigdy nie zmieniać chodu bez komendy. 


Przed ruszeniem z miejsca, Rotmistrz wskaże 
punkt dyrekcyi podoficerowi przewodniemu, do 
tórego należy obierać sobie punkta pośrednie. 


Kiedy kolumna jest w marszu, miejsce Rot- 
mistrza jest z boku, o kroków ośm, zawsze ze strony 
yrekcyi; miejsce Porncznika zamykającego, ze 
Strony przeciwnej, © cztery kroki. — Miejsce Rot- 
mistrza nie jest state, może jechać przed kolumną 
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dla kierowania nią , moze dojeżdżać do wszystkicit 
części swej kompanij: lecz komendy, ile możności, 


powinien dawać z boku kolumny. aby łatwiej były 
słyszane. 


$ 2L 


ODMIANY KIERUNKU. 
(Plan 9, fig. B.) 


Jeżeli kolumna, czy od prawego, czy od lewego, 
jest w marszu, dla zmienienia kierunku , Rotmistrz 
komenderuje : 


4. Czoło kolumny na lewo (lub na prawo), 
2. MARSZ. 


Na tę komendę, komendant pierwszego plutonu 
lub półplutonu, komenderuje : 


W lewo -— ZACHODŹ, 
MARSZ. 


Zachodzenie wykonywa się na osi ruchomej, aby 
następnie pluton płutonowi robił miejsce, a przeto 
aby nie było żadnego zatrzymania w kolumnie. — 
Łuk koła ktory o$ ma kreślić będzie dla plutonu 
lub półplutonu pięć kroków. Skrzydło zachodzące 
podwaja chód. — Skoro pluton zajdzie na 1/4 część 
kola , komendant jego komenderuje : 

Na — PROST. 


Na tę komendę, obydwa skrzydła równo na prost 


postępują tym samym chodem jak maszerowały 
pierwej. 
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Pluton drugi i trzeci mają to samo do wykona- 
nia, i te same komendy co pierwszy ; osi i skrzydła 
ich zachodzące, kreślą te same łuki, na iemże 
samem miejscu. Jeżeli odmiana dyrekcyi ma bydź 
nie na 4/4 lecz na 1/8 część koła, Rotmitsrz ko- 
menderuje : 


4. Czoło kolumny pół w lewo (lub pół 
w prawo). 


Zachodzenie wykonywa się podług tych samych 
zasad ; komendant naczelnego plutonu uważa aby 
zaszedłszy na 1/8 część koła, na czas nadał ko- 
mendę : Na — PROST. 


Chcąc odmienić kierunek na 1/12 lub 1/46 część 

oła, te same są komendy ; Rotmistrz ostrzega o 

tém komendanta naczelnego plutonu, i sam dozo- 
tuje zajścia. 


$ 22. 


MARSZ UKOŚNY W KOLUMNIE PLUTONOWEJ LUB 
PÓŁPLUTONOWEJ. 
(Plan 10, fig. C.) 


Komenda jest : 


1. Ciąg się w prawo (lub w lewo ), 
2. MARSZ. 


„ Wykonanie tego marszu ukośnego jest to samo 
Jak było przepisano dla kolumny sekcyami. Skrzy- 


12 
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dłowi drugiego i trzeciego plutonu , ze strony cią- 
gnienia się, zachowują swoje odstępy i równanie 
się na skrzydłowego pierwszego plutonu , tak aby 
bydź zawsze w dyrekcyi zupełnie jemu równole- 
głej , nigdy go jednak nie wyprzedzając. 


Gdy juź dosyć posunęła się kolumna w stronę 
ciągnienia, Rotmistrz komenderuje : 


3. Na — PROST. 


Wszystkie plutony razem prostują konie i po- 
stępuja naprzód. 


Równanie jest zawsze w stronę ciągnienia się; 
po komendzie zaś: Na — PROST, powraca się do 
dawniejszej dyrekcyi , choćby ta była z przeciwnej 
strony. 


§ 23. 


ZMIANY CHODU W KOLUMNIE. 


Dla nadania jedzostajnych chodów , przechodzi 
się na przemiany z stępu w kłus, i z kłusu w stęp; 
— a gdy to już kompania dokładnie wykonywa, 
komenderuje się z miejsca kłusem, i z kłusu 
zatrzymuje się kolumnę na miejscu. — Wszystkie 
plutony powinny razem ruszać, zmieniać ciiody 
lub zatrzymać się jak jeden, 
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S$ 24. 


ODŁAMYWANIE SIĘ SEKCYAMI, DWÓJKAMI , LUB 
PO JEDNEMU, Z KOLUMNY PLUTONOWEJ LUB 
PÓŁPLUTONOWEJ. — FORMOWANIE PLUTO- 
NÓW LUB PÓŁPLUTONÓW , SEKCYL, DWÓJEK 
LUB BĘDĄC PO JEDNEMU. 


Kompania maszerując w kolumnie plutonowej , 
Prawem skrzydłem na czele, Rotmistrz komende- 
ruje : 

4. Sekcyami od prawego , 
2. MARSZ. 
3. Przewodni na lewo. 


„ Pierwszą i drugą komendę powtarza komendant 
Pierwszego plutonu. — Pluton się odlamuje, jak 
Dyło przepisano w Szkole Plutonu, $ 48; a komen- 
danci drugiego i trzeciego plutonu komendernją : 


Srój. 


Komendant drugiego, a następnie trzeciego plu- 
tonu, komenderują : Sekcyami od prawego, na 
Gras, aby wydać komendę MARSZ w tym momencie, 
Kiedy ostatnia sekcya plutonu poprzedzającego, 
Zaczyna ciągnąć się w prawo dla wejścia w kolumnę. 


§ 25. 


bla odlamania się dwójkami , Kotmistrz komen- 
deruje ; 
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1. Dwójkami od prawego , 
2. MARSZ. 
3. Przewodni na lewo. 


Odlłamanie to wykonywa się podług tych samych 
zasad co sekcyami; komendanci plutonów komen- 
derują : srós , dwójkami od prawego, MARSZ, tak 
ab ani odstępów , ani zatrzymania niebyło w ko- 
umnie. 


$ 26. 


Dla odlamania się po jednemu, komenda jest : 
1. Po jednemu od prawego (lub od lewego |, 
2. MARSZ. 


Odłamanie to wykonywa się podług tych samych 
zasad , jak przepisano w Szkole Plutonu, $ 15. 


Sę275 


Kompania maszeruje kłusem, w kolumnie plu- 
tonowej lub pótplutonowej, prawem skrzydłem 
na czele. -— Dla odłamania się sekcyami, tym sa- 
mym chodem , Rotmistrz komenderuje : 


1. Sekcyami od prawego , 
2. MARSZ. 
3. Przewodni na lewo. 
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Pierwszą komendę powtarza komenaant pier- 
wszego plutonu ; komendanci drugiego i trzeciego 
plutonu komenderują : STĘPĄ. Komende MARSZ, 
wszyscy powtarzają. Pier wszy płuton odłamuje się 
sekcyami kłusem, a drugi i trzeci plutony prze- 
chodzą w stęp. Komendanci drugiego i trzeciego 
plutonu komenderują następnie : Sekcyami od pra- 
wego — kłusem — marsz, podług zasad Szkoły 
Plutonu , $ 46. 


Podług tychże zasad , wykonywa się odłamywa= 
nie dwójkami i po jednemu w kłusie. 


$ 28. 


Jeżeli kolumna jest w galopie, tymże samym 
sposobem , naczelny oddział postępuje gaiopem , 
a reszta kolumny przechodzi w kłus; i następnie 
dopiero odłamując się, znowu powracają w galop. 


S$ 29. 


Dla formowania dwójek, gdy kompania maszeruje 
po jednemu od prawego , Rotmistrz komendcruje : 


1. Formij dwójki, 
2. MARSZ. 


3. Przewodnti na lewo. 


Dla formowania sekcyi , komenderuje : 
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4. Formuj sekcye , 
2. MARSZ. 
8. Przewodni na lewo. 

Formacye te wykonywają się, jak „przepisano 
w Szkole Plutonu. Plutony drugi i trzeci kontynują 
swój marsz, następnie wykonywają formacyą , na 
komendę swych oficerów, którzy dopiero nadają 


komendę wykonawczą, kiedy czoło ich plutouu 
dochodzi do plutonu poprzedzającego. 


$ 30. 


Z kolumny po jednemu, dwójkami, lub sek- 
cyami, dla formowania plutonów lub półplutonów, 
tym samym chodem , Rotmistrz komenderuje : 


4. Formuj plutony (lub pólplutony ) , 
2. MARSZ. 


Na pierwszą komendę, komendant pierwszego 
plutonu komenderuje : 


FORMUJ PLUTON. 


Na komendę MARSZ , powtarza MARSZ, Pierwszy 
pluton formuje się podług zasad Szkoły Plntonu ;. 
a gdy czoło ujdzie kroków dwadzieścia, komen-- 
dant plutonu zatrzymuje go komenda : 


STÓJ. 


A 


— 1398 — 


Pluton drugi i trzeci maszerująa na prost, ofice- 
towie ich komenderują na czas : Formuj pluton 
1 MARSZ, tak aby mogii komenderować STóJ, skoro 
ich piuton będzie w odstępie przepisanym od plu- 
tonu poprzedzającego. 


§ 34. 


Jeżeli kolumna jest w kłusie albo w galopie. 
e same zasady służą, z tą różnica, że zamiast za- 
trzymania się, naczelna dwójka lub sekcya prze- 
Chodzi w stęp z kłnsu, lub z galopu w kłus, na 
komendę komendanta pierwszego plutonu, MARSZ ; 
Pluton uformowawszy się kontynuje maszerować 
zmniejszonym chodem. 


Jnne plutony tymże samym sposobem wykony- 
Waja formacya, kolejno jak przychodza na swój 
Odstęp. 


$ 32. 


_W formacyach tego rodzaju w kłusie lub w galo- 
pie , Rotmistrz nadaje dyrekcyą, jak tylko pierwsza 
dwójka, sekcya, półpłuton, lub piuton jest z formo- 
Wany. — W tym ostatnim przypadku komendanci 
Dlutonów powtarzają : Przewodni na lewo (lub 
na prawo}, każdy w swoim czasie. 


Wszystkie te odłamywania się i formacye, 
vykonywają się od lewego , podług tych samych 
zę, ze strony, przeciwnej i z dyrekcyami przeci- 
emi. 


— 140 — 
$ 33. 


ODŁAMYWANIE SIĘ SEKCYAMI , DWÓJKAMI, LUB 
PO JEDNEMU, Z KOLUMNY PLUTONOWEJ LUB 
PÓŁPLUTONOWEJ. — FORMOWANIE PLUTONÓW 
LUB PÓŁPLUTONÓW Z SEKCYJ , DWÓJEK LUB 
BĘDĄC PO JEDNEMU, — PODWAJAJĄC CHÓD. 


Wszystkie te ruchy wykonywają się podług 
zasad powyżej wyłuszczonych, z tą różnicą, ŻE 
Rotmistrz dodaje : Ktusem lub galopem , przed 
komendą MARSZ. 


Komendanci drugiego i trzeciego plutonu , nie 
zatrzymują ani zwalniają , lecz postępują dawniej- 
szym chodem, póki czas na nich nie przyjdzie; 
powtórzyć komendę Rotmistrza, i odłamać się 
podwojonym chodem. 


W formacyach zaś dwójek , sekcyj , półpluto” 
nów lub płutonów , czoło postępuje tym samym 
chodem, a reszta całej kolumny podwaja chód, 02 
komendę : Kiusem lub galopem, MARSZ, powtó” 
rzoną przez komendantów plutonów ; — i nasię” 
pnie wykonywa się formacya. Odłamywania się Í 
formacye są bardzo użyteczne do przejścia ciaśnin: 


— M — 
$ 3h. 


KOMPANIA MASZERUJĄC W KOLUMNIE PLUTO- 
NOWEJ LUB PÓŁPLUTONOWEJ; ODWRÓCIĆ SIĘ 
W STRONĘ PRZECIWNĄ , I ZNOWU WZIĄŚĆ 
PIERWOTNY KIERUNEK. 

(Plan 10, fig. A.) 


W tym celu Rotmistrz komenderuje : 


4. Plutonami (lub półplulonami) na lewo- 
w tył — zAyDź (lub na prawo w tyt), 


2. MARSZ. 


Na tę komendę, wszystkie plutony lub półplutony 
wykonywają razem zachodzenie na osi stałej. 
Skrzydłowi którzy formują oś, razem zatrzymnją ; 
— skrzydłowi zachodzący wykonywają zachodze- 
nie w tym samym chodzie jak kolumna maszero- 
wała , stósując się do naczelnego plutonu. 


Gdy się zachodzenie kończy , Rotmistrz komen- 
dernje : 


1. Na — PROST. 


2. Przewodni na lewo (lub na prawo). 


— 142 — 
$ 35. 


'Tymże samym sposobem powraca się kolumnę 
do pierwotnego kierunku ; — zachodzenie komen- 
deruje się zwyczajnie w stronę gdzie są przewodni 
czyli w stronę dyrekcyi : lecz w tym stosować się 
należy jedynie do potrzeby i okoliczności. 


$ 36. 
Dla zatrzymania kolumny Rotmistrz komen- 
deruje : 
1. Kolumna, 


2. STÓJ. 


Wszystkie plutony zatrzymują się razem ; nikt 
się z miejsca ruszać, ani poprawiać nie powinien ; 
— Rotmistrz tylko sam może się przekonać, czy 
przewodni maszerował w dyrekcyi mu wskazanej, 
— czyli odstępy są zachowane, etc., etc. Jeżeli 
tego uzna potrzebę, komenderuje znowu do mar- 
szu, poprawia niedokładności i zatrzymuje ko- 
lumnę. 


$ 37. 

FORMOWANIE FRONTU NAPRZÓD, Z KOLUMNY 
PLUTONOWEJ LUB PÓŁPLUTONOWEJ. 
(Plan 11.) 

Rotmistrz komenderujc : 


4. Naprzód — FORMUJ FRONT, 
2. MARSZ. 


— 445 — 


Jeżeli kolumna stoi na miejscu, na pierwszą ko- 
mendę, wszyscy komendanci plutonów komen- 
derują : 


Pluton naprzód. 
Na komendę MARSZ, wszyscy powtarzają : 
MARsz. 


Rorwe: pluton postępuje naprzód 30 kroków ; 
natenczas komendani jego komenderuje : 


STÓJ. 
W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 


Komendanci drugiego i trzeciego plutonu , po 
komendzie marsz, komenderują natychmiast : 


Ciąg się w lewo, 
MARSZ, 


„Gdy prawo-skrzydłowy ich plutonu, znajdzie 
Się naprzeciwko lewo-skrzydłowego plutonu po- 
brzedzającego , każdy z nich następnie komcn- 
truje : 


Na — PROST. 


„_ Gdy dochodzi do drugiego szeregu stojącego już 
Wontu, komenderuje : 


STÓJ. 
W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 
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Skoro cała kompania wyrównana, Rotmistrz 
komenderuje : 
STAĆ. 


$ 38. 


Jeżeli kolumna jest w marszu, Rotmistrz na- 
daje te same komendy ; komendanci plutonów nie 
komenderują: Plułon naprzód, ani nie powtarzają 
komendy MARSZ; — lecz po komendzie Rotimistrza 
MARSZ, komendant pierwszego plutonu komen- 
deruje : 

Przewodni na prawo. 

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu ko- 
menderują : 

Ciąg się w lewo, 
MARSZ. 


Z resztą cały ruch wykonywa się jak wyżej. 


§ 39. 


FORMOWANIE FRONTU NAPRZÓD W SZYK OD- 
WROTNY, Z KOLUMNY PLUTONOWEJ LUB 
PÓŁPLUTONOWEJ. 


Rotmistrz komenderuje : 

1. W szyk odwrotny, naprzód — FORMUJ FRONTs 
2. MARsz. 

8. STAĆ. 


— 445 — 
Cały ten ruch wykonywa się jak poprzedzający 


lecz w stronę przeciwną. Komendant pierwszego 
plutonu komenderuje : 


Przewodni na lewo. 


Komendant drugiego i trzeciego plutonu : 
Ciąg się w prawo — MARSZ. 
Na — PROST. 
STÓóJ. 


W lewo — RÓWNAJ SIĘ. 


Płuton pierwszy będzie na lewem skrzydle, 
rugi we środku, trzeci na prawem skrzydle. 


Kompania wyrównywa się w lewo, póki Rot- 
mistrz nie zakomenderuje : STAĆ. 


S 40. 


FORMOWANIE FRONTU W LEWO, Z KOLUMNY 
PLUTONOWEJ LUB PÓŁPLUTONOWEJ. 


(Plan 10, fig. B.) 


, Jeżeli kolumna jest prawem skrzydłem na czele 
Sloi w miejscu, Rotmistrz nadaje komendę : 


13 
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4. W lewo do frontu — zAJDŹ, 
2. MARSZ. 


Na tę komendę, wszystkie plutony lnb „półpiu” 
lony zachodzą razem w lewu, na 1/4 część koła, 
na osi stałej; gdy się zachodzenie kończy, Rol- 
mistrz komenderuje : 


3. STÓJ. 
4. W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 

Gdy kompania wyrównana, komenderuje : 
5. STAĆ. 


$ ŁA. 


FORMOWANIE FRONTU W PRAWO, W SZYK 
ODWROTNY. 

Jeżeli kolumna jest od prawego, przed wyko- 

naniem tego ruchu należy zmienić równanie, t0 

jest w marszu komenderować pierwćj : Prze” 


wodni na prawo, — a w miejscu wyrówna 
płutony w prawo. 


Natenczas Rotmistrz komenderuje : 
1. W szyk odwrotny w prawo — ZAJDŹ, 
2. MARSZ. 


Wszystkie plutony lub półplutony zachodzą ra; 
zem w prawo, na 4/4 część koła, na osi stałej * 


U 
t- 


7 


g- 
ać 


a za 
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Bdy się zachodzenie kończy, Rotmistrz komen- 
ernje : 


3. STÓJ. 

lh. W lewo — RÓWNAJ SIĘ. 
A gdy kompania wyrównana : 

5. STAĆ. 


S 44 (bis.) 


. Jeżeli kolumna plutonowa lub półplutonowa 
Jest w marszu, można ją zatrzymać, i dopiero 
2 formować front w lewo, lub w prawo. Lub 
można odrazu komenderować : 


1. W lewo do frontu — ZAJDŹ, 
albo : 


W szyk odwrotny w prawo — ZAJDŹ, 
2. MARSZ. 


Plutony zachodzą wszystkie razem na osi stałej, 
na 4/4 część koła; gdy się zachodzenie kończy, 
Rotmistrz komenderuje : 


3. STóJ. 

l. W lewo — RÓWNAJ SIĘ. 
Gdy kompania wyrównana : 

5. STAĆ. 


Add 
$ 42. 


FORMOWANIE FRONTU PRZEZ PRAWO Z KOLUMNY 
PLUTONOWEJ LUB PÓŁPLUTONOWEJ. 


(Plan 12, fig. A.) 
Kolumna jeżeli jest od prawego, w miejscu 


wyrównywa się poprzednio, plutony w prawo; 
w marszu Rotmistrz komenderuje : 


1. Przewodni na prawo, 
2. Przez prawo — FORMUJ FRONT, 
38. MARSZ. 


Na drugą komendę, oficer pierwszego plutonu 
komenderuje : 


W prawo — ZACIODŹ. 
Na komendę MARSZ, komenderuje : 
MARSZ. 


Pierwszy pluton zachodzi na osi ruchomej, na 
A'h część koła; — gdy się zachodzenie kończy 
oficer komenderuje : 


Na — PROST. 


Gdy pluton pierwszy ujdzie 80 kroków w tym 
nowym kierunku, komenderuje : 


STój. 
W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 


-N O Z A 


— 440 — 


Drugi i trzeci pluton maszerują przed siebie 
prosto jak maszerowaly, uważając aby się nie 
zbliżały do nowej linij frontu. Następnie każdy 
komendant, gdy pluton jego przyjdzie naprze- 
ciwko trzeciej roty łewego skrzydła, plutonu sto- 
Jacego we froncie, komenderuje : 


W prawo — ZACHODŹ, 
MARSZ. 

Zaszedłszy na 1/4 część koła : 
Na — PROST. 


Gdy dochodzi do drugicgo szeregu płutonu już 
stojącego po jego prawej stronie : 


STóJ. 
W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 


Skoro kompania wyrównana, Rotmistrz ko- 
menderuje : 


li. STAĆ. 


S 48. 


Jeżeli kolumna jest od lewego, wszystkie te 
formacye, jako to: Naprzód formuj front; — 


przód formuj szyk odwrolny; — W prawo 
do frontu zajdź ; — W lewo w szyk odwrotny 
zajdź ; — Przez lewo formuj front; — Przez 


Prawo formuj szyk odwrotny; — wykonywają 
Się podług tych samych zasad, lecz w stronę 
Przeciwną, i z przeciwnemi dyrckcyami. 


437 


— 150 — 
$ hh. 


FORMOWANIE FRONTU W TYŁ, NA CZOŁO 
KOLUMNY. 
(Plan 11 mis, fig. A.) 


Rotmistrz komenderuje : 
4. Naczoto kolumny, w tyt — FORMUS FRONT, 


2. MARSZ. 


Na tę komendę, wykonywa się pierwsza część 
manewru, tak zupełnie, jak gdyby było komen- 
derowane : Naprzód formuj szyk odwrotny, 
$ 40. — Komendanci plutonów czy półplutonów 
nadaja te same komendy. — Gdy trzeci pluton 
wejdzie do odwrotnego szyku, i komendant jego 
komenderuje : Stój, w lewo równaj się, Rot- 
mistrz, nie czekając dokładnego wyrównania, 
byle tylko linia ogólna była dobrą, komenderuje : 


4. Plułonami (lub półplutonami) na 
lewo-w tyt — ZAJDŹ, 


2. MARSZ. 


Plutony zachodzą na łewo-w tył na 1/2 koła; 
gdy się zachodzenie kończy, Rotmistrz komen- 
dcrujc : 

3. STÓJ. 


4. W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 


— 151 — 


Front jest z formowany w tył pierwotnego kic- 
runku marszu kolumny, a gdy kompania urów- 
Rana, Rotmistrz komenderuje : 


5. STAĆ. 


§ 45. 


FORMOWANIE FRONTU W TYŁ, NA OSTATNI 
PLUTON LUB PÓŁPLUTON KOLUMNY. 
(Plan 11 ms, fig. B.) 


Roimistrz komenderuje : 


4. Na ostatni pluton (lub półpluton ) 
w tyt — FORMUJ FRONT. 


Na tę komendę, wszyscy komendanci plutonów 
Czy półpłutonów komenderują razem : 


Na lewo-w tył — ZAJDŹ. 


Rotmisuz komenderuje : 
2. MARSZ. 


Oficerowie powtarzają : MARSZ. 


Gdy się zachodzenie kończy, komendant osta- 
lniego plutonu lub pólpiutonu komenderuje : Na 
gno8T A uszedłszy 80 kroków. komenderuje : 
DA63. — W lemo — RÓWNAJ SIĘ. 


— 132 — 


Wszyscy inni komendanci plutonów lub pół- 
plutonów, gdy się zachodzenie kończy, komen- 
derują : Na — PROST, i zaraz: Ciąg się w prawo 
— MARSZ. 


Gdy następnie ich lewo-skrzydłowy znajdzie się 
naprzeciw prawo-skrzydlowego plutonu poprze- 
dzającego z lewej strony, każdy z nich komende- 
ruje kolejno: Na — PRosr. A dochodząc do 
frontu : Srój. — W lewo — RÓWNAJ SIĘ. 


Po wyrównaniu kompanij, Rotmistrz komen- 
deruje : 


3. STAĆ. 


$ 46. 


W formacyach frontu w tył, z kolumny od le- 
wego, formacye te wykonywają się podług tychże 
samych zasad, lecz w przeciwną stronę, i z prze- 
ciwnemi dyrekcyami. — Jak kolumna od pra- 
wego, dla formowania frontu w tył, zachodziła 
plutonami na lewo-w tył; tak kolumna od lewego, 
zachodzi zawsze plutonami na prawo-w tył. Rot- 
mistrz zwraca do nowego frontu plutony, już nie 
na lewo, lecz na prawo-w tył. 


$ 47. 


ODŁAMANIE SIĘ PLUTONAMI, LUR PÓŁPLUTO” 


— 155 — 
NAMI, OD PRAWEGO, LUR OD LEWEGO 
SKRZYDŁA , NAPRZÓD. 

(Plan 13. ) 


Rotmistrz komenderuje : 


4. Plutonami (lub poiplutonami) na- 
przód od prawego, 


2. MARSZ. 


Na pierwszą komendę, komendant pierwszego 
plutonu komenderuje : Pluton naprzód, prze- 
wodni na lewo. 


Na komendę MARSZ, komenderuje MARSZ. 


_ Pierwszy pluton rusza w prost przed siebie, 
1 maszeruje spokojnie. 

Kiedy komendant pierwszego plutonu komen- 
derował MARsz, komendant drugiego plutonu ko- 
menderuje : Pluton naprzód. — A gdy zady koni 
drugiego szeregu pierwszego plutonu , mijają łby 
koni pierwszego szeregu drugiego plutonu, ko- 
mendant jego komenderuje : Marsz. Uszedłszy 
6 kroków, to jest gdy się odłamie od trzeciego 
plutonu , komenderuje : 


Ciąg się w prawo, 
MARSZ. 


Pluton drugi, przez marsz ukośny, wchodzi 
w kolumnę za pluton pierwszy ; gdy jego prawo- 


— 6 


skrzydłowy znajdzie się za prawo-skrzydłowynm 
pierwszego plutonu , oficer drugiego plutonu ko- 
menderuje : 


Na — PROST. 
Przewodni na lewo. 


Trzeci plnton ma zupełnie to samo do wyko- 
nania. 


§ 48. 


Od lewego, odłamanie się z kompanij w kolu- 
mnę plutonowg lnb półplutonową, jest zupełnie 
to samo, na komendę Rotmistrza : 


Plutonami (lub półplutonami | naprzód 
od lewego, 
MARSZ. 


$ 49. 


Jeżeli kompania maszeruje frontem stępą, odła- 
manie się plutonami czy półpiutonami naprzód, 
od prawego lub od lewego, wykonywa się podług 
tych samych zasad; z tą różnicą, Że na komendę 
Rotmistrza : 


1. Plulonami naprzód od prawego, 


komendant pierwszego plutonu nie daje żadnej 
komendy. 


E T — 
Na komendę Rotmistrza : 
2. MARSZ, 
komendant pierwszego plutonu komenderuje : 
Przewodni na lewo, 
i kontynuje maszerować przed siebie. 


Komendanci drugiego i trzeciego plutonu, na 
komendę Rotmisirza MARSZ, komenderują : 


STÓJ. 


Po zatrzymaniu, komendant drugiego plutonu 
komenderuje natychmiast : 


Pluton naprzód. 
Gdy go pierwszy plnton mija, komenderuje : 
MARSZ. 
Po ujściu sześcin kroków : 
Ciąg się w prawo, 
MARSZ. 

A gdy jego prawo-skrzydiowy znajdzie się za 
prawo-skrzydłowym pierwszego plutonu, komen- 
dernje : 

Na — PROST. 
Przewodni na lewo. 


Trzeci pluton wykonywa to samo, aby się zna- 
łeść w kolumnie za drugim plntoncm. 


— 156 — 
$ 50. 


Jeżeli kompania maszeruje frontem kłusem, na 
komendę Rotmistrza : 


1. Plutonami naprzód od prawego, 
2. MARSZ, 
komendant pierwszego plutonu komenderuje : 
Przewodni na lewo. 


Komendanci drugiego i trzeciego plutonu ko- 
mendernją : 


Stepa — MARSZ. 


Pierwszy pluton odłamuje się kontynując kłu- 
sem ; komendant drugiego plutonu komenderuje 
natychmiast : 


Ciąg się w prawo — KŁUSEM. 


A skoro pierwszy pluton już się odłamał, ko- 
menderuje : 


MARSZ. 


% resztą pluton drugi, podług tych samych za- 
sad, i na te same komendy wchodzi w kolumnę. 


Kiedy oficer drugiego plutonu komenderował 
MARSZ, komendant trzeciego plutonu komende- 
ruje także : 


Ciąg się w prawo — KŁUSEM. 


— 157 — 

A gdy zady koni drugiego szeregu drugiego 
plutonu, mijaja głowy końskie jego pierwszego 
szeregu, komenderuje : 

MARSZ, 
i tym samym sposobem wchodzi w kolumnę za 


drugi pluton. Odłamanie się z frontu maszerują- 
50 galopem, wykonywa się podług tych samych 
asad. 


$ 54. 


Z kompanij maszerującej frontem, chcąc się 
Odtamać plutonami lub półplutonami podwojonyın 
chodem, np. z stępu kłusem, Rotmistrz komen- 
eruje : 

1. Plutonami naprzód od prawego — KŁUSEM, 

2. MARSZ. 


Komendant pierwszego plutonu powtarza : 
Ktusem — MARSZ. 

Odłamawszy się, komenderuje : 
Przewodni na lewo. 


s Plwtony drugi i trzeci wykonywają to samo zu- 
etnie, co im było przepisano w $ 50. 
„ Z frontu maszerującego kłusem, dla odtamania 


SIĘ nz F : 
* balopem , służą te same zupełnie zasady. 


44. 


Można także stojąc we froncie komenderować * 


4. Pierwszy pluton na prost, pluto- 
nami w prawo — ZAJDŹ, 


albo : 
Pierwszy pólpluon na prost, pól- 
plutonami w prawo — ZAJDŹ, 
2. MARSZ. 


3. STÓJ (lub Na — PROST). 


Na pierwszą komendę, komendant pierwszego 
plutonu komenderuje : 


Pluton naprzód, 
Na drugą komendę, komenderuje : 
MARSZ. 


Pierwszy pluton postępuje prosto naprzód przed 
siebie na wysokość swego frontu ; inne plutony 
zachodzą w prawo. 


Na komendę sTój, wszyscy się zatrzymują. 


Jeżeli Rotmistrz komenderuje : Na — PROST: 
wszyscy dalej maszerują bez zatrzymania się. < 
Pierwszy pluton maszeruje prosto; inne wyko” 
nywają odmianę dyrckcyi na lewo na osi rucho” 
mej, na punkcie z którego ruszyło skrzydło lew“ 
pierwszego plutonu. 


k 


il 


[- 
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§ 53. 


Można również komenderować : 


4. Plutonami w prawo (lub w lewo) 
— zAJPŹ. Czoło kolumny na pra- 
wo (lub na lewo), pół w prawo 
(lub póź w lewo), 


2. MARSZ. 
3. Na — PROST. 


Na drugą komendę, zachodzenie wykonywa się 
we wszystkich plutonach ; Rotmistrz już nic za- 
Wzymuje zachodzenia , lecz uważając na pluton 
naczelny, daje komendę : Na — PROsr. — Ko- 
imendant naczelnego plutonu komenderuje zaraz : 


W prawo (lub w lewo) ZACHODŹ, 

lub : 
Pół w prawo, albo póź w lewo, ZAGHODŹ, 
MARSZ. 


Pluton zachodzi na osi ruchomej ; — po zajściu 
omenderuje : 


Na — PROST. 


Inne plutony to samo, zachodzą najprzód na 
1/4 część kola, potćm odmieniają kierunek o tyle, 
le go odmienił naczelny pluton, — a Rotmistrz 
komendcruje : 


h. Przewodni na lewo (lub na prawo). 


—AMIG0 — 

§ 54. 
ODŁAMANII SIĘ PLUTONAMI, LUB PÓŁPLUTO- 
NAMI, OD PRAWEGO SKRZYDŁA, DLA MASZE- 


ROWANIA KU LEWEMU SKRZYDŁU; I PRZE- 
GIWNIE. 


( Plan 12, fig. B.) 


Ten manewr wykonywa się tyiko stojąc na 
miejscu we froncie. 


Rotmistrz komenderuje : 


1. Flutonani (lub półplutonami) od pra- 
wego, dla maszerowania ku lewenu 
skrzydtu, 


2. MARSZ. 


Na pierwszą komendę, komendant pierwszego 
platonu komenderuje : 


Pluton naprzód, przewodni na lewo. 
Na druga komendę, powtarza : 
MARSZ. 
Pierwszy pluton rusza z miejsca w prost przed 


siebie; gdy ujdzie naprzód na wysokość swego 
frontu, oficer komenderuje : 
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W lewo — ZACHODŹ, 


MARSZ. 


Pluton zachodzi na osi ruchomej na 4/4 część 
koła; gdy kończy zachodzenie, komendant jego 
komenderuje : 


Na — PROST, 
Przewodni na lewo. 


Pluton maszeruje ku lewemu skrzydłu, po linij 
równoległej przed frontem. Komendant drugiego 
p!utonu , a następnie trzeciego plutonu, komen- 
derują : 


Pluton naprzód, przewodni na lewo, 


w tenczas, kiedy komendant pobocznego plutonu 
z prawej strony, komenderuje : MARsz. 


Nadają zaś komendę wykonawczą MARSZ, w ten- 
czas, kiedy pluton wspomniony po zajściu w lewo, 
komenderuje : Na — PRosr; i każdy pluton to 
samo wykonywa. 


$ 55, 


Dła odłamania się od lewego, dla maszerowania 
ku prawemu skrzydłu, te same służą zasady, lecz 
z przeciwnej strony. 

14* 
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§ 56. 

ODŁAMANIE SIĘ PLUTONAMI LUB PÓŁPŁUTO0* 
NAMI, OD PRAWEGO SKRZYDŁA W TYŁ, — 
DLA MASZEROWANIA KU LEWEMU SKRZYDŁU5 
— I PRZECIWNIE. 


(Plan 12, fig. C.) 
Komenda jest : 


4. Plutonami (lub półplutonami) od 
prawego w tyt. dla maszerc- 
wania ku łewemu skrzydlu, 


2. MARSZ. 


Na pierwszą komendę, komendant pierwszego 
plutonu komenderuje : 


Na pruwo-w tył — ZAJDŹ, 
Na komendę MARSz, powtarza : 
MARSZ. 


Pierwszy pluton zachodzi na prawo-w tył 4/2 
koła na osi stałej ; gdy się zachodzenie kończy, 
oficer komendernje : 


Na — PROST, 
Przewodni na lewo. 


udy pluton ujdzie w tym kierunku na wysokość 
swego frontu, oficer komenderuje : 


=- 165 - 
W prawo — zAGNODŹ, 
MARSZ. 


Pluton zachodzi na 1/4 część koła na osi rucho- 
mej ; gdy się zachodzenie kończy , oficer komen- 
deruje : 

Na— PROST. 
Pluton postępuje ku lewemu skrzydłu , po linij 


równoległej po za frontem. Komendant drugiego, 
4 następnie trzeciego plutonu, komenderują : 
Na prawo-w tyt — ŻAJDŹ, 

w tenczas, kiedy Komendant pobocznego piu- 
tonu z prawćj strony, komendceruje : MARSZ. Ko- 
mendę zaś wykonawczą : MARSZ, nadają wtenczas, 

iedy pluton poboczny już w trzech częściach 
wykonał swoje zachodzenie na prawo-w tył. 


$ 57. 
Odiamanie się plutonami lub półplutonami od 
ewego w tyl, dla maszerowania ku prawemu 


skrzydłu , wykonywa się podług tych samych za- 
sad, lecz z przeciwnej strony. 


§ 58. 


FORMOWANIE PLUTONÓW, Ż KOLUMNY PÓŁ- 
PLUTONAMI. 


Dla formowania plutonów będąc w kolumnie 
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półplutonami, czy od prawego, czy od lewego; 
komenda jest : 


4. Formuj plutony, 
2. MARSZ. 


Jeżeli kolumna stoi w miejscu, na pierwszą 
komendę Rotmistrza , każdy komendant półplu- 
tonu komenderuje : 


Półpluton naprzód. 
Na komendę MARSZ, wszyscy powtarzają : 
MARSZ. 


Półplutony naczelne, to jest : pierwsze w ko- 
lumnic od prawego, a drugie w kolumnie od lc- 
wcgo, uszėdłszy kroków dwadzieścia zatrzymują 
się, na komendę swoich komendantów : 


STój. 


Komendanci drugich półplutonów w kolumnie 
od prawego, a pierwszych w kolumnie od lewego; 
skoro tylko ruszą z miejsca komenderują : 

Ciąg się w lewo (lub w prawo), 
MARSZ. 


Skoro ich skrzydło prawe odkryte zostanić 
przez lewe skrzydło półplutonów poprzedzają” 
cych, komenderują : 


Na — PROST. 
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A dochodząc do trontu swego plulonu : 


STÓJ. 
W prawo (lub w łewo) — RÓWNAJ SIĘ. 


Równanie jest zawsze do półplutonów naczel- 
nych. 
§ 59. 
Jeżeli kolumna półplutonowa jest w marszu, na 
komendę Roimistrza : 
1. Formuj plutony, 


komendanci naczelnych półplutonów nie dają ża- 
dnej komendy. 


Komendanci drugich półplutonów w kolumnie 
od prawego (a pierwszych w kolumnie od lewego) 
komenderuja : 


Ciąg się w lewo (lub w prawo), 


Ktusem (lub galopem, 10 jest, zawsze 
podwajając chód). 


Rotmistrz komenderuje : 
2. MARSZ. 


„Komendanci dopiero wymienionych półpluto- 
nów, powtarzają : 


MARSZ. 
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Półpiutony ciągną się chodem podwojonym ; 
gdy ich skrzydla będą odkryte, komendanci ich 
komenderują : 

Na — PROST. 


A gdy wchodza we front swoich plutonów, ko- 
menderuja : 


Stepa (lub kłusem, 10 jest, wracają do 
dawnego chodu). 


MARSZ. 


Natenczas Rotmistrz nadaje na nowo dyrekcyią, 
przez komendę : 


3. Przewodni na lewo (lub na prawo), 
i cała kolumna plutonowa postępuje bez zatrzy- 


mania się. 


$ 60. 


TORMOWANIE KOMPANII, Z KOLUMNY PLUTO- 
NAMI LUB PÓŁPLUTONAMI. 


Formacyi tej używa się zwykle kiedy kolumna 
jest w marszu; — wykonywa się podobnie jak 
formacya frontu naprzód, z tą różnicą, że jeżeli 
jest więcej kompanij. każda się w sobie formuje, 
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a nie do ogólnego frontu; powtóre : że jeżeli się 
formacya wykonywa kłusem lub galopem, na- 
czelny pluton lub półpluton nie zatrzymuje się, 
lecz postępuje tym samym chodem, lub przecho- 
dzi w chód mniejszy, i kontynuje marsz prosto 
przed siebie ; tym sposobem front się powiększy, 
bez zatrzymania. 


Komenda jest : 
4. Formuj kompanią, 
2. MARSZ. 


Na pierwszą komendę, komendant pierwszego 
plutonu komenderuje : 


Przewodni na prawo. 


Komendanci drugiego i trzeciego plutonu ko- 
menderują : 


Ciąg się w lewo. 
Na komendę MARSZ, wszyscy powtarzają : 
MARSZ. 


Plutony formują się jax w zwyczajnej formacyi 
frontu naprzód. 


„Jeżeli kolumna maszerowała stępa, pluton 
pierwszy, po ujściu trzydziestu kroków, zatrzy- 
muje się na komendę swego komendanta : 


STÓJ. 


W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 
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Cała kompania po skończonej formacyi równa 
się w prawo ; nakoniec Rotmistrz komenderuje : 


3. STAĆ. 


$ 61. 


Jeżeli kołuiana maszerowała kłusem, na ko- 
mendę Rotmistrza : Formuj kompanią , komen- 
dant naczelnego plutonu komenderuje : 


Stepa. 


Jeżeli kolumna maszerowała galopem, komen- 
deruje : 


Ktusem. 


Plutony drugi i trzeci formują się dawniejszym 
chodem; po z formowaniu, front kompanij postę- 
puje chodem naczelnego plutonu. 


§ 62. 


Jeżeli Rotmistrz chce aby kompania maszero- 
wała bez zmniejszenia chodu po formacyi , — 
natenczas należy podwoić chód do tejże formacyi ; 
i tak komenderuje : 
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1. Formuj kompanią — klusem (jeżeli 
kolumna w stępie), lub galopem 
(jeżeli kolumna w kłusie). 


2. MARSZ. 

Pierwszy pluton kontynnje marsz tym samym 
chodem ; drugi i trzeci pluton formują się chodem 
Oznaczonym w komendzie, wchodząc do frontu 
przechodzą w chód pierwszego plutonu, i tym 


Sposobem cała kompania maszeruje dawniejszym 
chodem. 


$ 63. 


_ Formowanie kompanij z kolumny od lewego, 
wykonywa się podług tych samych zasad. 


§ 64. 
KOLUMNY OD ŚRODKA. 


„ Kolumn od środka nie używa się mniejszych 
lak pluionowe. Dla z formowania takiej kolumny, 
"olmistrz komenderuje : 


4. Kolumna od środka, 
2. Drugi pluton naprzód, 


3. MARSZ. 
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Na drugą komendę, oficer drugiego plutonu 
komenderuje : 


Pluton naprzód. 
Na komendę MARSZ , powtarza : 
MARSZ. 


Drugi pluton maszeruje prosto przed siebie ; 
skoro się tylko odłamie z frontu kompanij, Rot- 
mistrz komenderuje : 

h. Przewodni na prawo lub na lewo: 


jak stósowniej uzna. 

NOTA. — Doświadczenie nauczyło że dyrekcyż 
do środka w kolumnach kawaleryi jest niekorzy” 
stną, zawsze z tego powodu powstają ciśnięcia: 
oraz trudniej jest kicrować czołem kolumny. 

Kiedy komendant drugiego plutonu komende” 


rował MARSZ, komendant pierwszego plutonu Ko” 
menderuje : 


Drugi półpluton naprzód. 
Komendant trzeciego plutonu komenderuje : 


Pierwszy pó!pluton naprzód. 


ami tb PA mał tr. 
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Na tę komendę, wachmistrze skrzydłowi tychże 
półpluionów występują natychmiast przed ich 
środek. Gdy zady koni drugiego szeregu drugiego 
plutonu , mijają linja głów końskich pierwszego 
szeregu frontu, wachmistrze stojący już przed 
środkiem półplutonów których objęli komendę, 

omenderują : 


MARSZ. 

Gdy półplutony te ujdą sześć kroków naprzód, 
wachmistrz komenderujący drugim półplutonem 
Pierwszego plutonu, komenderuje : 

Ciąg się w lewo, 
MARSZ. 


Wachmistrz komenderujący pierwszym półplu- 
tonem trzeciego plutonu komenderuje : 


Cigg się w prawo, 
MARSZ. 

A gdy ich skrzydłowi znajdą się w kolumnie, 
Naprzeciw skrzydłowych odpowiednich drugiego 
Plutonu, komenderują razem : 

Na — PROS'. 
Przewodni na prawo (lub na lewo), 


Stósownie jak nadał dyrekcya Rotmistrz. 
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Tym samym sposobem formują się w kolumnę 
pierwszy półpluton pierwszego plutonu, i drug! 
pólpluton trzeciego płutonu. 


Odstępy zachowuja się jak w kolumnie zwy- 
czajnej półplutonowej, to jest na dziewięć kro- 


ków, czyli trzy kroki wolnego miejsca między 
półplutonami. 


§ 65. 


W marszu można podobnież formować kolu- 
mnę od środka, przez podwojenie chodu częśći 
odłamujących się; lub przez zmniejszenie chodu 
we froncie kompanij ; w takim razic, adłamujące 
się części postępować będa nie zmieniając chodu. 


$ 66. 


FORMOWANIE FRONTU NAPRZÓD, Z KOLUMNY 
OD ŚRODKA. 


Rotmistrz komenderuje : 
1. Naprzód formuj front, 


2. Marsz. 


=<4RGF= 


Na pierwszą komendę, jeżeli kolumna stoi 
w miejscu, wszyscy komendanci płutonów lub 
półplutonów komenderują : 


Pluton (lub potpluton) naprzód. 


Jeżeli kolumna jest w marszu : 


Komendant drugiego plutonu który stanowi 
czoło kolumny, nie daje żadnej komendy, chyba 
powtarza: Kłusem lub galopem, jeżeli Rotmistrz 
zmienia chód do formacyi. 


Komendanci obydwóch półpiutonów pierwszego 
plutonu komenderują : 


Ciąg się w prawo. 


Komendanci obydwóch półplutonów trzeciego 
plutonu , komenderują : 


Ciąg się w lewo. 
Na komendę MARSZ, wszyscy powiarzają : 
MARSZ. 


Gdy drugi pluton postąpii naprzód trzydzieści 
kroków, komendant jego komenderuje : 


STÓJ. 


W prawo (lub w lewo, jak byla dy- 


rekcya), — RÓWNAJ SIĘ. 
15% 
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Półplutony pierwszego i trzeciego płutonu for- 
mują się naprzód do frontu, jak było przepisano 
w formacyi naprzód z kołumny zwyczajnej od 
skrzydeł. — Po zatrzymaniu wszyscy równają się 
do środka, to jest : komendanci półplutonów 
pierwszego plutonu komenderują : 

Srój. 
W lewo — RÓWNAJ SIĘ. 


Komendanci półplutonów trzeciego plutonu ko- 
menderują : 


Srój. 
W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 


Skoro kompania urównana, Rotmistrz komen- 
deruje : 


3. STAĆ. 
$ 67. 
FORMOWANIE FRONTU W PRAWO, Z KOLUMNY 
OD ŚRODKA. 
Komenda jest : 


4. W prawo i przez prawo — FoRMUK 
FRONT , 


2. MARSZ. 


"MMS = 


Na pierwszą komendę, komendant drugiego 
plutonu który stanowi czoło kolumny, — jako też 
komendanci obydwóch półplutonów pierwszego 
plutonu, komenderują : 


W prawo — ZAJDŹ. 
Komendanci obydwóch półplutonów trzeciego 
plutonu, komenderują : 
Pótpluton naprzód, 
jeżeli kolumna stoi w miejscu; a jeżeli jest 
w marszu, nic nie komenderuja. 
Na komendę Kotmistrza MARSZ, wszyscy po- 
wtarzają : 
Marsz- 


Caty drugi pluton, jako też obydwa półplutony 
pierwszego plutonu, zachodzą na osi stałej do 
frontu na 1/4 część koła w prawo; gdy się zacho- 
dzenie kończy, komendanci ich komenderują : 


Srór. 
W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 


Półpluteny trzeciego plutonu maszerują na 
prost; gdy następnie każdy z nich, znajdzie się 
za trzecią rota od lewego skrzydła frontu już 
uformowanego , komendant tego półplutonu ko- 
mendceruje : 


W prawo — ZACHODŹ. 
MARSZ. 
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Półpluton zachodzi na 1/4 część koła w prawo 
na osi ruchomej , i formuje się do frontu, jak 
przepisano w formacyi : Przez prawo — roRMUI 
FRONT, $ 48. — Gdy kompania urównana, Rot- 
mistrz Komenderuje : 


STAĆ. 


$ 68. 


TORMOWANIE FRONTU W LEWO, Z KOLUMNY 
OD ŚRODKA. 


Rotmistrz komenderuje : 
4. W lewo t przez lewo — FORMUI FRONT , 
2. MARSZ, 


Cały drugi pluton czyli naczeiny kolumny, ma 
to samo do wykonania co w $ 67, lecz z przeciwnej 
strony. Obydwa półplutony trzeciego plutonu, wy- 
konywają zachodzenie do frontu w lewo, jak w $ 67, 
wykonywały półplutony pierwszego plutonu. Te 
zaś ostatnie, to jest półplutony pierwszego plutonu, 
wykonywają: Przez lewo do frontu. Rownanie 
będzie na lewo. 


Skoro kompania urównana Rotmistrz komende- 
raje : 
3. STAĆ. 
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§ 69. 


FORMOWANIE FRONTU W TYŁ, Z KOLUMNY OD 
ŚRODKA. 


Jeżeliby się zdarzyła potrzeba formować front 
w tyt z kolumny od srodka, natenczas Rotmistrz 
komenderuje : Naprzód formuj front, a po ufor-- 
mowaniu zwyczajnego frontn, komenderuje : Pluto- 
nami na prawo lub na lewo-w tył, — ZAJDŹ — 
MARSZ, 


Tym sposobem ma w najkrótszym czasie front 
uformowany w tył, w szyku odwrotnym, którym 
może równie korzystnie działać podług potrzeby. 


CZĘŚĆ TRZECIA- 


4. Marsz kompanij frontem. 

2. Kompanią maszerującą frontem posunąć na 
prawo , na lewo , Inb maszerować w tył. 

3. Marsze ukośne kompania. 

h. Zachodzenia kompanią. 

5. Kontramarsz. 

6. Przejście i mijanie przeszkód przed frontem 
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$ 70. 


MARSZ FRONTEM, CZYLI W LINIJ. 


Zasady marszu frontem, wyłuszczone w Szkole 
Plutonu, stosują się i do marszu frontowego kom- 
panią. 


Prosto przed siebie patrzeć, prosto i spokojnie 
konie prowadzić , pierwszy szereg 0 krok za olice- 
rami, drugi szereg 0 krok za pierwszym ; — kiedy 
koniecznie potrzeba wypadnie naddać w prawo lub 
lewo, robić to zwolna bez rzucania się; — o to 
są główne zasady marszu w linij. 


Podoficerowie i kaprale skrzydłowi, powinni 
uważać na zachowanie linij ogólnej frontu, nie 
troszcząc się o równanie szczegółowe ; dla tego po- 
zwala im się spogłądać w stronę dyrekcyj. 


Oficerowie są odpowiedzialni szczególniej za ró- 
wnanie się między sobą ; za utrzymanie prawdzi- 
wcj linij frontu. Kiedy linia oficerów jest dokła- 
dna, front kompanij maszerującej o krok za niemi 
musi być dobry. Podoficer przewodni, ma sobie 
wskazany punkt dyrekcyj przez Rotmistrza , przez 
Oficera zamykającego , przez podchorażego , lub 
sam go obiera, jako też punkta pośrednie. — Naj- 
więcej zależy, aby podoficer przewodni maszero- 
wał po linij prostopadłej do frontu, i spokojnie, 
najmniejsze bowiem zwrócenie jego konia, musi 
ścisnąć lub rozerwać front kompanij postępując 
dalej. — Nadawać punkt dyrekcyj, lub sądzić 
o marszu przewodniego , najlepiej jest z odległości 
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kilkunastu kroków za nim. — Oficer zamykający, 
może przeto najstósowniej do tego bydź używanym. 

Marsz w linij jest jedną z najważniejszych części 
wyrobienia jazdy ; od marszu frontowego albowiem 
zależy dokładność i równość uderzenia na nic- 
przyjaciela. 


§ 74. 


KOMPANIĄ MASZERUJĄCĄ FRONTEM, POSUNAĆ 
NA PRAWO, NA LEWO, LUB MASZEROWAĆ 
W TYŁ. 


W tym celu maszerując frontem, Rotmistrz ko- 
menderuje : 


1. Plutonami (lub półplutonani) w prawo 
— ZAJDŹ (lub w lewo — ZAJDŹ), 


2. MARSZ. 


Na tẹ komendę, skrzydtowi ze strony osì , zatrzy- 
muja wszyscy razem swe konie , plutony lub pół- 
plutony zachodzą razem na osiach stałych na 1/4 
część koła; skrzydłowi zachodzący stósują swój 
ruch do skrzydłowego naczelnego plntonu , aby się 
zachodzenie we wszystkich plutonach razem zatzy- 
nało i razem kończyło. — Przed uzupełnieniem 
zachodzenia, Rotmistrz komenderuje : 


3. Na — PROST , 
wydajac tę ostatnia syllabę komendy, na samym 
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punkcie z kąd plutony obydwoma skrzydłami 
równo ruszyć powinny. 


Dyrekcyj naznaczać nie potrzebuje, bo przyjętym 
jest że w kolumnie od prawego jest dyrekcya na 
lewo, w kolumnie od lewego jest dyrekcya na prawo. 


$ 72. 


Tym samym sposobem wykonywa się zachodzenie 
dla maszerowania w tył. Rotmistrz komenderuje : 


4. Plutonami (tub półplutonami) na prawo- 
w tył — zaspź (lub na lewo-w tyt 
— ZAJDŹ). 

2. MARSZ. 


Plutony czy półplutony wszystkie zachodzą razem 
na osiach stałych na 1/2 koła. Gdy się zachodzenie 
kończy , Rotmistrz komenderuje wcześnie : 


8. Na — PROST, 
h. Przewodni na lewo (lub na prawo). 


Dła ułatwienia równania w marszu , należy na- 
dawać dyrekcyą w stronę skrzydeł zachodzących ; 
lubo to nie jest regułą konieczną. 


$ 73. 


Temi samemi sposobami zwraca się w marszu 
kompania do pierwotnego frontu, przez zachodzenie 
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plutonami lub półplutonami w lewo, w prawo, 
Na lewo-w tył lub na prawo-w tył. 


$ 74. 
MARSZE UKOŚNE KOMPANIĄ. 


Marsz ukośny kompanią jest dwojaki, to jest : 
pojedynczy i oddziałowy. 
„ Marsz ukośny pojedynczy wykonywa się zawsze 
Y marszu, tym samym sposobem jak przepisano 
w $ 25 Szkoły Plutonu, chyba tyko wyjątkowo 
użyć go można z miejsca. 
Linia frontu bynajmniej się nie zmienia , ofice- 
Owie zwróciwszy konie na 1/16 część koła, powinni 
Dostępować równolegle między sobą i zawsze uró- 
nani. 


Marsz ukośny pojedynczy wykonywa się zwykle 
Stepa i kłusem; galopem chyba wyjatkowo z po- 
tzeþy, 
Komendy sa : 
4. Ciąg się w prawo (lub w lewo ), 
2. MARSZ. 
3. Na — PROST. 


Po tej komendzie dyrekcya zostaje w stronę cig- 
nienia się. 
16 
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$ 75. 


Marsz ukośny oddziałowy, wykonywa się z miej- 
sca, lub w marszu; stępa, kłusem i galopem. — 
Wykonywać go można płutonami, lecz najlepiej 
półpiatonami. 


Rotmistrz komenderuje : 


1. Półplutonami (lub plutonami ) pół 
w prawo — ZAJDÉ (lub pół w lewo — 
ZAJDŹ ), 


2. MARSZ. 
3. Na — PROST, 


4. Przewodni na prawo. 


Na komendę MARSZ, półplutony lub plutony 
zachodzą na osiach stałych na 1/8 część koła; 7 
jeżeli kompania była w marszu frontem , wszystkie 
osi razem zatrzymać powinny; skrzydła zachodzące 
zachodzą tym samym chodem. 


Na komendę Na — PRosT, wszystkie osi jako 
i skrzydła zachodzące półplutonów czy plutonów 
ruszają razem naprzód przed siebie, w tej nowel 
ukośnej dyrekcyj. — Przewodni naznacza się zawsz 
w stronęosi; ten, z największą dokładnością, na ko” 
mende Na — PROST, punki dyrekcyj obrać powinic!* 
i dokładnie maszerować. — Oficer zamykający 7" 
nim postępuje, aby dozorować jego marszu. 


kon 
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Skrzydłowi innych półplutonów lub plutonów od 
Osi, maszerują na czwartą rolę od lewego, półplu- 
tonu lub plutonu poprzedzającego, i zachowują 
takie odstępy jakie mieli na komendę : Na — PROST. 


Jeżeli komendant chce aby marsz boczny był 
mniej ukośnym , natenczas, nie czekając aż plutony 
zajdą na 1/8 część koła, komenderuje : Na— PROST. 

utony ruszają na prost w tejże dyrekcyj, co w ni- 
Czym nie zmienia zasad marszu ukośnego oddzia- 

owego. 


$ 76. 
Chcąc powrócić do pierwotnego frontu, Rotmis'rz 


komenderuje : 


4. Pólpłutonami (albo plutonami) pot 
w lewo — zAjvź (lub pół w prawo — 
ZAJDŹ ), 


2. MARSZ. 
3. Na — PROST, 
h. Przewodni na prawo. 
zachodzenie wykonywa się podług powyższych 
Asad , razem na osiach stałych. — Dyrekcya nadaje 


k € w stronę skrzydeł zachodzących, — i kompania 
"Ontynuje marsz frontem. 


— Sól 


$ 77. 
ZACHODZENIA KOMPANIA. 


Zasady zachodzenia przepisane w Szkole Plutonu. 
stósują się równieź do zachodzenia kompania, 
lecz wykonanie tym jest trudniejsze, im front roz- 
ciąglejszy; — tym więcej przeto uwagi i starania 
wymagać należy. 

Podczas zachodzenia, komendanci plutonów 
powinni zawsze być przed środkiem , zachowywać 
między sobą dokładne odstępy, być urównani 
i być przykładem żołnierzom co do chodu. 


Od rot skrzydłowych we wszystkich płutonach 
najwięcej zależy aby zachodzenie kompanij było 
dobre. Skrzydiowy zachodzący kompanij, powinien 
starannie okiem mierzyć łuk który ma kreślić , po” 
nieważ front łatwo się rozerwie i zachodzenie się 
przedłuży, jeżeli łuk będzie za wielki; — a w prze” 
ciwnym razie , jeżeliby łuk był za mały, front się 
ściśnie , złamie , i oś będzie zepchnięłą. 

Drugi szereg kompanij naddaje o dwie roty: 
w stronę zachodzącego skrzydła. 


$ 78. 


ZACHODZENIE NA OSI STAŁEJ. 


Zachodzenia kompanią uczy się stępa, potém™ 
kłusem, i nie przechodzi się do galopu , aż kiedy 
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już dokładnie żołnierze nauczą się wykonywać 
w klusie- 


Gzucie jest do osi, równanie do skrzydła zacho- 
dzącego. 


Komendy Są : 


1. Kompania w prawo (iub w lewo) — 
ZAJDŹ, 


2. MARSZ. 


Na tę komendę zachodzenic wykonywa się na 
1/4 część koła. 


4. Kompania pół w prawo (lub pot w lewo) 
— ZAJDŹ, 


2. MARSZ. 


AG tẹ komendę kompania zachodzi na 1/8 część 
ola. 


1. Kompania na prawo-w tył (lnb na lewo- 
w tył) — ZAJDŹ, 
2. MARSZ. 
Zachodzenie wykonywa się na 1/2 koła. 
Dla zatrzymania , komenda jest : 
1. Kompania , 
2. Stój. ? 
3. W prawo (lub w lewo) — RÓWNAJ SIĘ. 
16% 


E 


Równanie nazuacza się zwyczajnie do osi, a po 
dokładnem wyrównaniu, dla zwrócenia oczu, Rot- 
mistrz komenderuje : 


j. STAĆ. 


Chcąc maszerować po zachodzeniu bez zatrzy- 
mania się, Rotmistrz komenderuje : 


4. Na — PROST, 

2. Przewodni na prawo (lub na lewo). 
Dyrekcya nadaje się w stronę osi. 
Gały front rusza tym samym chodem na prost. 
Dla nauki zachodzenia, Rotmistrz komenderuje : 


4. Kompania w prawo (lub w lewo) — 
ZAJDŹ, 


2. MARSZ. 
Jak się zachodzenie już rozpoczęio : 
3, W OKOŁO. 
Natenczas zachodzenie się kontynuje w koło, póty 


póki nie będzie komendy : Srós, lub Na— PROST- 


Przed zatrzymaniem, lub przed maszerowaniem 
na prost, trzeba nadawać komendę przygolowaw” 
czą wcześnie i przeciągie , aby żołnierze drugicgo 
szeregu mieli czas znaleść się za swymi poprze” 
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dnikami, aby cały front mógł konie sprostować, 
irazem naprzód ruszyć, na komendę wykonawczą : 
PROST; lub zatrzymać, na komendę : sTóJ. 


§ 79. 


ZACHODZENIE NA OSI RUCHOMEJ. 


Komenda jest : 


4. W prawo — zACIODŹ, (lub w lewo — 
ZACNODŹ ; pół w prawo, lub pół w lewo 
— ZACHODŹ). 


2. MARsz. 

3. Na — PROST, 

l. Przewodni na lewo (lub na prawo) - 
Na drugą komendę kompania zachodzi. 
Na trzecią, obydwa skrzydła ruszaią śmiało na 


prost, chodem jakim była kompania przed zacho- 
dzeniem. 


Dyrekcya nadaje się podług potrzeby, a najlepiej 
ta sama, jaka była przed zachodzeniem. 


Gdy kompania zachodzi na 4/4 część koła, pod- 
oficer skrzydłowy czyli oś zakreśla łuk wynoszący 
dwadzieścia kroków. 


— li > 
$ 80. 


KONTRAMARSZ. 


Kompania stojąc na miejscu, dla odwrócenia 
frentu w tył , Rotmistrz komenderuje : 


4. Kontramavsz przez prawo, 


2. Rotami przez prawo, 
3. MansZ 


Na pierwszą komendę komendanci plutonów 
zwracają swoje konie w prawo w zdłuż frontu, 
komendant pierwszego plutonu udaje się przed 
pierwszą rotę swego plutonu, Porucznik zamykający 
udaje się na lewe skrzydło i staje obok frontu 
w pierwszym szeregu, za nim staje furier, wach- 
mistrz starszy udaje się spiesznie za lewe skrzydło 
kompanij o sześć kroków w tył, staje frontem 
w przeciwną stronę tak aby koń jego był w prost za 
ostatnią rola, dla oznaczenia punktu gdzie ma sta- 
nać prawe skrzydło nowego frontu. 


__ Na komendę marsz, kontramarsz wykonywa się 
jak przepisano w Szkole Plutona. 


Rotmistrz poprzedza spiesznie czoło kolumny , 
staje naprzeciw punktu formacyi, i z tamtąd, gdy 
pierwsza rota dochodzi o dwa kroki do podoficera 
oznaczającego nową linia , komenderuje : 
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4. Front, 
2. STÓJ. 
3. W prawo — RÓWNAJ SIĘ, 
4. STAĆ. 


Na komendę srós, oficer zamykający udaje się 
na prawe skrzydło dla równania drugiego szeregu. 


Na ostatnia komendę, komendanci plntonów od- 
wracają konie w lewo, i zamykający wracaja na 
swoje miejsca. — Koniramarsz najstósowniej jest 
wykonywać kłusem. 


Kontramarsz przez lewo wykonywa się tym sa- 
mym sposobem , lecz z przeciwnej Strony. 


$ 81. 
PRZEJŚCIE I MIJANIE PRZESZKÓD. 


Kompania maszerując frontem, jeżeli się trafi 
skoda przed jednym z plutonów , Rotmistrz 
omenderuje : 
1. Przeszkoda. 


2. Pierwszy pluton — sró. 
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Oficer powtarza: Pierwszy pluton —:sTós. Pluton 
się zatrzymuje, a komendant jego komenderuje 
natychmiast : 


4. Ciąg się w lewo, kłusem , ( zawsze się 
podwaja chód ). 


2. MARSZ. 


Pluton pierwszy wchodzi po za drugi pluton , 
skoro się zupełnie za nim znajdzie, Porucznik 
komeuderuje : 


1. Na — PROST, 
2. Przewodni na prawo, 
3. SIępą — MARSZ. 


Dla powrócenia pierwszego plutonu do linij, 
-olmistrz komenderuje : 


4. Pierwszy pluton — DO FRONTU. 
Na tę komendę Porucznik komenderuje : 


1. Ciąg się w prawo, kłusem, (chód się 
zawsze podwaja). 


2. MARSZ. 
Gdy się znajdzie naprzeciw swego miejsca : 
4. Na — PROST, 


2. Przewodm na lewo. 
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A gdy już wchodzi w linia: 
3. Slepa — MARSZ. 


Jeżeli kompania miała dyrckcyą na prawo, Rot- 
mistrz powtarza : zą 


4. Przewodni na — PRAWO. 


Tym samym sposobem odłamuje się trzeci plu- 
ton za drugi dla mijania przeszkody. 


Drugi pluton odlamuje się za pierwszy , lub za 
trzeci, 10 jest: zawsze tam, gdzie jest dyrekcya 
marszu. 


$ 82, 


DLA MIJANIA PRZESZKÓD MASZERUJĄC KOMPA- 
NIĄ FRONTEM, MOŻNA TAKŻE UŻYĆ ODLA- 
MYWANIA SIE RAZEM Z KAŻDEGO PLUTONU. 


Rotmistrz komenderuje : 


1. Z każdego plutonu dwójkami ( lub sek- 
cyami ) od prawego (lub od lewego), 


2. MARSZ. 


3. Przemodni na prawo (lub na lewo ). 
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Na pierwszą komendę komendanci plutonów ko- 
menderują : 


1. Dwójkami (lub sekcyamt), od prawego, 
2. Klusem. 

Na komendę MARSZ, wszyscy powtarzają : 
3. MARSZ. 

Oddziały odłamują się razem ze wszystkich plu- 
tonów ; — oficerowie jadą na ich czele , i prowa- 
dzą je utrzymując zawsze równanie na oddział 
dyrekcyi , oraz odstępy między soba, aby się w ka- 
żdym momencie do frontu z formować można. 

Jeżeli, z powodu przeszkód, który pluton naddaje 
w bok, omija przeszkody i przez to się spóźnia, 
powinien jak tylko może wracać do porządku, przez 
podwojenie chodu, lub stósowne poruszenia. 


Dla z formowania na powrót linij, Rotmistrz 
komenderuje : 


1. Formuj plutony, 
2. MARSZ. 
3. Przewodni na prawo (lub na lewo). 


Komendanci plutonów powtarzają te komendy, 
i kompania jest na powrót z formowana w linją. 
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CZĘŚĆ CZWARTA. 


4. Ataki kompania. 
2. Zbiór. 


3. Flankierowanie. 


§ 83. 
, 
ATAKI KOMPANIA. 


Ataki są trojakie : 
1. Kompania calym frontem. 


2. W kolumnie plutonowej, półplutonowej , 
a czasem nawet sekcyami. 


3. Atak w rozsypce. 


Atak kompanią frontem wykonywa się zupełnie 
odług tych samych zasad, jakie sa przepisane 
W Szkole Plutonu ($ 63.) 


i Od równego maszerowania kłusem , galopem, 
Od gwaitowności w samym natarciu, najwięcej 
eży pomyślny jego skutek. 

A Jeżeli każdy przejęty jest odwaga, i chęcią zła- 
Vania nieprzyjaciela , niezawodnie front jego prze- 
tmanym będzie. 

47 
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Rotmistrz komenderuje : 
1. Kompania naprzód do ataku, 
2. Przewodni na prawo (lub na lewo), 
3. MARSZ. 
Maszerując stępa komenderuje : 
4. Do dobycia pałaszy , 
2. Baczność , 


3. Dobądźcie — PAŁASZY ; (lab: Do ataki 
— BROŃ, jeżeli front jest złożony 
z Ulanów ). 

Nałeży się zbliżać do nieprzyjaciela ile można 
stępa, uważając aby zbyt nie opóźnić ataku ; ani teź 
aby nie zmęczyć koni przez nadto wczesne użycić 
chodów prędkich. — Na 200 do 300 kroków ole 
głości komenderuje się : 

4. Kłusem, 
2. MARSZ. 

Kłusem przebiega się największą część prze” 
strzeni , która nas oddziela od nieprzyjacicla. 

Pedac od niego jeszcze o kroków 120 do 4150s 
komenderuje się : 

1. Galopent, 


2. MARSZ, 
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A zbliżywszy się na kroków 60 do 80, komende- 
ruje się : 


1. Nacieraj — MARSZ — MARSZ. 


Komendę tę powtarzają oficerowie przed pluto- 
nami; tębacze trąbią atak , caiy front wznosi pa- 
łasze w górę, jak przepisano w Szkole Żołnierza, (t0 
lest : pierwszy szereg do kłucia , drugi do cięcia), 
lz gwałtownoscia wpada się na nieprzyjaciela. — 

rzypomina się tu jeszcze główna zasada dla 
Wszystkich dowódzców jazdy, aby koniecznie się 
starać nieprzyjaciela uprzedzić w ataku; jeżeli on 
Nas chce atakować, idzie się śmiało naprzeciwko , 
1 uderza na niego, lecz nigdy nie oczekuje się 
W miejscu, — W tym celu przeto Rotmistrz od 
azu może komenderować : Gałopem — MARSZ; 

z miejsca ruszywszy galopem, komenderuje : 

tcieraj — MARSZ — MARSZ , w odległości i w mo- 
łencie który za najkorzystnicjszy uzna. 
katy się zdarzy ujrzeć nieprzyjaciela w nieładzie, 
19 w marszu bocznym, należy korzystać z tej 
wili, i w paść na niego, choćby z najmniejszym 
Oddziałem. 


Po skończonym ataku, komenderuje się : 
4. Baczność, 
2. Kompania, 
3. STÓJ. 
4 W prawo (lub w lewo ) — RÓWNAJ SIĘ, 
5. STAĆ. 
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Można podobnież zamiast zatrzymania , przejść 
w kłus i w stęp, wysyłając oddział ilankicrów , 
albo i całe plutony w pogoń za nieprzyjacielem. 
Zawsze do pogoni plutony naprzód wyznaczać należy 


$ 84. 


Atak w kolumnie platonowej , półplutonowej 
lub mniejszej, wykonywa się na groblach, drogach» 
i innych cieśninach. Kotmistrz komenderuje : 


4. Kolwunna kłusem , 


2. MARSZ. 


edy się zbliży do nieprzyjaciela na 100 kroków» 
komenderuje : 


4. Pierwszy pluton, do ataku galopem» 
2. MARsz. 

Komendant pierwszego plntonu powtarza te ko” 
mendy, a gdy się zbliży do nieprzyjaciela na 40 
kroków, komenderajarazem Rotmistrz i Porucznik” 

Nacierdj — MARSZ — MARSZ. 

'Trębacze wąbią atak. 


Pluton pierwszy z gwałtownością uderza ; inno 
plutony postępują kłusem. Gdy pierwszy pluto" 
oddalił się od drugiego na 50 kroków , dowódze? 
plutonu komendernie : 


cj 


Vy 
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Drugi pluton, do ataku galopem — MARSZ ; 


i znowu o kroków 40 od nieprzyjaciela , którego 
Już łamie pluton poprzedni, komenderuje : 


Nacieraj — MARSZ — MARSZ. 


Trzeci pluton to samo wykonywa następnie. 
$ 85. 


Jeżeli się maszeruje w kolumnie sekcyami lu) 
twójkami, i wypadnie potrzeba uderzenia na nic- 
przyjaciela o którym się już wiedziało lub którego 
śię nagle spotyka, 


totmislrz komenderuje : 

1. Kolumna do ataku, 

2. Gałopem, 

3. MARSZ. 

A zbliżywszy się na 40 do 50 kroków : 
Nacieraj -- MARSZ — MARSZ, 


Ustatnią komendę powtarzają wszyscy oficerowie, 
trębacze trabią atak, kolumna uderza z najwię- 


“sza gwaltownością na nieprzyjaciela. 


Od oficerów prowadzących czoło kolumny i od 
ilku ludzi przy nich będących wszystko w tym 
Fazie zależy; ich powinnością jest z największem 


(6 
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poświęceniem się, nie zważając na liczbę nieprzyja= 
ciela, z zuchwałością rzucić się i walczyć, a pomy- 
ślny skutek uwieńczy to natarcie. 


§ 86. 
ATAK W ROZSYPCE. 


Atak w rozsypce używa się na artylerya, lub dla 
w prowadzenia nieprzyjaciela będącego w marszu 
albo w jakim kolwiek nieporządku, w zupełny 
nieład. Atakując w rozsypce tém konieczniej jest 
mieć w odwodzie jaką część jazdy, postępująca 
ściśniętym froniem. Jeżeli kompania cała przezna- 
czona jest atakować w rozsypce, Rotmistrz komen- 
deruje, stojąc we froncie lub maszerując stępa : 


1. Do ataku w rozsypkę ktusem , 


2. MARSZ. 


Na tę komendę kompania rozjeżdźa się na cztery 
szeregi, tak jak do wsiadania na koń przepisano ; 
potém wszyscy dalej postępują naprzód czterma 
szeregami ; później, co raz bardziej rozjeżdźają się 
w jeden szereg czyli w rozsypkę. Rotmistrz uważa 
aby się nieformowały kupki , lecz aby ile możności 
pojedynczo każdy od środka czyli od jego osoby 
brał odstępy w prawo i w lewo, w miarę rozległo- 
ści nieprzyjaciela, a jeżeli to jest artylerya, tak aby 
w paść na nią z frontu i z obydwu skrzydel. 
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Gdy tak kompania w rozsypce zbliży się do nie- 
przyjaciela o 300 kroków kłusem, Rolmistrz każe 
Urabić atak i komenderuje sam, jako też każdy 
oficer we środku swego plutonu : 


Nacier'aj — MARSZ — MARSZ. 


'Vrębacze wąbią atak, a każdy żołnierz pędzi, 
wpada i niszczy nieprzyjaciela wszelkiemi sposoby. 


$ 87. 
ZBIÓR. 


Ważną jest rzeczą aby jazda wprawną była do 
szybkiego zbioru, i szykowania się na nowo do 
irontu; ponieważ po jednym ataku, często drugi 
i trzeci wykonać wypadnie , dla złamania tylnych 
linij nieprzyjaciela, ałbo też dla odparcia ataków 
robionych przez jego rezerwy. 


Uo zbioru niema komendy, lecz na rozkaz Rot- 
mistrza wębacze trąbią zbiór, kompania zbiera się 
zawsze lam gdzie się znajduje jćj dowódzca , z kad 
lakże słyszy wębaczy. Jeżeli nie cała kompania 
atakowała, i jest jaki pluton w odwodzie, Rotmistrz 
obok niego cokolwiek w tył stanąć powinien, aby 
tam cały front się uszykował niezusłaniając tej 
rezerwy. Jeżeli jest inny oddział w odwodzie, po 
za nim, w pewnej odległości z tyłu szykować się 
należy. Oficerowie spiesznie udają się na linją ozna- 
czona przez Rotmistrza, i stają w odstępach. — 
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Podoficerowie oznaczają za niemi skrzydla plu- 
tonów; każdy jeździec formuje się po za prawe 
lub lewe skrzydło do frontu. 


Gdy kompania w połowie uformowana, Rotmistrz 
komenderuje : 
1. Kompania naprzód , 
2. Przewodni na prawo (lub na lewo), 
8. Siep — MARSZ. 
Już to dla tego źe łatwiej w marszu stępa przyjść 


do porządku jak stojac w miejscu, już dla tego 
aby działać na nieprzyjaciela bez zwłocznic. 


$ 88. 
FLANKIEROWANIE. 


Do flankierowania przeznaczona jest kompania 
w tym celu uorganizowana; lecz cała jazda lekka 
powinna umieć flankierować, aby w potrzebie każdy 
pluton mógł być użyty do zasłaniania frontu czy 
io maszerując naprzód , czy też w odwrocie. 

Najgłówniejsze zasady flankierowania które cała 
jazda znać powinna, są następujące. 


$ 89. 
( Plan 14.) 


kozsypująca się linia Hankierów bierze zawsze 
odstępy od srodka Rozsypane tlankiery zasłaniać 
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powinny cały front oddziału z którym działają, a 
nawet zabezpieczyć jego skrzydła. 


$ 90. 


Linia flankierów stósuje swoje poruszenia i dzia- 
łanie do poruszeń frontu który osłania. — Linia 
flankierów nie powinna nigdy oddalić się od frontu 
który osłania, nad 300 do 400 kroków; ani też 
trzymać się bliżej jak 200 kroków. 


$ 94. 


Po za linią flankierów zawsze mają być mniejsze 
lub większe rezerwy, i tak: jeżeli jeden pluton wy- 
słany jest na flankiery , rozsypuje się tylko w po- 
łowie , lub najwięcej w dwóch trzecich częściach , 
a jedna trzecia, pod komendą podoficera , stanowi 
rezerwę. Jeżeli kompania cała flankieruje , przy- 
najmniej jeden pluton podzielony na dwie części, 
dwie rezerwy stanowić powinien; albo też z każ- 
dego plutonu połowa zostaje w rczerwie. 


$ 92. 


Rezerwy fiankierów nie dałej jak o 150 kroków 
do 200, po za linią flankierów znajdywać się mają, 
1 ja wspierać w każdej potrzebie. — kiedy się 
linia flankierów zbiera, rezerwy posuwają się na- 
przód kłusem lub galopem dla zasłonięcia zbierają- 
cych się. 
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$ 98. 


Zbiór flankicrôw wykonywa się na sygnał trąbka, 
podług zasad zbioru kompanij. Zbierający się flan- 
kiery uważać powinni aby jak najprędzej odsłonić 
front postępujący naprzód, aby nigdy nie byli na 
zawadzie własnym liniom jazdy, piechoty lub 
artyleryi. — Jeżeli się mają zbierać za frontem, 
powinni zawczasu swe konie kierować na luki mię- 
dzy kompaniami, aby frontu nie rozbić. 


§ 94. 


Dowódzca flankierów spostrzegłszy sposobność , 
że przez nagłe uderzenie może zdobyć działa , 
wziaść niewolników Inb w prowadzić w nieład nie- 
przyjacieła, może nakazać atak , i wspierany przez 
rezerwę uderzyć. Wszakże nie wypada mu takich 
ataków przedsiębrać tylko przy wielkiem prawdo- 
podobieństwie powodzenia; gdyż główna jego po- 
winnością jest, osłauiać oddział do którego należy. 


$ 95. 
Jeżeli jeden płaton przeznaczony jest do flankie- 
rowania , komendant jego komenderuje : 
Pluton naprzód — klusem — MARSZ. 
Udaje się przed środek frontu który ma osłaniać, 


przez komendę : Ciąg się w prawo lub w lewo — 
MARSZ — później: Na — PROST. 
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Gdy się oddali o 150 kroków od fronta, komen- 
tderuje : 


1. Pierwszy półpluton w rozsypkę » 


2. Kłusem (lub galopem), MARSZ. 


Sam udaje się naprzód na linią i oznacza Środek. 
Oficer lub podoficer do tego wyznaczony , bierze 
komendę pólplutonu rezerwy, i postępuje za flan- 
kicrami. 


$ 96. 


Półpluton pierwszy rozsypuje się w jeden szereg. 
— Każdych trzech obocznych żołnierzy staje jeden 
od drugiego od pięciu do dziesięciu kroków i two- 
rzą jedne ogniwo łańcucha. Między ogniwami zaś 
zostawuje się dwadzieścia do trzydziestu kroków 
odstępu. korzystając zawsze z miejscowości. — 
Innego rozrachowania i podziału nie trzeba, gdyż 
te w czasie lrarcowania prędkoby zaginęly. 


$ 97 


bółpluton zostający w rezerwie formuje się w je- 
den szereg, i rozsuwa się od środka tak żeby między 
jeźdźcami były odstępy na długość konia, a to 
aby każdy mógł się wygodnie zwracać w prawo 
i w lewo. — Gdy temu półpiutonowi wypadnie iść 
do ataku, zamyka odstępy w czasie swego posię- 
powania naprzód, i uderza frontem ściśniętym. 
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$ 98. 


półpluton przeznaczony na rezerwę stósuje swe 
ruchy do ruchów głównego oddziału ,— a łańcuch 
flankierów stósuje swe ruchy do ruchów pólplntonu 
rezerwy. — Zatem lak łańcuch, jak wspierające 
go rezerwy, idą naprzód , w tył, lub na bok bez 
sygnałów, w miarę jak główny oddział ruch swój 
w który z tych kierunków wykonywa. 


$ 99. 


Viankiery używają swej broni dowolnie; trzej 
stanowiący jedno ogniwo łańcucha powinni się 
wspierać wzajemnie i nigdy wszyscy bez gotowego 
strzału nie zostać. Aby nie przedstawiać slałego 
celu nieprzyjaciełowi każdy pojedynczo ujeźdża się 
w ósemkę stępą. — Do strzelania wyjeżdżają z kolei 
naprzód , i dawszy strzał wracają na miejsce. 


$ 400. 


Podoficer objeżdźa łańcuch, prostuje uchybienia , 
uważa lak na ruchy nieprzyjaciela, jak na półplutow 
wspierający. Dowódzca tej rezerwy uważa na ruchy 
głównego oddziałuido nich się stósujc. — Dowódzca 
plutonu, mającprzy sobie trębacza, dozoruje całości 
i daje swe dyspozycye. 


§ 401. 


W postępowaniu naprzód, niianowic e w poprze- 
rzynanej okolicy, łańcuch iść powinien z przezor= 
nościa aby nie wpadł w zasadzkę. 
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„ W cofaniu, łańcuch ustępuje w szachownicę , to 
Jest : w każdem ogniwie, z trzech stanowiących je 
Zołnierzy jeden się zostaje, a dwóch w tył odjeżdża 
0 jakie czterdzieści kroków, zatrzymuje się i od- 
wraca do nieprzyjaciela. — Potćm ten co na przo- 
dzie został jedzie w tył, i wspólnie z jednym z pary 
co poprzednio odeszła idzie znów o czterdzieści 

roków w tył, zatrzymuje się, odwraca do nie- 
Przyjaciela, i tak dalej z kolei. — Fiankiery ruch 
ten wsteczny uskuteczniają zwykle stępa , a w ko- 
Niecznej potrzebie kłusem. 


§ 102. 


Ważną jest rzeczą aby flankicry dobrze znały 
Następujące apele czyli sygnały , których liczbę do 
ziewięciu najpotrzebniejszych ograniczyć należy. 


1. Marsz naprzod. 
2. Marsz w tyt czyli rejlerada. 
3. Stoj. 

l. Stęp. 

5. Kłus. 

6. Gałop. 

7. Rozsypka. 

8. Zbiór, 

9 


„ Alak. 
18 
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Do zaczęcia i przestania ognia dowódzca linij nie 
daje sygnalu, zostawione to bywa w boju sądowi 
dowódzców plutonów , aby stósownie do odległości 
nieprzyjaciela zaczynali ogień, łab zaprzestawali 
strzelanie. 


§ 108. 


Gdy łańcuch złożony jest z kilku plutonów » 
naznacza mu się dowódzcę. — Ten niemoże już 
komenderować inaczej jak sygnalami , dowódzca 
zaś każdego plutonu daje znak wąbką że sygnał 
usłyszał , i swym flankierom podaje komendę glo- 
sem , a tylko w czasie burzy powtarza sygnał. 


§ 104. 


W łańcuchu takim z kilku plutonów , dowódzca 
oznacza pluton dyrekcyjny, i przy nim zwykle 
znajdować się będzie ; — lecz każdy pluton w sobie 
ma dyrekcyą də środka; — trzymanie tego środka 
w przyzwoitej odległości od plutonu dyrekcyj- 
nego, jest rzeczą każdego dowódzcy plutonu; — 
dowódzca ogólny czuwa i obejmuje swym dozorem 
cała linią. 


Część PIĄTA. 
SZYKI BOJOWE KOMPANIJ. 
§ 105. 


Znając wszystko co poprzednio jest wskazanćm « 
kompania dostatecznie wyrobioną będzie do boju: 


m 


al 


|» 
1; 
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0d jej dowódzcy zależy zastósowanie przepisów do 
Potrzeby i okoliczności. Normalne szyki bojowe tak 
malego oddziału jazdy jak jest kompania na dwa 
ograniczyć można : Szyk bojowy w awansie, i Szyk 
bojowy w odwrocie. 


$ 106. 


Rotmistrz komenderuje : 
4. Szyk bojowy do ataku, 
2. Pierwszy pluton naprzód (albo: Pierwszy 
i drugi pluton, albo : Trzeci pluton 
naprzód), 
3. Przewodni na prawo lub na lewo, 
h. Stepa, kłusem lub galopem — MARSZ. 


Na trzecią komendę komendanci plutonów wy- 
mienionych komenderują : 


Pluton naprzód , przewodni na prawo (lub 
na lewo). 


Na komendę MARSZ, komenderują MARSZ. Pluton 
Czy dwa plutony wysuwają się naprzód o 450, naj- 
więcej do 200 kroków , zatrzymują się i stanowią 
Oddział zaczepny. Część kompanij pozostała w dru- 
Slej linij, stanowi rezerwę. 


Rotmistrz przy większej części swej kompanij 
najdować się powinien, lub tam gdzie jest punkt 
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ważniejszy. On wydaje komendy , rozkazy, a naj- 
częściej może poruszać obydwie linie kompanij, 
przez sygnały na trąbce. 


Więcej jak na dwie części kompanij do boju 
dzielić nienależy, aby się nadzbyt małe oddziały 
nie rozpraszać. 


W tym szyku postępuje się naprzód, i atakuje 
się; można zmieniać linie , odwracać się w prawo 
lub w lewo podiug potrzeby. 


$ 107. 


Do rejterady, czy to stojąc w jednej linij, czy we 
dwóch liniach , Rotmistrz komendcruje : 


4. Szyk bojowy do odwrotu , 


2. Pierwszy płulon wlyt, (lub: Pierwszy 
i drugi płulon w tyt, albo: Drugi 
i trzeci pluton w tyt, albo : Pierwsze 
lub drugie pót-kompanij w tyt), 


3. MARSZ. 


Na druga komendę, oficerowie wymienionych 
plutonów komenderują : 


Półplutonami na prawo-w tyt — zAJDŹ. 
Na komendę MARSZ, powtarzają MARSZ. 


Pólplutony zachodzą w tył , najstarszy oficer na- 
tychmiast obejmuje komendę całego oddziału; 


ye 


EJ 
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i komenderuje : Na — prost. Rotmistrz nadaje 
dyrckcyą którą tenże komendant powtarza. 


Jeżeli jest przy kompanij oddział flankierów, ten 
się rozsypuje przed frontem i rejieradę zasłania ; 
często nawet przeznacza się do tego pluton Inb 
półpluton umyślnie z kompanij wzięty, którego 
połowa rozsypuje się i harcuje dla wstrzymywania 
postępu nieprzyjaciela. — Gdy oddział rejterujący 
ujdzie 150 kroków po za oddział stojący, zatrzymuje 
się, i odwraca front do nieprzyjaciela przez zajście 
pólpłatonami w tył. Natenczas Rotmistrz komende- 
ruje: Drugi i trzeci pluton w tyt. Komendanci pluto- 
nów komenderuja: Półplutonami na lewo-w tyt — 
ZAJDŹ — MARSZ. Zachodzenie odbywa się zawsze 
w stronę wolną, to jest przeciwną tćj gdzie jest plu- 
ton lub półplutony stojące. 


Najstarszy oficer komenderujc : Na — PROST, 
i prowadzi oddział o 200 kroków za oddział stojący. 


Tym sposobem odwrót się wykonywa , Rotmistrz 
nadaje mu ogólny kierunek; kiedy potrzebę uzna 
odwraca się do nieprzyjaciela , i przez krótkie udc- 
czenie czy calą kompanią czy jéj częścią , przymu- 
Sza go aby zostawał o padał. 


$ 408. 


_ Gheąc z formować jednę linia, Rotmistrz udaje 
się do rego plutonu na który chce aby się kompania 
Zlączyla, czyli on jest w pierwszej lub w drugiej 
inij ; każe trąbić zbiór , lub komenderuje : 

18% 
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4. Druga linia naprzód do frontu , 
2. Stepa, ktusem lub galopem — MARSZ. 
Albo : 


1. Pierwsza linia w tyt do frontu , 
2. Stepa, ktusem lub galopem — MARSZ. 


Na zatrabienie zbioru , lab na komendę Rotmis- 
trza, komendant oddzialu wymienionego daje stóso- 
wną swoją komendę, wchodzi do frontu naprzód, 
albo : jeżeli przychodzi z przodu, mija front o sześć 
kroków, i przez zajście półplutonami w tyl, wstę- 
puje na powrót w linię. 


EEE 


A 
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SZKOŁA SZWADRONU. 


8 1. 


Szyk szwadronu zwyczajny jest w jedną linię; 
trzy kompanie obok siebie, zachowując między 
kompaniami luki dziesięcio-krokowe. 


$ 2. 


Wszelkie poruszenia i manewra szwadronu, są 
albo powtórzenie tego co było przepisanćm w Szkole 
Kompanij, — albo częścią tego co będzie przepi- 
sanćm w Szkole Pułku. 


§ 3. 


Major komenderując oddzielnie szwadronem stó- 
suje się do tego co przepisanćm jest dla Pułkownika 
przed frontem pułku. 


$ 4. 


W kolumnach wszelkiego rodzaju, kompanie 
zachowują między sobą odstępy na kroków dziesięć, 
nie rachując w lo odstępów potrzebnych do zajścia; 
tak aby zaszedłszy do frontu, znalazły się zwy- 
czajne luki między kompaniami. 
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$5. 


szyki bojowe szwadronu, szyk bojowy do ataku 
i szyk bojowy do odwrolu , są powtórzeniem tego 
co było przepisanćm dla kompanij, z tą różnica 
że w szwadronie całe kompanie wykonywają to, 
co plutony wykonywały w Szkole Kompanij. — 
Odległość między liniami powinna być zachowaną 
od 200 do 250 kroków. 


Wszystkie przepisy i komendy tyczące się szyków 
bojowych kompanij, zastósowane być powinny do 
szyków bojowych szwadronu. 


Można uformować pierwszą linię z dwóch kom- 
panij skrzydłowych, a drugą linię z kompanij 
srodkowej, lub przeciwnie. — Natenczas druga 
linia może się odłamać w kolumnę lub dwie ko- 
lumny pólłplutonami, i tak postępować za pierwszą. 
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SZKOŁA PUŁKU JAZDY. 


CZĘŚĆ PIERWSZA. 


1. Ogólne zasady. 

2. Równanie pulku w miejscu, lub na oznaczo- 
nej linij. 

3. Odłamywania się dwójkami, sekcyami i pól- 
plutonami, z frontu czy z kolumny. 


l. Formowanie sekcyi, półplutonów i plutonów 
z mniejszych części. 

5. Zachodzenie półpłutonami lub  plutonami 
w miejscu i w marszu, z frontu czy z kolumny. 

6. Formowanie frontu z kolumny dwójkami i 
sekcyami. 


7. Formowanie frontu z kolumny plutonami 
lub półplutonami naprzód, w lewo, przez prawo 
i w szyki odwrotue. 


8. Formowanie frontu w tył na czoło kolumny. 


9. Formowanie frontu w tył na ostatni pluton 
lub pólpluton. 
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40. Formowanie frontu naprzód lub w tyt na 
środek kolumny. 


44. Formowanie frontu gdy część kolumny 
zmieniła kierunek. 


42. Odłamywanie się plutonami lub pólpluto- 
nami od prawego albo lewego skrzydła, dla ma- 
szerowania ku skrzydłu przeciwnemu. 


43. Odłamywanie się od prawego albo od le- 
wego skrzydła w tyż, dla maszerowania ku skrzy- 
dłu przeciwnemu. 


14. Kolumny od środka pułku. 


54. 
OGÓLNE ZASADY. 


Miejsce Pulkownika jazdy jest przed środkiem 
pułku o pięćdziesiąt kroków; jeżeli pułk jest 
w kolumnie, z boku kolumny ze strony dyrekcyi ; 
zawsze tam zkąd jego komenda najlepiej może 
być słyszaną, gdzie jego przytomność jest najpo- 
trzebniejszą. 


Podpułkownik zostaje ciągłe w bliskości Pułko- 
wnika, aby znał jego dyspozycye i zamysły, wy- 
pełniał jego zlecenia; a w przypadku rany lub 
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śmierci dowódzcy, aby natychmiast objął komen- 
dę pułku. 


Majorowie stoją przed frontem lub z boku ko- 
lumny o dwadzieścia pięć kroków.  Rotmistrze 
podobnież o kroków ośm na przeciwko środka 
kolumny ich dowództwa. 


Do defilowania, Sztabs-Oficerowie i Rotmistrze 
stoją na czele swych kolumn, tak jednak aby od- 
stępy bynajmniej się przez to nie powiększyły. 


5 2. 


Komendę ostrzegającą : Baczność, nadaje sam 
Pułkownik, i komendę ostateczną: STAĆ. — Majo- 
rowie ani Rotmistrze nie powtarzają ich. 


Komendy przygotowawcze powtarzają natych- 
miast Majorowie. Po nich Rotmistrze komenderują 
co do każdego należy. Komendy wykonawcze : 
MARSZ, STÓJ, nadane przez Pułkownika, powtarza- 
ne być powinny jednocześnie przez Majorów i Rot- 
mistrzów, tak, aby wykonanie w jednym momencie 
nastąpiło, wyjąwszy manewra gdzie wykonanie 
odbywa się częściowo. 


$ 3. 


Pułkownik może przypominać dyrekcyą ile razy 
tego uzna potrzebę; — Majorowie i Rolmistrze po- 
wtarzają za nim. 
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S 4. 


Jeżeli komenda nie jest dosłyszana, kompanie 
tylne stósują się do tych które je poprzedzają od 
strony formacyi lub odłamywania się. 


s 5. 


Rotmistrze nadawszy komendę: sTAĆ, po skoń- 
czonym ruchu kompanij, pozostają na punkcie 
z kad tęż kompanię urównywali, i niepowracają 
na swoje miejsca przed frontem aż na komendę 
Pułkownika: stać. — To samo mają do zachowa- 
nia Porucznicy zamykający. 


$ 6. 


Pułk dobywa pałaszy, i chowa pałasze na ko~ 
mendę samego Pałkownika ; ani Sztabs-Oficerowie 
ani Rotmistrze jćj nie powtarzają. 


$ 7. 


Kiedy plutony są ośmnasto rołowe lub większe, 
manewruje się półplutonami; — jeżeli platony są 
mniejsze nad rot dwanaście, należy manewrować 
całymi płutonami; formowanie zaś i rozwijanie 
kolumn ściśniętych zawsze wykonywa się pótplu- 
tonami. 


— śm = 
$ 8. 


Linie w kawaleryi wytykaja jedynie Adjutant- 
Pułkowy i podchorążowie, oznaczając punkta for- 
macyi i ogólną linię równania. Ci mogą użyć cza- 
sem do pomocy wachmistrzów starszych i furyerów 
zamykających; zasadą jednak ogólną jest, aby 
kawalerya manewrowała bez wytykania linij. 


Jeżeli Pułkownik nie wskazał punktów na któ- 
rych nowa linia ma się formować, czyli tę linię 
oznaczają podchorążowie lub nie ; formacya i roz- 
wijania wykonywać się będą naprzód, w prawo, 
w lewo i w tyt, na ostatni pluton lub półpluton 
kolumny, na linij o Wwzydzieści kroków odległej. 
Vormacye za środek kolumny wykonywać się będa 
tylko na odstęp jaki się znajduje wolnym od od- 
działu najbliższego. 


§ 9. 
RÓWNANIE PUŁKU W MIEJSCU. 


Pułk stojący w linij można wyrównywać w miej- 
Scu na prawe, na lewe skrzydło, lub na którą- 
kolwiek kompanię, podług zasad wyżej wskaza- 
nych ; uważając zawsze aby kompania dyrekcyjna 
była więcej wysunięta naprzód jak inne, w celu 
uniknięcia cofania. 
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Pułkownik komenderuje : 


4. Baczność, 
2. W prawo — RÓWNAJ SIĘ- 
Majorowie powtarzają razem jednogłośnie : 
W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 
Rotmistrze powtarzają za niemi : 
W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 


Pułkownik; Majorowie i Roimistrze udają się 
galopem , każdy na prawe skrzydło swej komendy 
i wyrównywają najpierwej oficerów , nważają aby 
plutony stały za niemi o jeden krok, potóm wy- 
równywają front. Oficerowie zamykający którzy 
także udali się na prawe skrzydło , wyrównywają 
drugie szeregi. 


Każdy Rotmistrz gdy już jego kompania jest wy- 
równana , komenderuje : STAĆ ; na tę komendę żoł- 
nierze zwracają głowy na prost. 


Pnłkownik wraca przed środek pułku i z tamtąd 
komenderuje : 
3. STAĆ. 


Na tę komendę Majorowie i Rotmistrze powra- 
caja na swoje miejsca przed frontem, a oficerowie 
zamykajacy po za front. 


c g O g 
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$ 10. 


RÓWNANIE NASTĘPNE SZWADRONAMI. 


Pułkownik daje rozkaz Adjutantowi-Pułkowemu 
na jaką odległość ma oznaczyć nową linię. Ten 
stawia podchorążego pierwszego szwadronu na- 
przeciw pierwszej roty prawego skrzydła, furyera 
pierwszej kompanij stawia naprzeciw ostatniej roty 
lewego skrzydła tejże kompanij , twarzą obróco- 
nych do siebie i równolegle od frontu. 


_ Podchorąży drugiego szwadronu sam wyjeżdża 
i oznacza środek pułku; podchoraży trzeciego 
szwadronu oznacza lewe skrzydło całej linij. 


Natenczas Pułkownik komenderuje : 
1. Kompaniami naprzód — RÓWNAS SIĘ, 


2. Pierwsza kompania stępą , (ktusem tub 
galopem), 


3. MARSZ, 


Pierwszą komendę powtarzają wszyscy Majo- 
*owie. 


Komendant pierwszej kompanij komenderufe : 


Kompania naprzód , 


Przewodni na prawo. 
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Na komendę MARSZ, którą Major i Rotmistrz 
pierwszej kompanij powtarzają, kompania pierwsza 
maszeruje naprzód chodem nakazanym; 0 trzy 
kroki przed dojściem do oznaczonej linij , Rotmistrz 
komenderuje : 


STÓJ, 
W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 
Kompania wyrównywa się podług przyjętych 
zasad. 


Rotmistrz drugiej kompanij nie komenderuje 
MARSZ aż pierwsza kompania się zatrzyma; i tak 
każdy następnie. 


Gdy cały pułk urównany, Pułkownik komcn- 
deruje : 


h. STAĆ. 


S$ 11. 
ODŁAMYWANIA SIĘ DWÓJKAMI , SEKCYAMI 
J PÓŁPLUTONAMI Z FRONTU. 


( Plan 14.) 


Chcąc się odłamać ze skrzydła pułku naprzód 
w jednę kołumnę, komendy są te same co w Szkole 
Kompanij : 


"a z aa 


oki SŁ mali >. 
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1. Dwójkami od prawego s 
1. Sekcyami od prawego , 
1. Półplulonamiod prawego (lubod lewego ), 


2. MARSZ, 


8. Przewodni na lewo. 


Pierwsza kompania wykonywa rach jak przepi- 
sano w Szkole Kompanij , wszystkie oddziały wcho- 
dzą w kolumnę przez marsz ukośny pojedynczy 
i maszerują prosto za czołem. 


Druga i wszystkie następnie kompanie odłamują 
się tym samym sposobem; lecz gdy czoło ujdzie 
prosto na wysokość frontu kompanij, natenczas 
Rotmistrz komenderuje. 


Czoło kolumny na prawo. 


MARSZ. 


Kolumna kompaniczna zmienia kierunek na 
prawo ; gdy dojdzie naprzeciwko punktu gdzie stalo 
lewe skrzydio pierwszej kompanij , Rotmistrz ko- 
menderuje : 


Czoło kolumny pół w lewo 
MARSZ, 


1 tym sposobem przez linię diagonalna postępuje 
za kolumną pierwszej kompanij, póki za nią nie 
wejdzie przez powtórną odmianę kierunku pół 
w lewo. 

19* 
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Rotmistrze nadają komendę MARSZ, tak aby za- 
chować odstępy przepisane między kompaniami 
w kolumnach. 


3 42. 


Odłamywanie się dwójkami , sekcyami i półpiu- 
tonami z kolumny, wykonywa się zupełnie podług 
zasad i komend przepisanych w Szkole Kompanij, 
i uważając aby zachowane byly odstępy między 
kolumnami kompanicznemi, $$ 24, 25, 26, 27128. 


Majorowie i Rotmistrze nadają komendy do 
zatrzymania , zmniejszenia chodu, lub podwojenia 
chodu , podług tego co było przepisanćm d!a ko- 
mendantów piatonów przy odłamywaniach się. 


$ 13. 


FORMOWANIE SEKCYL, PÓŁPLUTONÓW 1 PLUTO- 
NÓW Z MNIEJSZYCH CZĘŚCI. 


bułkown'k komenderuje : 
4. baczność, 


2. Formuj sekcye( półplulony lab plutony ). 
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Majorowie wszyscy powtarzają : 
Jtormuj sekcye. 

Rotmistrz pierwszej kompanij powtarza : 
Formuj sekcye. 

Pułkownik komenderuje : 


3. MARSZ. 


Pierwszy Major i Rotmistrz komenderują : 
MARSZ. Formacya wykonywa się zupełnie po- 
dług zasad Szkoły Kompantij. — Jeżeli tym sa- 
mym chodem, natenczas czoło kolumny zatrzy- 
iuuje się; jeżeli podwajając chód, natenczas Ma- 
jorowie i Roimistrze wszyscy powtarzają komendy 
Pułkownika : 


3. Kłusem lub galopem, 


le MARSZ. 


Czoło postępuje tym samym chodem, kolumna 
przechodzi w kłus czy galop, a następnie dopiero 
Rotmistrze nadają komendę i wykonywają for- 
macye. 


= 254 — 
$ 14. 


ZACHODZENIE PÓŁPLUTONAMI LUB PLUTONAMI 
W MIEJSCU, W MARSZU, Z FRONTU I Z KO- 
LUMNY. 


Pułkownik komenderuje : 


pa 


„ Baczność, 


2. Plutonami (lub półplutonami) w prawo 
— ZAJDŹ. 


Albo : 


2. Plutonami (lub potplutonami) w lewo 
ZAJDŹ. — Pół w prawo ZAIDŹ. — 
Pół w lewo zAjDź. — Na prawo- 
w tyt zaspź. — Na lewo-w tył 
ZAJDŹ, 


3. Stępą, kłusem, lub galopem, 
h. MARSZ. 


Majorowie a potćm Kotmistrze powtarzają dru- 
ga i trzecia komendę Pułkownika. 

Na komendę MARSZ, którą Majorowie i Rot- 
mistrze jednogłośnie powtórzyć powinni, wszy- 
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stkie plutony lub półplutony wykonywają zacho- 
dzenia podług przepisów Szkoly Kompanij , 
SS 19, 20, 24, 22, 34, 35, 36, 52, 58, 74, 
72, 73. 
Komenda Pułkownika : 

5. Na — PROST, 

albo : 

5. Stój — RÓWNAJ SIĘ, 


jest powtórzona przez Majorów i Rolmistrzów. 


$ 45. 


FORMOWANIE FRONTU Z KOLUMNY DWÓJKAMI 
LUB SEKGYAMI. 


Pułkownik komenderaje : 
4. Baczność, 
2. Naprzód — FORMUJ FRONT, 
3. MARSZ, 
l. W prawo — RÓWNAJ SIĘ, 


5. STAĆ. 
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Wykonanie odbywa się podlug zasad Szkoły 
Kompanij, $ 44, z tą różnicą, że Rotmistrze kom- 
panij drugiej, trzeciej, czwartej, piątej, szóstej, 
siódmej , ósmej, dziewiątej, na komendę: 

Naprzód — FORAMUJ FRONT, 
komenderują : 


Czoło kolumny pół w lewo. 


Na komendę MARSZ, powtórzoną przez Majo- 
rów i Rotmistrzów , pierwsza kompania formuje 
się. Rotmistrze innych kompanij komenderuja : 


Przewodni na prawo; 


udają się na czoło swych kolumn, i prowadzą 
je najkrótszą drogą na punkt o 60 kroków odległy 
od tego, gdzie w linij bojowej przypadnie ich 
prawe skrzydło. Skoro czoło kompanij do tego 
punktu dochodzi, Rotmistrz komenderuje : 
Czoło kolumny pół w prawo, 
MARSZ. 
Później komenderuje : 
Naprzód — TroRMUJ FRONT; 


a jak się czoło znajdzie o 30 kroków od linij 
frontu, komenderuje : 


UARSZ. 
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Tym sposobem każda kompania formuje się do 
frontu. 


Gdy cały pułk wyrównany, Pułkownik ko- 
menderuje : 


5. STAĆ. 
$ 46. 


Formowanie frontu w łewo i przez prawo z ko- 
lumny dwójkami lub sekcyami, wykonywa się 
zupełnie podług zasad Szkoły Kompanij. $ 15 
i § (6. Każda kompania następnie formuje się 
na komendę swego Roimistrza. 


$ 47. 


FORMOWANIE FRONTU NAPRZÓD, W LEWO, 
PRZEZ PRAWO, I W SZYKI ODWROTNE Z KO- 
LUMNY PÓŁPLUTONOWEJ, LUB PLUTONOWEJ. 

(Pian 15.) 


Dla formowania frontu naprzód, Pułkownik 
komenderuje : 


4. Baczność, 
2. Naprzód — FORMUJ FRONT, 


U. Marsz. 
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Na drugą komendę powtórzonę przez Majorów 
i przez Rolmistrza pierwszej kompanij, Rot- 
mistrze drugiej, trzeciej, czwartej, piątej, szó- 
siej, siódmej, ósmej i dziewiątej kompanij ko- 
menderują : 


Kompania naprzód, 
Czoło kolunuy pół w lewo. 


Albo, jeżeli są w marszu : 
Czoło kolumny pół w lewo. 


Na komendę MARSZ, ruch się wykonywa. 

Pierwsza kompania formuje front podiug zasad 
Szkoły Kompanij, $$ 371 38 — We wszystkich 
innych kompaniach komendanci naczelnych plua- 
tonów czy półpłatonów komenderują : 


Pół w lewo — ZACHODŹ, 
MARSZ, 
Na — PROST. 

kolmistrze komenderują : 


Przewodni na prawo; 


i prowadzą czoło swych kolamn każdy osobno, 
po linij diagonalnej, o 60 kroków za punkt gdzie 
ma przypaść prawe skrzydło ich kompanij. Do- 
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szedłszy dn tego miejsca, każdy następnie ko- 
menderuje : 


Czoło kolumny pół w prawo. 


Kolumna zmienia kierunek i zbliża się prosto- 
padle do nowej linij; natenczas Rotmistrz ko- 
menderuje : 


Naprzód — FORMUJ FRONT, 
a o 30 kroków odległości komenderuje : 
MARSZ. 


Gdy caly puik urównany, Pułkownik komen- 
deruje : 


h. STAĆ. 


§ 18. 


Formowanie frontu w lewo z kolumny pluto- 
Nowej lub półplutonowej, czy w miejscu czy 
W marszu, wykonywa się przez zajście razem 
plutonami lub półplutonami w lewo, podlug za- 
sad i komend Szkoły Kompanij, S$ 40 i 4 (bis. ) 


2) 
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§ 19. 


Formowanie frontu przez prawo z kolumny 
plutonowej iub półplutonowej wykonywa się po- 
dług zasad Szkoły Kompanij, § 42. 


§ 20. 


Dla formowania frontu naprzód w szyk odwro- 
tny, Pułkownik komenderuje : 


1. Baczność, 


2. W szyk odwrotny, naprzód — FORMuUJ 
FRONT, 


3. MARSZ. 


Wykonanie jest zupełnie jak przepisano po- 
wyżej, w $ 17, do formowania frontu naprzód, 
lecz z przeciwnej strony; przewodni i równanie 
będzie na lewo. 


$ 24. 


Formowanie frontu w prawo w szyk odwrotny, 
czy w miejscu czy w marszu, wykonywa się przez 
zajście plutonami lub półplutonami, podług zasad 
Szkoły Kompanij, $ 44 bis, na komendę : 


a= 
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1. Baczność, 
2. W szyk odwrotny w prawo — AJvź, 


3. MARSZ. 


$ 22. 


FORMOWANIE FRONTU W TYŁ NA CZOŁO 
KOLUMNY. 


Pułkownik komenderuje : 
1. Baczność, 


2. Na czoło kolumny w tył — FORMUJ 
FRONT, 


3. MARSZ. 


Majorowie powtarzają drugą komendę Pułko- 
wnika. 


Rotmistrz pierwszej czyli naczelnej kompanii 
komenderuje : 


W szyk odwrotny, naprzód — WoRMUI 
FRONT. 
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Rotmistrze drugiej, trzeciej, czwartej, pięlcj, 


szóstej, siódmej, ósmej, dziewiątej kompanij, ko- 
menderują każdy : 


Czoło kolunny pół w prawo. 


Na komendę MARSZ, pułk cały formuje się na- 
przód w szyk odwrotny. 


Skoro ostatni pluton każdej kompanij dojdzie 
do linij, Rotmistrz jej komenderuje natychmiast : 


.Plutonami (lub póiplutonami, jak była 
kolumna) na lewo-w tyt — ZAJDŹ, 


MARSZ, 
Srós. W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 


Gdy cały front będzie wyrównany, Pułkownik 
komenderujce : 


li. STAĆ. 
S$ 28. 


FORMOWANIE FRONTU W TYŁ NA OSTATNI 
PÓŁPLUTON LUB PLUTON KOLUMNY. 


Pulkownik komenderuje : 


m 


U 
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4, Baczność, 


2. Na ostatni pluton (lub półpłuton) w tył 
— FORMUJ FRONT, 


3. MARSZ. 


Na drugą komendę powtórzoną przez Majorów, 
wszyscy Rotmistrze komenderują : 


Plutonami na lewo-w tyt — ZAJDŹ. 


Jeżeliby koiumna była od lewego, komendero- 
waliby : 


Na prawo-w tyt — ZAJDŹ. 

Na komendę MARSZ, wszystkie plutony zachodzą 
w tył, Gdy się zachodzenie kończy, Rotmistrz 
ostatniej kompanij komenderuje : 

Naprzód — FORMUJ FRONT, 


Marsz. 


Rotmistrze wszystkich innych kompanij ko- 
Imenderuja : 


Na — PROS', 
Czoło kolumny pół — w PRAWO, 


MARSZ, 
20* 
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Kazda kolumna kompaniczna maszeruje osobíto 
po linij diagonalnej i formuje front naprzód, jak 
przepisauo w § 15. 


Gdy front uformowany, Pułkownik komcn= 
derujc : 


l. STAĆ. 


$ 24. 


(Plan 16.) 


Formowanie frontu naprzód lub w tył, ua 
środkową część kolumny, wykonywa się podług 
powyższych zasad, na komendę stósowną, np. : 


4. Baczność, 


2. Na piątą kompanię naprzód — FORMUI 
FRONT, 


3. MARSZ. 


Pierwsza, druga, trzecia i czwarta kompania 
zachodzą płutonamni (czy pótplutonami) na prawo- 
w tył, maszerują kolumnami po liniach diago- 
nalnych, i formują się w szyk odwroiny po prawej 
stronie piątej kompanij, zachodząc na powrót na 
lemo-w tył do prawdziwego szyku. 
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Kompanie piąta, szósta, siódma, ósma i dzie- 
wiata formują front naprzód, zwyczajnym spo- 
sobem. 


Gdy pułk urównany, Pułkownik komenderuje : 


lu STAĆ. 
$ 25. 


Jeżeliby Pułkownik komenderował : 
Na czwartą kompanię w tyt — FORMUJ FRONT, 


natenczas pierwsza, druga, trzecia i czwarta kom- 
pania zachodzą na lewo-w tył, i formują front na- 
przód; a piata, szósta, siódma, ósma i dziewiąta 
kompania formują naprzód szyk odwrotny po 
prawej stronie czwartej kompanij, i nakoniec 
odwracają plutonami czy półpłutonami na prawo- 
w tyt do prawdziwego szyku. 


Gdy pułk urównany, Pułkownik komenderuje : 


STAĆ. 
$ 26. 


Puik maszerująac w kolumnie plutonowej lub 
półplutonowej prawem skrzydłem na czele, jeżeli 


TO 


część kolumny zmieni kierunek na prawo albo na 
lewo, i w tym wypadnie potrzeba z formowania 
frontu bez zwloki, wykonać to łatwo podług zasad 
powyższych. 


Jeżeli czoło zmieniło kierunek na prawo, Pul- 
kownik zatrzymuje kolumnę przez komendę : 


4. Kolumna — STÓJ , 
i komenderuje : 
2. Bacźność, 
3. W lewo i naprźód — FORMU3 FRONT, 


l. MARSZ. 
Albo : 


4. Kolumna — srój. 
2. Baczność, 


3. W prawo ina N. kompanię w TYL —= 
FORMUJ FRONT, (to jest na naczelne 
z tych kompanij, które jeszcze nie 
odmieniły kierunku). 


li. MARSZ. 


Jeżeli czolo kolumny zmieniło kierunek ne 
lewo, natenczas komenderuje : 
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1. Kolumna — STÓJ, 


2. Baczność, 


[2 


. W prawo i naprzód w szyk odwrolny 
— FORMUJ FRONT, 


h. MARSZ. 
Albo : 
1. Kolumna — STóJ, 


2. Baczność, 


3. W lewo i na N. kompanię w tyt — 
FORMUJ FRONT, 


li. MARSZ. 


Z kolumny od lewego wykonywa się podlug 
tych samych zasad, lecz z przeciwnej strony. 


S 27. 


We wszystkich formacyach frontu, podchorąży 
tego szwadronu do Którego należy oddzial na 
który się front formuje, oznacza punkt dyrekcyi, 
slając na tymże punkcie, i trzymając pałasz do 
góry oparty końcem na piersiach, rękoiścią nad 
kaszkietem, aby z daleka był widzianym. — Do 
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tego punktu przypaść ma skrzydło dyrekcyonalnej 
kompanij, plutonu lub półplutonu; od niego 
utrzymują się odstępy w czasie formacyi; a po 
zatrzymaniu, wszystkie oddziały do niego równać 
się powinny. 


$ 28. 


Odłamywanie się plulonami lub półpłutonami, 
od prawego albo od lewego skrzydia dla masze- 
rowania ku skrzydtu przeciwnemu., wykonywa 
się podług zasad Szkoły Kompanij, $ 54. 


Pułkownik komenderuje : 


4. Baczność, 


2. Plutonami od prawego dla maszero- 
wania ku lewemu skrzydłu, 


3. MARSZ. 


Drugą komendę powtarzają wszyscy Majorowie 
i Rotmistrz pierwszej kompanij. 


Komendę MARSZ powtarza tylko pierwszy Major 
i pierwszy Rotmistrz; ruch się wykonywa w pier- 
wszej kompanij; inni Majorowie i Rotmisuze 
komenderują następnie co do każdego należy, 
tak aby w odłamującej się kolumnie na czas od- 
działy ruszały z miejsca, i odstępy zwykłe były 
zachowane. 
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$ 29. 
Odłamywanie się od prawego (albo ed lewego) 
skrzydła w tył dla maszerowania ku skrzydłtu 


przeciwnemu, wykonywa się podług zasad Szkoły 
Kompanij, $ 56, na komendę Pułkownika : 


1. Baczność, 


2. Plutonami od prawego w tyt, dla 
maszerowania ku lewemu skrzydłu., 


3. MARSZ. 
Komendy są dawane nasiępnie jak powiedziano 


wyżej, i odłamywanie w tył nasiępnie z każdej 
kompanij się wykonywa. 


S$ 30. 


Można tym samym sposobem odłamywać się 
iod obydwóch skrzydeł razem. 


Odłamywania w tył są bardzo użyteczne do 
ukrycia rejierady ile możności, lub do wykonania 
rejterady mając za sobą cieśninę do przejścia. 


$ 31. 


KOLUMNY OD ŚRODKA PUŁKU. 


Z frontu catego pułku można formować ko- 
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lumnę od środka platonową lub dwu -~ pluto- 
nową. 


Pułkownik komenderuje : 


4. Baczność, 

2. Kolumna dwu-plutonowa od środka, 
na trzeci pluton czwartej kompanij, 
i na pierwszy pluton piątej kom- 
panij, 

3. MARSZ, 

h. Na — PROST, 

5. Przewodni na prawo (lub na lewo). 
Drugą komendę powtarzają wszyscy Majorowie. 
Rotmistrz czwartej kompanij komenderuje : 

Trzeci plulon na prost, 

Plutonami w lewo — ZAJDŹ. 
Rotmistrz piatej kompanij komenderuje : 

Pierwszy plulon nu prost, 


Plutonami w prawo — ZAJDŹ. 


Rotmistrze pierwszej, drugiej i trzeciej kom 
panij komenderuja : 


—SĄAMN= 


Plutonami w lewo — ZAJDŹ. 


kotmistrze szóstej, siódmej, ósmej i dziewiątej 
kompanij komenderują : 


Plutonami w prawo — ZAJDŹ. 


Na komendę MARSZ, powtórzona przez wszy- 
stkich Majorów i Rotmistrzów, ruch się wyko- 
nywa. 


Plutony środkowe naznaczone w komendzie 
maszerują proslo na wysokość swego frontu; 
Potćm ciągną się w lewo i w prawo na komendę 
swych komendantów piutonowych dla złączenia 
się; inne plutony zachodzą. 


Gdy się zachodzenie kończy, Pułkawnik ko- 
menderuje : 


l. Na — PROST, 


i nadaje dyrekcyę, co jest powtórzone przez wszy- 
stkich Majorów i IRotmistrzów. Tym sposobem 
Obydwie części kolumny maszernją w zdłuż linij 
frontu ; dowódzcy plutonów odpowiednich starają 
Się aby razem dojść, i razem zachodzić w prawo 
tw lewo, na tem samem miejscu, z kad się odła- 
mały środkowe plutony; — poczóm plutony zła- 
czone postępują za czołem kolumny. 


21 
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8 32. 


(Plan 17, fig. 4.) 


Chcąc z formować kolumnę od środka pluto- 
nową, l'ulkownik komenderaje : 


1. 
o 


h. 


m 


a. 


Baczność, 


Kolumna plulonowu od środka, na 
drugi pluton piątej kompanij, 


- MARSZ, 


Na — PROST, 


Przewodni na prawo (lub na lewo). 


Majorowie wszyscy powtarzają drugą komendę. 
Rotmisitrze komenderują co do którego należy, to 
jest : piąta kompania formuje się w kolumnę od 
środka przez ciągnienie się, jak przepisano 
w Szkole Kompanij, $ 64, a inne kompanie 
stósują się do poprzedniego $ 34, i wykonywują 
ruch przez zajście w lewo i w prawo półplu- 


tonami, 


$ 38. 


Temi samemi sposobami można formować ko 
lumny dwu-plutonowe od Środka dwóch których- 


dh 


j- 


)- 
| 
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kolwiek kompanij, np. trzeciej i czwartej, piątej 
iszóstej, siódmej i ósmej; lub plutonowe od środka 
którejkolwiek kompanij ; albo na skrzydłowe pół- 
plutony dwóch pobocznych kompanij. 


Odłamywania te w kolumnę podwójna z frontu, 


służą szczególniej do przechodzenia ciaśniny na- 
przód, w obliczu nieprzyjaciela. 


$ 34. 


FORMOWANIE FRONTU NAPRZÓD 
Z KOLUMNY OD ŚRODKA. 


(Plan 17, fig. B.) 


Czy kolumna od środka jest plutonowa, czy 
dwu-plutonowa, komenda jest ta sama. Pułko- 
wnik komenderuje : 


1. Baczność, 
2. Naprzód — FORMUJ FRUNT, 
3. MARSZ. 


Majorowie wszyscy powtarzają druga komendę. 
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Rotmistrz kompanij czoło kolumny formującej 
w kolumnie plutonowej, lub dwóch naczelnych 
Rotmistrzów w kolumnie dwu-plutonowej, komen- 
derują: 


Naprzód — FORMUJ FRONT. 


Rouniswze kompanij składających prawą poło- 
wę kolumny, komenderują każdy : 


Czoto kolumny put — w PRAWO. 


Rotmistrze kompanij składających lewą połowe 
kolumny, komenderuja : 


Czoło kolumny pół — w LEWO. 


Na komendę: marsz, formacya frontu naprzód 
wykonywa się podług zwyczajnych zasad. — Plu- 
tony środkowe postępują trzydzieści kroków na 
linię, rozchodzą się w prawo i w lewo, kaźdy na 
pięć kroków przez ciągnięcie się, aby się znalazła 
luka między kompaniami. 


Równanie frontu jest do środka. 


Gdy pulk wyrównany, Pułkownik komenderuje : 


l. STAĆ. 


Gr. 


j 
i 


DiI 
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ş 35. 


FORMOWANIE FRONTU W PRAWO, LUB 
W LEWO, Z KOLUMNY OD ŚRODKA. 


(Plan 18.) 


_ Zasady wyłuszczone są w Szkole Kompanij, 
JS 67 i 68. 


Pułkownik komenderujc: 
4. Baczność, 
2. W lewo i przez lewo — FORMUJ FRONT, 


3. MARSZ. 


Na drugą komendę, Majorowie i Rotmistrze daja 
komendy jakie do nich należą, to jest: w lewej 
połowie kolumny od środka, nadaja komendę 
ostrzegającą : 


Kolumna. 
W prawej polowie komenderują : 


Przez lewo — FORMUJ FRONT. 
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Na komendę marsz, w lewej połowie dowódzcy 
komenderują : 


STÓJ, 

W lewo do frontu — ZAIDŹ, 
MARSZ, 

STÓJ, 

W lewo — RÓWNAJ SIĘ, 


i front się formuje przez zajście w lewo plutonami 
lub pólplulonami razem. W prawej połowie kolu- 
mny, dowódzcy powtarzają: MARSZ, i ta połowa 
formuje front przez lewo, zachodząc plutonami 
lub półplutonami następnie. 


Formowanie frontu w prawo, z kolumny od 
środka, wykonywa się zupełnie podług tych samych 
zasad, lecz z przeciwnej strony. 


$ 36. 


Formowanie frontu w tył z kolumny od środka 
nie używa się, bo jest długie i trudne. — Jeżeli 
koniecznie potrzeba wypadnie, należy z formować 
front naprzód, zwyczajnym sposobem ; — a potóm 
odwrócić płutony na prawo lub na lewo w tył, 
i odwrotnym frontem działać, póki nie będzie 
czasti powrócić do normalnego szyku. 
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CZĘŚĆ DRUGA. 


1. Formacya kolumn ściśniętych. 

2. Marsze kolumną ściśnięta. 

3. Marsze ukośne, boczne, i w tył kolumuą ści- 
śnięta. 

h. Odmiany kierunku kolumna sciśniętą, 

5. Odmiana dyrekcyi kolumny ściśniętej w miej- 
scu. 

6. Kontramaisz. 

7. Rozwijania kolumn ściśniętych. 

8. Rozwijanie kolumny ściśniętej w prawo lub 
w lewo od końca kolumny. 

9. Odłamywanie się plutonami lub półplutonami 
z kolumny ściśniętej. 


$ 37. 
FORMACYA KOLUMN ŚCIŚNIĘTYCH. 
(Plan 19.) 


Kolumna ś$ciśnięta formuje się przez posiawie- 
nie kilku kompanij jedna za drugą, tak blisko, aby 
tylko zostało miejsce do rozwinięcia się. Forma- 
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cye i rozwinięcia kolumn ściśniętych wykonywać 
się będa pólplutonami: to jest reguła stałą ; od- 
siępy między kompaniami w kolumnie ściśniętej 
będą na kroków dziesięć. 

Miejsca Pułkownika, Majorów i Rotmistrzów, sę 
z boku kolumny ze strony dyrekcyi, na liniach 
oficerów, w odległości wyżej przepisanej. 


Dyrekcya w kolumnach ściśniętych od prawe- 
go, będzie na lewo; w kolumnach od lewego, na 
prawo. 


Kolumnę ściśnięta można formować na którą- 
kolwiek kompanię ; — chcąc ja z formować np- 
na piątą kompanię, Pułkownik komenderuje: 


4. Baczność, 


2. Na piątą kompanię — FORMUJ KOLUMNĘ 
ŚCIŚNIĘTĄ. 


3. MARSZ. 
Drugą komendę powtarzają wszyscy Majorowie. 
ROTMISTRZ piąłej kompanij komenderuje : 


W lewo — RÓWNAJ SIĘ, 


sam udaje się na lewe skrzydło swej kompanij, a 
przekonawszy się 0 jej wyrównaniu, komenderuje : 


STAĆ. 
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ROTMISTRZE pierwszej, drugiej, trzeciej iczwar- 
tej kompanij komenderuja : 


Półplutonaeni w lewo — ZAJDŹ. 


RoruISTRZE szóstej, siódmej, ósmej i dziewiątej 
kompanij komenderuja: 


Potplutonami w prawo — ZAJDŹ. 
Na komendę MARSZ, która wszyscy powtarzają 


oprócz Rotmistrza piątej kompanij, ruch się wy- 
konywa; Rotmistrze udają się na czoła. 


ROTMISTRZ czwartej kompanij komenderuje na- 
tychmiast : 


Ciąg się w prawo — MARSZ. 

Przybrawszy miejsca w prawo o krok jeden, to 
jest, aby kolumna mogła wejść przed piątą kom- 
panię, komenderuje : 

Na — PROST, 
Przewodni na lewo. 


RoTNISTRZ szóstej komipanij po komendzie 
MARSZ, komenderuje natychmiast : 


Czoło kolumny na prawo — MARSZ. 


Zaszedłszy tym sposobem drugi raz na 1/4 część 
koła, komenderuje : 
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Na — PROST, 


Przewodni na lewo. 


ROTMISTRZE trzeciej, drugiej, pierwszej, sió- 
dmej, ósmej i dziewiątej kompanij, po komendzie 
MARSZ, komenderują : 


Czoło kolumny pół w prawo — MARSZ, 
Na — PROST, 
Przewodni na lewo, (zawsze w stronę kom- 
panij stojącej na miejscu). 
ROTMISTRZ czwartej kompanij wyprzedza swa 
kolumnę, staje na punkcie gdzie ma przypaść jego 


lewe skrzydło, to jest, skrzydło dyrekcyi, i z tam- 
tad komenderuje : 


STÓJ, 

W prawo do frontu — zaJvź, 
MARSZ, 

STÓJ, 

W lewo — RÓWNAJ SIĘ, 


STAĆ. 


ROTMISTRZ szóstej kompanij dochodząc do odle- 
głości dziesięciu kroków w tył, od kompanij sto- 


jącej, komenderuje : 
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Czoło kolumny na lewo — MARSZ, 


Na — PROST. 


Czolo kolumny zmienia kierunek, i wchodzi po 
za piątą kompanię ; on sam zatrzymuje się naprze- 
ciw punktu gdzie ma przypaść jego lewe skrzydło; 
przepuszcza kolumnę ; gdy ostatni półpluton do 
niego dochodzi, komenderuje : 


STÓJ, 

W lewo do frontu — ZzAJDŹ, 
MARSZ, 

STóJ, 

W lewo — RÓWNAJ SIĘ, 


STAĆ. 


ROTMISTRZE pierwszej, drugiej, trzeciej, sió- 
dmej, ósmej i dziewiątej kompanij maszerują na 
czele swych kolumn po liniach dyagonalnych, do 
punktów gdzie ma przypaść ich skrzydło, naprze- 
ciwko skrzydła kompanij na którą się formują. 
Dochodząc do tych punktów, każdy w swoim cza- 
sie komenderuje: 


Czoło kolumny pół w lewo — MARSZ, 


Na — PROST. 
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Kompania pierwsza, druga ż trzecia wchodzą 
przed kolumnę ; Roimistrze udają się naprzód, jak 
było wyjaśnione dła Rotmistrza czwartej kompa- 
nij ; z punktu gdzie ich lewe skrzydła przypaść 
mają, komenderują : 


STÓJ, 

W prawo do frontu — zAJDŹ, 
MARSZ, 

STÓJ, 

W lewo — RÓWNAJ SIĘ, 

STAĆ. 


Kompanie siódma, ósma i dziewiąta wchodzą za 
kolumnę; Rotmistrze ich zatrzymują się, jak było 
przepisane dla Rotmistrza szóstej kompanij ; — 
każdy przepuszcza swą kolumnę; gdy się z nim 
równa ostatni półpłuton, komenderuje : 


STÓJ, 

W lewo do frontu — zAIDź, 
MARSZ, 

STóJ, 


W lewo — RÓWNAJ SIĘ, 


STAĆ. 


— DB 
§ 38. 

Podług tych samych zasad formuje się kolumna 
na którakolwiek kompanię. 


Chcąc formować kolumnę ściśnięta od lcwego, 
to jest, lewem skrzydłem na czele, Pułkownik ko- 
imenderuje : 


4. Baczność, 


2. Na N. kompanię — od lewego — 
FORMUJ KOŁUMNĘ ŚCIŚNIĘTĄ, 


3. MARSZ. 


Wykonanie jest podług zasad wyjaśnionych 
w $ 37. 


$ 39. 


bę; lumne ściśnięta można z formować w marszu 

z zatrzymania; to się wykonywa jedynie na 

skrzydłowe kompanie: od prawego na pierwszą, 
lewego na ostatnią kompanię. 


Kiedy pułk maszeruje frontem, Pułkownik ko- 
menderuje : 
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1. Baczność, 


2. Na pierwszą kompanię — FORMUJ KO- 
LUMNĘ ŚCIŚNIĘTĄ, 


3. MARSZ. 


Na druga komendę , powtórzona przez wszy- 
stkich Majorów, Rotmistrz pierwszej kompanij 
komenderuje : 


Przewodni na lewo, 


i udaje się na lewe skrzydło. 

Rotmistrze drugiej, trzeciej, czwartej, piątej: 
szóstej, siódmej, ósmej i dziewiątej kompanij ko- 
menderująa : 

Półplutonami w prawo — ZAJDŹ, 


Ktusem, (zawsze podwajając chód). 


Na komendę MARsz, Roimistrze tych óśmiu 
kompanij komenderują: MARSZ; a gdy się zacho” 
dzenie kończy : 


Na — PROST, 
Przewodni na lewo. 
Pierwsza kompania postępuje prosto frontem 


stępa; wszystkie inne idą kłusem w jednej kolu- 
mmie; gdy czoło każdej następnie przyjdzie na” 
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przeciwko lewego skrzydła pierwszej kompanij, 
Rotmistrz zatrzymuje się, przepuszcza swą kolv- 
mnę i komenderuje: 


W lewo do frontu — zAJDŹ: 


gdy ostatni półpluton do niego dochodzi, komen- 
deruje : 


MARSZ, 
Na — PROST, 
Przewodni na lewo. 


A gdy kompania zbliża się o dzicsięć kroków do 
poprzedzającej, komenderuje : 


Slepa. — MARSZ. 


$ 40. 


Kolumnę ścisniętą można także formować czy 
w miejscu czy w marszu, w prawo lub w iewo 
przez zajście kompaniami. 


Pułkownik komenderuje: 
4. Baczność, 


2. Ilompaniami w prawo — ZAJDŹ, 
FORMUJ KOLUMNĘ ŚCIŚNIĘTA, 


3. MARSZ. 
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Po zajściu pierwsza kompania zatrzymuje się, 
inne dochodzą na dziesięć kroków odstępu, na 
komendę swych dowódzców: 


Na — PROST, 
Przewodni na lewo, 
i tym sposobem kolumna jest z formowana. 


Jeżeli w marszu pierwsza kompania wykonywa 
zajście i maszeruje dalej stępa, inne zachodzą tak- 
że stępa, lecz po zajściu dochodzą kłusem w ko- 
lumnę. 


$ ht. 


Nie tylko z frontu, lecz i z kolumny półpluto- 
nowej lub plutonowej można formować kolumnę 
ściśnięta, tak w miejscu jak w marszu, przez for- 
macyę następną w kompanie. 


Pulkownik komenderuje : 
1. Baczność, 
2. Formuj kompanie, 
3. MARSZ. 


Drugą komendę powtarzają Majorowie ; pier- 
wszy Rotmistrz komenderuje : 


Formuj kompanię. 
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Na komendę MARSZ, pierwsza kompania for- 
muje się podług zasad Szkoły Kompanij, $$ 60, 
61, 62, 63. 


Inne kompanie formują się następnie, dochodząc 
w kolumnę o dziesięć kroków odstępu, podług tych 
samych zasad. 


Chcąc tym sposobem formować kolumnę ści- 
śniętą w marszu, pierwsza kompania formuje się 
podwojonym chodem, cała kolumna podwaja chód 
do formacyi, czoło kolumny zaś ciągle tym sa- 
mym chodem postępuje. 


$ 42. 
MARSZE KOLUMNĄ ŚCIŚNIETĄ. 


Zasady marszu frontem w każdej kompanij 
zachowane być powinny i w marszu kolumną 
ściśnięta, lecz tym uważniej parcia na skrzydło 
dyrekcyi unikać należy. 


Pułkownik komenderuje : 
4. Baczność, 
2. Kolumna naprzód, 


3. MARSz. 


Druga komendę powtarzają Majorowie ; ROl- 
mistrze komenderują : 
22* 
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Kompania naprzód. 


Przewodni na lewo (lub na prawo, po- 
dług zasady przyjętej), 


MARSZ. 


Jeżeli Pułkownik chce zmienić dyrekcyę, komen- 
deruje w marszu : 


Przewodni na prawo, 


którą to komendę Majorowie i Rotmistrze po- 
wtarzają. 


Chcąc zatrzymać kolumnę, Pułkownik komen- 
deruje : 


4. Kolumna, 


2. STÓJ. 


Majorowie powtarzają obydwie te komendy ; 
Rotmistrze komenderują: 


Stój — RÓWNAJ SIĘ. 


§ 48. 


Marsze ukośne kolumną ściśniętą wykonywają 
się podlug zasad Szkoły Kompanij, $$ 13, 22, na 
komendy Pulkownika: 


4. Baczność, 

2. Ciąg się w prawo (lub w lewo), 

3. MARSZ, 

lh. Na — PROST, 

5. Przewodni na lewo (lub na prawo). 


Wszystkie te komendy powtarzają Majorowie 
i Rotmistrze, 


$ LĄ. 


Marsz ukośny oddziałowy wykonywa się w ko- 
łumnie ściśniętej półplutonami, podług zasad 
Szkoły Kompanij, S$ 75 i 76, na komendę Puł-- 
kownika : 

4. Baczność, 


2. Poółplutonami pół w prawo — ZAIDŹ, 
(Inb póź w lewo — ZAJDŹ), 


3. MARSZ, 
l. Na — PROST, 


5. Przewodni na prawo (lub na lewo). 


Majorowie i Rotmistrze powtarzają 1e komendy. 
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Chcąc powrócić do pierwszego kierunku w któ- 
rym kolumna maszerowała, Pułkownik komen- 


dernje : 
A. Baczność, 


2. Pótplulonami pół w lewo — zaspź (lub 
pół w prawo — zAIDŹ), 


3. MARSZ, 
l. Na — PROST, 


5. Przewodni na lewo (lub na prawo). 


Chcac posunąć kolumnę ściśnięta w prawo, 
w lewo, lub w tył, Pułkownik komendernie : 


4. Baczność, 


2. Póipłutonami w prawo — zAjpż (lub 
w lewo — zAspź, albo : Na prawo-w tyt 
— ZAJDŹ, albo : Na (ewo-w tył —ZAJDŹ), 


3. MARSZ, 
l. Na— PROST, 
5. Przewodni na lewo (lub na prawo). 


Majorowie i Rotmistrze powtarzają te komendy; 
ruch się wykonywa podług zasad przyjętych. 
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$ 15. 


ODMIANY KIERUNKU KOLUMNĄ ŚCIŚWIĘTĄ. 
(Plan 20, fig. 4.) 
Odmiany kierunku w marszu kolumną ściśnięta 


wykonywują się podług zasad Szkoły Kompanij, 
S$ 24 i 79. 


Pułkownik komenderuje : 
4. Baczność , 


2. Czoło kolumny na prawo (lub na lewo — 
pół w prawo lub pół-w lewo), 


3. MARSZ. 


Na drugą komendę powtórzoną przez Majorów , 
Rotmistrz naczelnej kompanij komenderuje: 


Kompania w prawo — zAGNODŹ. 


Na komendę MARSZ powtórzoną przez Majorów, 
tenże Rotmistrz komenderuje : MARSZ, i kompa- 
nia naczelna zachodzi na osi ruchomćj ; — gdy 
zajdzie na ćwierć koła, Rotmistrz komenderuje: 


Na — PROST, 


Przewodni na lewo (lub na prawo, po- 
dług zasady przyjętćj). 
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Kompania drnga gdy dochodzi do punktu na 
którym pierwsza zaczęła zachodzić, Rotmistrz jéj 
komenderuje : 


Kompania w prawo — ZACHODŹ, 


MARSZ. 
Po zajściu : 
Na — PROST, 


Przewodni na lewo. 
I tak wszystkie następnie. 


W odmianach kierunku kolumną ściśnięta , pod- 
chorąży skrzydłowy oznacza punkt około którego 
zachodzenie się wykonywa. 


$ 46. 


ODMIANA DYREKCYJ W KOLUMNIE ŚCIŚNIĘTEJ 
W MIEJSCU. 


(Plan 20, fig. B.) 
Pułkownik komenderuje : 
4. Baczność , 
2. Odmiana dyrekcyj na prawo , 


3. MARSZ, 
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Majorowie powtarzają druga komendę. 
Rotmistrz pierwszej kompanij komenderuje : 
Kompania w prawo — ZAJDŹ. 
Rotmistrz drugiej kompanij komenderuje: 
Szósty półpluton, na — PROST, 
Pótplutonami w lewo — ZAsDź. 


Rotmistrze wszystkich innych kompanij komen- 
derują : 


Półplulonami w lewo — ZAJDŹ, 
Czoło kolumny pół w prawo. 

Na komendę MARSZ, pierwsza kompania zachodzi 
ćwierć koła w prawo, i zatrzymuje się na komendę 
swego Rotmistrza : 

STÓJ, 
W lewo — RÓWNAJ SIĘ, 


STAĆ. 


Inni wszyscy Koumistrze, gdy się kończy zajście 
półplutonami, komenderują : 


Na — PROST, 
Przewodni na prawo, 


i prowadzą czoła swoich kolumn. 
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Naczelny czyli szósty półpiuton drugiej kompa- 
nij maszeruje prosto przed siebie; reszta pięć pół- 
plutonów postępują za nim, przez następne za- 
chodzenie; gdy się naczelny znajdzie za szóstym 
półplutonem pierwszej kompanij, Rotmistrz ko- 
menderuje : 


W prawo do fronlu — ZAJDŹ, 
MARSZ. 


Półplutony zachodzą razem; gdy się zachodzenie 
kończy , Rotmistrz komenderuje : 


Na — PROST, 


Przewodni na lewo. 


Kompania doszedłszy frontem o dziesięć kro- 
ków do pierwszej , Rotmistrz komenderuje : 


STÓJ, 
W lewo — RÓWNAJ SIĘ, 
STAĆ. 


Rotmistrze kompanij trzeciej, czwartej , piątej , 
szóstej , siódmej, ósmej i dziewiątej, po pierwszej 
komendzie : Na — PROsT, prowadzą czoła swych 
kolumn po liniach diagonalnych do punktów na- 
przeciwko prawego skrzydła pierwszej kompanij. 
Doszedłszy każdy następnie do odpowiedniego mu 
punktu, komendcrują : 
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Czoło kolumny pół w prawo, 
MARSZ. 
Gdy się kompania wyciągnie w kołumnie na linij 


równoległej za pierwszą kompanią , naprzeciwko 
szóstego jéj półplutonu , komeneierują : 


W prawo do frontu — zAIDŹź, 
MARSZ, 
Na — PROST, 


Przewodni na lewo. 


A o dziesięć kroków od kompanij poprzedza- 
jacej w kolumnie: 


STÓJ, 
W lewo — RÓWNAJ SIĘ, 
STAĆ. 

Chcąc odmienić dyrekcyę w kolumnie ściśniętej 
na lewo, pierwsza kompania zachodzi w lewo, Rot- 
mistrz drugiej kompanij komenderuje : 

Pierwszy półpluton, na — PROST, 


Półplutonami w prawo — ZAJDŹ. 
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— 266 — 
Rotmistrze trzeciej, czwartej, piątej, szóstej, 
siódmej, ósmej i dziewiątej kompanij komende- 
rują : 


Pótplutonami w prawo — ZAJDŹ, 


Czoło kolumny pół w lewo. 


Wykonanie jest podług powyższych zasad „ lecz 
z strony przeciwnej. Przewodni zostanie na lewo; 
Rotmistrze zatrzymują się na punktach dyrekcyj, 
i przepuszczać będą swe kolumny nim je zwrócą 
do frontu. 


$ 47. 


W kolumnach od lewego wszystkie zasady i ko- 
mendy są te same lecz z przeciwnej strony. 
§ 48. 
KONTRA MARSZ. 


Dla odwrócenia kolumny frontem w tył, Pulko- 
wnik komenderuje : 


— 267 — 
1. Baczność , 


2. IKontramarsz przez prawo (lub przez 
lewo), 


3. MARSZ. 


Majorowie powtarzają drugą komendę. 
Rotmistrze wszyscy komenderuja : 

Rotami przez prawo. 
Na komendę MARSZ, kontramarsz wykonywa się 


we wszystkich kompaniach razem, podług zasad 
Szkoły Kompanij, $ 80. 


Gdy kompanie są urównane, Rotmistrze komen- 
derują : STAĆ. 


§ 49. 


ROZWIJANIE KOLUMN ŚCIŚNIĘTYCIHI. 


( Plan 21.) 


„Kolumnę ściśniętą można rozwinąć na którąkol- 
wiek kompanię. 


— 268 — 


Kompania na którą się kolumna rozwija wychodzi 
zawsze naprzód na linię, o trzydzieści kroków , 
rachując od czoła kolumny- 


Podchorąaży oznacza punkt gdzie ma przypaść 
skrzydło dyrekcyj tejże kompanij. 


Pułkownik komenderuje : 
1. Baczność , 
2. Na piątą kompanie rozwiń kolumnę , 
3. MARSZ, 
Majorowie wszyscy powtarzają druga komendę. 
Rotmistrz piątej kompanij komenderuje : 
Kompania naprzód, 


Przewodni na lewo (lak jak miał dy- 
rekcyę w kolumnie). 


Rotmistrze pierwszej, drugiej , trzeciej i czwar- 
tej kompanij komenderuja : 


Półplutonami w prawo — ZAJDŹ. 


Rotmistrze szóstej , siódmej , ósmej i dziewiątej 
kompanij komenderują : 


Półplutonami w lewo — zAJDŹ, 


— 069 — 


Komendę MARSZ powtarzają wszyscy oprócz 
Rotmistrza piatej kompanij. 


Po zajściu półplutonów komenderują : 
Na — PROST, 
Przewodni na lewo , 
dla pierwszej, drugiej, trzeciej i czwartej kom- 
panij ; 
Na — PROST, 
Przewodni na prawo, 


tlla siódmej, ósmej i dziewiątej kompanij, i pro- 
wadzą swoje kolumny. 

Rotmistrz piątej kompanij udaje się przed jćj 
Środek ; gdy cały front tejże będzie odsłoniętym, 
komenderuje marsz. Kompania maszeruje prosto ; 
dochodząc do linij wyżej oznaczonej, Rotmistrz 
komenderuje : 


STó:, 
W lewo — RÓWNAJ SIĘ, 


a po zupełnem urównaniu : STAĆ. 


Rotmistrz czwartej kompanij, gdy ujdzie na czele 
swej kolumny na odległość dziesięcm kroków od 
prawego skrzydła piątej kompanij , zatrzymuje się, 
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— 270 — 


przepuszcza kolumnę, a gdy ostatni półpiuton do 
niego dochodzi, kemenderuje : 


W lewo do fronlu — zAJDŹ, 
MAaRsz. 
Po zajściu: sTój, i zaraz komenderuje : 
Kompania naprzód „ 
Przewodni na lewo , 
a gdy jego front cały będzie odsłoniętym przez rze- 
cią kompanię, kemenderuje: MARSZ, udaje się przed 


środek i prowadzi kompanię. Gdy dochodzi do linij 
piatej kompanij , komenderuje : 


STÓóJ, 
W lewo — RÓWNAJ SIĘ, 
a po wyrównaniu : 
STAĆ. 
Trzecia, druga i pierwsza kompania mają to 
samo do wykonania co czwarta, z la różnicą że 
pierwsza kompania nie będąc wcale zasłonięta, po 


zajściu w lewo do frontu nie zatrzymuje się, lecz 
kotmistrz komenderuje zaraz : 


Na — PROST, 
Przewodni na lewo s 


i prowadzi kompanię na linię. 


— 27i — 

Rotmistrz szósiej kompanij, gdy ujdzie na czele 
swej kolumny na odległość dziesięciu kroków od 
lewego skrzydła piątej kompanij, zatrzymuje się 
4 przepuszcza kolumnę; gdy ostatni półpluton do 
niego dochodzi, komenderuje: 

W prawo do frontu — zAJDŹ, 
MARSZ. 
Gdy się zachodzenie kończy : 
Na — PROST, 
Przewodni na prawo, 
i udaje sie przed środek kompanij. 
Gdy dochodzi do nowej linij frontu, komenderuje: 
STÓJ, 
W prawo — RÓWNAJ SIĘ; 
a po wyrównaniu : 


STAC. 


Kompanie siódma, ósma i dziewiąta mają to samo 
do wykonania, co wykonała kompania szósta. 


Gdy już cały pułk jest w linij i wyrównany, 
Pułkownik komenderuje : 


WSTAĆ, 


— 079 — 
$ 50. 
Podług tych samych zasad rozwija się kolumna 


ściśnięta będąca lcwem skrzydłem na czele, i ró- 
wnież na którakolwiek kompanię, 


Podług tychże zasad można rozwinąć kolumnę 
ściśnięta czy od prawego czy od lewego w szyk 
odwrotny, przez komendy : 


4. Baczność , 


2. Na trzecią kompanię, w szyk odwrotny 
— ROZWIŃ KOLUMNĘ, 


3. MARSZ. 


$ 54. 


Kolumnę ściśnięta można rozwinąć i w marszu, 
bez zatrzymania się; — to się wykonywa tylko na 
naczelne kompanie : w kolumnie od prawego na 
pierwszą, w kolumnie od lewego na dziewiątą 
kompanię. 


Pułkownik komenderuje : 
4. Baczność , 
2. Na pierwszą kompanię ROZWIŃ KOLUMNĘ 


3. MARSZ. 


== 
Majorowie powtarzają druga komendę. 
Rotmistrz pierwszej kompanij komenderuje : 
Przewodni na prawo, 
i udaje się przed środek. 
Rotmistrze drugiej, trzeciej, czwartej , piątej, 


szóstej, siódmej, ósmej i dziewiątej kompanij 
komenderują : 


Poótłplulonami w lewo — zAJDŹ, 


Ktłusem , (zawsze podwajając chód). 


Komendę MARsz, powtarzają Majorowie i Rot- 
mistrze , oprócz dowódzcy pierwszej kompanij. 


Gdy się zachodzenie kończy, komenderują : 
Na — PROST, 


Przewodni na prawo , 


prowadzą swoje kolumny, zwracają półplutonami 

do frontu, i wchodzą w linię, jak w § 49, z tą 

różnicą że dochodząc do linij, komenderują : 
Stepa — MARSZ, 


biorąc chód i równanie kompanij dyrekcyj. 


= o 
§ 52. 
( Plan 22, ) 


Kiedy pułk jest w kolumnie ściśniętćj od pra- 
wego, chcąc się rozwinąć w lewo, Pułkownik 
komenderuje : 


4. Baczność, 


2. Od końca kolumny w lewo do frontu — 
ZAJDŹ, 


3. MARSZ. 


Majorowie powtarzają drugą komendę. Rotmistrz 
dziewiątej czyli ostatniej kompanij komenderuje : 


Kompania w iewo — zAJDŹ. 


Rotmistrze wszystkich poprzednich kompanij 
komenderują : 


Kompania naprzód, 

Przewodni na lewo , 
lub tylko : 

Przewodni na lewo , 


jeżeli kolumna jest w marszu. 


— 273 — 
Na komendę marsz, powtórzoną przez Majorów 
i przez Rotmistrzów, om pierwszych kompanij 


maszeruje naprzód prosto, dziewiąta kompania za- 
chodzi w lewo. 


Gdy zachodzenie kończy , Rotmistrz jćj komen- 
deruje : 


Na — PROSr, 
Przewodni na lewo. 


Uszedłszy kroków trzydzieści do nowćj linij którą 
już oznaczył podchorąży, Rotmistrz komenderuje: 


STÓJ, 
W lewo — RÓWNAJ SIĘ, 
STAĆ. 


Wszystkie inne kompanie to samo wykony- 
wają; Roimistrze komendernją następnie : 


Kompania w lewo — ZAJIDŹ; 


komendę MARsz każdy nadaje w tenczas, kiedy 
najbliższa kompania z tyłu, już w trzech częściach 
swoje zachodzenie uskuteczniła. 


Kiedy cały pułk wyrównany w linij , Pułkownik 
komenderuje : 


li. STAĆ. 


— 276 — 


Tym samym sposobem od końca kolumny ści- 
śniętćej od lewego, zachodzi się kompaniami do 
frontu w prawą stronę. 


$ 58. 


Kiedy pułk jest w kolumnie ściśniętćj od pra- 
wego, chcąc go rozwinąć w prawo, wykonać to 
można przez komendy : 


4. Baczność , 


2. Od końca kolumny, w szyk odwrotny 
— W PRAWO ZAJDŹ, 


8. MARSZ. 


Zasady przepisane w $ 52 służą zupełnie i w tym 
przypadku. 


§ 54. 


Można także rozwinąć pułk w prawo z kolumny 
ściśniętćj od prawego, przez komendy : 


—DYA = 


1. Daczność , 
2. Przewodni na prawo, 


3. Kompaniami przez prawo — FORMUJ 
FRONT , 


l. MARSZ. 


Co się wykonywa kompaniami, podług zasad 
przepisanych w Szkole Kompanij, $ 42. 


W kolnmnie od lewego słnżą te same zasady, 
lecz z przeciwnćj strony. 


$ 55. 


Chcąc kolumnę ściśnięta rozwinąć w tył, należy 
pierwćj wykonać kontramarsz, i dopiero komen- 
derować rozwinięcie na którąkolwiek kompanię. 


$ 56. 


Z kolumny ściśniętćj chcąc aby pułk przeszedł 
w kolumnę plutonową lub põłplutonowg, Pul- 
kowni« komenderuje : 
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— 278 — 
4. Baczność , 
2. Plutonami (tub półplutonami ) naprzód 
od prawego, 
3. MARSZ. 
Druga komendę powtarzają Majorowie i Rot- 
mistrz pierwszćj kompanij. 


Odiamanie wykonywa się podług zasad wyja- 
śnionych w Szkole Kompanij, SS 47, 48, 49, 50, 
51, uważając aby Rotmistrze nadawali komendę 
MARSZ w przyzwoitym czasie, dla zachowania do- 
kładnych odsiępów między kompaniami w kolu- 
mnie plutonowćj czy półplutonowećj. 


CZĘŚĆ TRZECIA. 


4. Marsze frontem. 

2. Przejście i mijanie przeszkód. 

3. Odmiany frontu w linię ukośna na 4/8 lub 
4/16 część koła. 

4. Odmiany frontu w linię prostopadłą na 1/4 
część kola. 

5. Marsz w wschody. 

6. Rcjterada w wschody. 


b 


— 279 — 
7. Formowanie wschodów z kolumny ści- 
śniętćj. 

8. Ze wschodów zajście do ukośnego irontu. 

9. Rejterada w szachownicę. 

10. Przejście linij naprzód. 

14. Przejście linij w tył. 

12. Przejście ciaśniny naprzód. 

43. Przejście ciaśniny w tył. 

14. Ataki czyli szarże. 


$ 57. 


„MARSZE FRONTEM. 


Zasady marszu frontem przepisane w Szkole 
Plntonu i Kompanij, powinny być zachowane 
z największą uwaga w marszu froniem całego 
pułku. — Im front jest rozleglejszy, tém trudniej 
Jest zachować równanie i jednostajny ruch. Dy- 
rekcyę Pułkownik naznacza na skrzydło lub na 
Jednę z środkowych kompanij. 


Kompanij dyrekcyjnćj nigdy wyprzedzać nie 
należy. 


—1230 


Sztabs-Oficerowie i Rotmistrze zawsze równanie 
ogólne powinni mieć na cclu, pomijając równanie 
szczegółowe. 


Największa cichość zachowana być powinna; 
głos komend jedynie ma być słyszanym przed 
frontem. 


Luki między kompaniami służą de tego, aby 
front mógł podług potrzeby rozsunąć się bez ci- 
śnięcia na kompanię poboczna; z tej przyczyny 
nie należy wymagać od podoficerów skrzydło- 
wych, aby akurainie dziesięć kroków odstępu 
utrzymywali, byle zwolna, spokojnie poprawiali 
niedokładność marszu frontowego. 


Podcliorąży najbliższy staje za podoficerem 
przewodnim, i dozoruje dyrekcyi marszu; oficer 
zamykający na nich uważa ; Sztabs-Oficerowie i 
Pułkownik z daleka sądzą czy przewodni dobrze 
prowadzi skrzydło dyrekcyi; wszyscy pilnować 
powinni regularności marszn. 


Komendy Są: 


4. Baczność, 


2. Putk naprzód, — (Przewodni na pra- 
wo), (na lewo), — (Dyrakcya na 
czwartą, piątą, szóstą lub inną 
kompanie), 


3. MARSZ. 


— 284 — 
Majorowie komenderująa : 
Szwadron naprzód, 


Przewodni na prawo (na lewo, lub: 
Dyrekcya na N. kompanie). 


Rotmistrze komenderują : 
Kompania naprzód, 
Przewodni na prawo (lub na lewo), 
zawsze w stronę kompanij naznaczonej na dyrek- 


cyonalną. Kompania dyrekcyonalna zachowuje 
zwykle przewodniego na prawo. 


Na komendę Pulkownika MARSZ, Majorowie i 
Rotmistrze komenderują razem z nim: MARSZ — 
głośno lecz przeciągłe. 

Oprócz komendy głosem, Pułkownik każe za- 
wsze oznaczać sygnałem trąbki to co komenderuje , 
szczególniej w zmianach chodu, lub przy zatrzy- 
maniu pułku, aby każdy żołnierz usłyszał co ma 
wykonywać. 

Chcąc zatrzymać front, Pułkownik komen- 
deruje : 


4. Baczność, 
2. Putk, 
38. Stój — RÓWNAJ StĘ, 


1. STAG. 
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— 282 — 


Na komendę Pułk, Majorowie komenderują : 
Szwadron, — Rotmistrze komenderują : Kom- 
pania. 


Na komendę srór, komenderuja razem: Stój 
—RÓWNAJ SIĘ, i wyrównywają swoje komendy do 
kompanij na którą była dyrekcya. — Ta kompania, 
po zatrzymaniu, powinna kilka kroków zawsze po- 
stąpić naprzód, aby ułatwić innym równanie. 


Gdy pułk urównany, Pulkownik komenderuje : 


li. STAĆ. 


S$ 58. 


Maszerując (rontem, można posunąć pułk uko- 
śnym marszem w prawo (lub w icwo) przez ko- 
mendy : 

4, baczność, 


2. Pólplutonama (lub plułonami) pół 
w prawo — ZAJDŹ, 


3. MARSZ, 
4. Na — PROST, 


5. Przewodni na prawo. 


— 285 — 
Dla zwrócenia do frontu komenderuje się, 
uszedłszy ile potrzeba w bok: 
1. Baczność, 


2. Pólplutonami (lub płutonami) pół 
w lewo — ZAJDŹ, 


3. MARSZ, 
lh. Na — PROST, 
5. Dyrekcya na N. kompanię. 


Tym samym sposobem można posuwać pułk po 
linij frontu na prawo, na lewo, przez zajście na 
4/h część koła; lub maszerować w tył, przez zaj-- 
ście plutonami albo półpłutonami na prawo w tył 
lub na lewo w tyt. 


$ 59. 


PRZEJŚCIE I MIJANIE PRZESZKÓD. 


Często się zdarzają przed frontem przeszkody; 
jeżeli przeszkoda wypadnie przed jednym lub 
dwoma plutonami którejkolwiek kompanij, jest 
rzeczą Rotmistrza minąć ją, podług przepisu Szko- 
ły Kompanij, § 84.— Jeżeli przeszkoda trafi się 
przed całą kompanią, zbliżając się do niej, Major 
komenderuje, np. : 


Trzecią kompania — PRZESZKODA. 


— 284 — 


Na tę komendę Rotmistrz komenderuje : 


Półtplulonami w prawó —= ZAJDŹ, 
Ktusem, 


MARSZ ; 


wchodzi po za drugą kompanię, zwraca do frontu 
i mija przeszkodę, maszerując za nią. Skoro ma 
już wolne miejsce przed sobą, wraca tym samym 
sposobem w linię. 


Jeżcli przeszkody trafią się przed kilku kompa- 
niami, Pnłkownik daje rozkaz Majorowi odłamać 
się naprzód w kolumny plutonowe, półplutonowe 
lub sekcyami w każdej kompanij. Te uskute- 
czniają to na zwykłe komendy, maszerują w od- 
stępach do rozwinięcia, mijają przeszkody i dopiero 
na rozkaz Pulkownika formują się na powrót 
w linię. 


$ 60. 


ODMIANY FRONTU. 


( Plan 23. ) 


Odmiany frontu są dwojakic: na 4/8 lub na 
1/16 część koła w linię ukośną, i na 4/4 część 
kola w linię prostopadłą, do dawnego frontu. 


— 285 — 


Pierwsze wykonywają się całemi kompaniami ; 
drugie wykonywają się plutonami, — chyba że 
Pułkownik za stósowne osądzi dać wyraźny roz- 
kaz aby je wykonano półplutonami. 


W pierwszym przypadku, Pułkownik komende- 
ruje: 


4. baczność, 


2. Odmiana frontu pół w prawo (lub 
ćwierć w prawo) na pierwszą kom- 
panię, 


8. MARSZ. 


Na drugą komendę powtórzoną przez Majo- 
rów, Rotmistrz pierwszćj kompanij komenderuje: 


Kompania pół w prawo — ZAJDŹ. 
Wszyscy inni Rotmistrze komenderują : 


Kompania naprzód, 


Przewodni na prawo. 


Na komendę MARSz, powtórzoną przez wszy- 
stkich Majorów i Rotmistrzów, ruch się wyko- 
nywa. — Pierwsza kompania zachodzi pół w pra- 
wo; gdy się zachodzenie kończy, Rotmistrz ko- 
menderuje : 


— 286 — 
STÓJ, 
W prawo — RÓWNAJ SIĘ; 
a po zupełnem wyrównaniu: 
STAĆ. 

Inne kompanie maszerują prosto przed siebie ; 
każdy Roimistrz następnie, gdy prawe skrzydło 
jego znajdzie się naprzeciwko punktu który ma 
zająć we froncie, komenderuje: 

Kompania pół w prawo — ZAJDŹ, 
MARSZ. 

Gdy się zachodzenie kończy : 
Na — PROST, 


Przewodni na prawo. 


A dochodząc o trzy kroki do linij frontu, 
komenderuje : 


STÓJ, 
W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 
Po wyrównania : 


STAĆ. 


— 287 — 


Gdy cały pułk już w linij, Pułkownik komen- 
deruje : 


h. STAĆ. 


$ 64. 


Odmiana froniu na łewe skrzydło na 1/8 lub 
1/16 część koła, wykonywa się podług tych sa- 
mych zasad, z przeciwnej strony, na ostatnią kom- 
panię. 


§ 62. 
Chcąc odmienić front w prawo na 1/4 część 
koła, Pułkownik komenderuje: 


4. Baczność, 


2. Odmiana frontu naprzód na prawe 
skrzydło, 


3. MARSZ. 


Na drngą komendę powtórzoną przez Majo- 
rów, wszyscy Rotmistrze komenderuja : 


Plutonami w prawo — ZAIDŹ. 


— 988 — 


Na komendę MARSZ, wszysikie płutony zachodzą 
w prawo; gdy się zachodzenie kończy, Rotmistrz 
pierwszej kompanij komendernje : 


Naprzód — FORMUJ FRONT, 


MARSZ. 


Każdy inny Rotmistrz komenderuje : 


Na — PROST, 
Czoło kolumny pół w lewo , 
MARSZ. 
Pierwsza kompania formuje front naprzód o 
trzydzieści kroków ; inne 'maszerują kolumnami 
po liniach diagonalnych i formują się jak przepi- 


sano w $ 17; zupełnie podług zasad formacyi 
frontu zwyczajnej. 


Gdy cała linia uformowana i pułk wyrównany, 
Pułkownik komenderuje: 


l. STAĆ. 


$ 63. 


Chcąc odmienić front w lewo na 4/4 część koła, 
komenda jest: 


— 89 — 
1. Baczność, 


2. Odmiana frontu naprzód na lewe 
skrzydło , 


3. MARSZ, 


co się wykonywa podług tych samych sasad. 


$ 64. 


Gdyby konieczna potrzeba wypadła, można 0d- 
mienić front na prawe lub na lewe skrzydło, na- 
przód w szyk odwrotny. 


$ 65. 


, Kiedy pułk jest w linij, chcąc odmienić front 
Ì zyskać rniejsca przed sobą, Pułkownik komen- 
deruje : 


4. Baczność; 


2. Odmiana frontu—w TYŁ NA PRAWE 
SKRZYDŁO, 


3. MARSZ. 
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— 290 — 


Na druga komendę powtórzonę przez Majorów, 
wszyscy  Rotmistrze komenderują : 


Plutonami w prawo — ZAJDŹ. 


Na komendę marsz, wszystkie plutony zachodzą 
w prawo ; gdy się zachodzenie kończy, Rotmistrz 
pierwszej kompanij komenderuje : 


W szyk odwrotny naprzód — ronmuj 
FRONT, 


MARSZ, 


Każdy inny Rotmistrz komenderuje : 


Na — PROST, 
Czoło kolumny pół w prawo, 


MARSZ. 


Z resztą wykonanie jest to samo które był 
przepisanóm do formowania frontu w tył na czełć 
kolumny, $ 22. Pułkownik odwraca front: 


Plutonami na lewo w tyt; 


a gdy pułk wyrównany, Pułkownik komende- 
ruje : 


h. STAĆ. 


Odn 
nywa s 
strony. 


Na « 
Wszysc 


Na } 


— 294 — 
jorów, 
§ 66. 


Odmiana frontu w tył na lewe skrzydło wyko- 
hodzą | "Ywa się podług tych samych zasad, z przeciwnej 
mistrz | rony. 


ORMUJ $ 67. 


Odmianę frontu można także wykonać na śro- 
ilek linij, na którąkolwick kompanię, czy w prawo 
Czy w lewo. 


Komenda jest : 


1. Baczność, 


2. Odmiana frontu w prawo, na czwartą 
_ było kompanię, 


t czołO 
38. MARSZ. 


Na drugą komendę powtórzona przez Majorów, 
Wszyscy Rotmistrze komenderują : 
ende- | 
Plutonami w prawo — ZAJDŹ. 


Na komendę marsz, plutony zachodzą w prawo. 


— 292 — 

Czwarta kompania i te które są po jćj lewćj 
stronie : piata, szósta, siólma, ósma i dziewiąta 
wykonywują to co było przepisanćm do formacyi 
frontu naprzód, $ 17. 


Rotmistrze trzech pierwszych kompanij : pier- 
wszćj, drugićj i trzeciej komenderuja podczas 
pierwszego zachodzenia : 


Plutonami na prawo-w tyt — ZAJDŹ, 


itak, aby nadać komendę MARSZ, kiedy się pier- 
wsze zachodzenie w prawo kończy. 


Gdy plutony zajdą na prawo-w tył, kaźdy 
z nich komenderuje : 


Na — PROST, 
Czoło kolumny pół w lewo, 
MARSZ, 


i wykonywa formacyę froutu w tył na czoło ko* 
lumny, która natenczas staje się kolumną od le- 
wego. 


Gdy cały pułk wyrównany, Pułkownik ko” 
menderuje : 


h. STAĆ. 


kon 


dy 


cO” 


— 295 — 
$ 67 (BIs.) 


Kiedy pulk jest w marszu frontem, można od- 
mienić front bez zatrzymania się, na jedno ze 
skrzydeł naprzód, podług zasad wyżej przyjętych, 
i na te same komendy. Z ta różnicą że plutony 
zachodzą kłusem, cały ruch wykonywa się po- 
dwojonym chodem ; czoło zaś i kompanie w miarę 
jak wchodzą w nowa linię frontu maszerują stępa. 
— Rotmistrze przeto nie komenderuja : Naprzód 
formuj front, lecz : 


Formuj kompanię — MARSZ. 


§ 68. 


MARSZ W WSCHODY NAPRZÓD. 


( Pian 24.) 


Kiedy pułk jest rozwinięty w linij, Pułkownik 
komenderuje : 


4. Baczność, , 


2. Wschodami naprzód od prawego skrzy- 
dia, 


3. MARSZ. 
ŻE 


— 294 — 
Drugą komendę powtarzają Majorowie. 


Rotmistrze wszyscy komenderują : 
Kompania naprzód , 
Przewodnź na prawo. 


Komendę MARSZ, powtarzają Majorowie i Rot- 
mistrz pierwszćj kompanij ; kompania ta masze- 
ruje prosto przed siebie frontem. 


Rotmistrz drugićj kompanij nadaje komendę 
MARSZ w tenczas kiedy pierwsza kompania oddali 
się o długość jéj frontu, więcej kroków 410 na 
lukę, to jest : cały odstęp na kroków 64. 


Wszystkie inne kompanie to samo wykonywujaą 
następnie, utrzymując w marszu dokładne od- 
stępy, i równanie do prawego skrzydła. 


§ 69. 


Jeżeli Pułkownik chce aby odstępy między: 
wschodami były mniejsze, natenczas dodaje 
w drugićj komendzie : 


2. Wschodami naprzód od prawego skrzy- 
dia — NA PÓL ODSTĘPU. 


— 295 — 


§ 70. 


Szyk w wschody od łewego skrzydła linij for- 
muje się tym samym sposobem, z przeciwnćj 
strony. 


S 74. 


Kiedy pułk jest w szyku wschodami , można 
zatrzymać go, posuwać naprzód, obracać wschody 
w prawo lnb w lewo, przez komendę : 

4. Baczność, 


2. Kompaniami w prawo zajdź (lub w le- 
wo zajdź), 


3. MARSZ. 


Wszystkie te komendy powtarzają Majorowie 
i Rotmistrze, a wszystkie kompanie razem wyko- 
nywują. 


$ 72. 


Bedac wschodami od prawego, chcac zmienić 


— 296 — 
skrzydło , to jest : lewe wysunąć naprzód, Pul- 
kownik komenderuje : 
4. Baczność, 
2. Wschodami naprzód od lewego skrzy- 
dta, 
3. MARSZ, 


co się wykonywa tym samym sposobem jak 
z frontu. Jeżeli zaś pułk nie stoi na miejscu lecz 
maszeruje wschodami, wykonywa się to przez 
podwojenie chodu następnie kompaniami od le- 
wego, podług tych samych komend i zasad. 


Można także wschody formować szwadronami, 
tym samym sposobem jak kompaniami — co 
często użytecznćm będzie w praktyce. 


S 78. 


Chcąc z wschodów napowrót z formować jednę 
linię, Pułkownik komenderuje : 


1. Baczność, 
2. Formyj linię ktusem (lub galopem), 
5. MARsz. 


— 297 — 
Drugą komendę powtarzają Majorowie ; wszy- 
scy Rotmistrze, oprócz pierwszego, nadaja ko- 
mendę : 
Kompania naprzód , 
Przewodni na prawo, 


Ktusem , 


i prowadzą swoje kompanie na linię, zawsze po- 
dwojonym chodem. 


Gdy pułk urównany, Pułkownik komenderuje : 


l. STAĆ. 


$ 74. 


Jeżeli potrzeba wypadnie, można z formować 
linię na którykolwiek wschód. Natenczas Pul- 
kownik komenderuje : 


4. Baczność , 


2. Na trzecią kompanię formuj linię, ktu- 
sem (lub galopem), 


3. MARSZ. 


— 298 — 

Trzecia kompania stoi w miejscu; czwarta, 
piata, szósta, siódma, ósma i dziewiąta wchodzą 
naprzód na linię kłusem. Pierwsza i druga kom- 
pania zachodzą plutonami na prawo w tył, udają 
się po za linię trzecićj kompanij, skoro ja miną 0 
kroków dziesięć, zwracają pluiony tym samym 
sposobem do frontu, i wchodzą w linię, równając 
się na lewo. 


Gdy pułk wyrównany, dowódzca komenderuje : 


l. STAĆ. 


$ 75. 


REJTERADA W WSCHODY. 


Pulkownik komenderuje : 
1. Baczność , 


2. Odwrót wschodami od prawego skrzy- 
dta, 


3. MARSZ. 


Na druga komendę powtórzona przez Majorów, 
Rotmistrz pierwszćj kompanij komenderuje : 


Plutonami na prawo w tył — ZAJDŹ. 


Równie jak w odmianach frontu, jeżeli Puł- 
kownik chce aby się ruch wykonywał półpluto- 
nami, daje na to rozkaz osobny. 


Na komendę WARSZ, komenderuje : 


MARSZ, 


Przewodni na lewo, 


i rejteruje się z swoją kompanią, formując pier- 
wszy wschód. 


Rotmistrz drugićj kompanij komenderuje : 
Płutonami na prawo w tył — ZAJDŹ, 


komendę zaś MARSZ, nadaje tak, aby po zajściu 
znalazi się w przepisanym odstępie, i natenczas 
komenderuje : 


Na — PROST, 


Przewodni na lewo. 


Wszyscy inni Rotmistrze to samo wykonywuja 
w swoim czasie. Pułkownik, Majorowie i Rot- 
mistrze zostają z tyłu fiontu, zawsze ze Strony 
nieprzyjaciela. 


Tym sposobem pułk się rejteruje w wschody 
na całe odstępy lub na pół odstępy ; — dyrekcya 
jest zwykle w stronę pola, lecz to do potrzeby 
zastósować należy. 


me 


$ 76. 


Pułkownik, kiedy tego uzna potrzebę, daje 
apel trąbką, dla odwrócenia do frontu; wszyscy 
Majorowie i Rotmistrze komenderują natych- 
miast : 


Plutonami na prawo w tył — ŻAJDŹ, 
Ktusem , 

MARSZ, 

Stój — RÓWNAJ SIĘ, 

STAĆ. 


Przez posunięcie się naprzód wschodami można 
uderzyć na napierającego nieprzyjaciela, lub ufor- 
mować linię i odeprzeć go. 


S 77. 


kejterada wschodami od lewego skrzydła wy- 
konywa się podług tych samych zasad. 


Można także rejterować wschodami od prawego 
i lewego skrzydła razem, na komendę : 
Odwrót wschodami od prawego i lewego 
skrzydła. 


— 501 — 


Natenczas środkowa kompania będzie formować 
wschód najbliższy nieprzyjaciela. 


§ 78. 


(Plan 25.) 


Wschody można formować także z kolumny 
ściśniętej. Pułkownik komenderuje : 


4. Baczność, 


2. Na pierwszą kompanię w wschody roz- 
wiń kolumnę , 


3. MARSZ. 


Na drugą komendę powtórzoną przez Majorów, 
Rotmistrz pierwszćj kompanij komenderuje : 


Kompania naprzód, 
Przewodni na prawo. 
Rotmistrze drugiej, trzecićj, czwartćj, piątćj, 
szóstćj, siódmćj. ósmćj i dziewiatćj kompanij ko- 


menderują : 


Pólplulonami w lewo — ZAJDŹ. 
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— 502 — 
Na komendę MARSZ, powtórzoną przez Majorów 
i Rotmistrzów, pierwsza kompania postępuje dzie- 


sięć kroków naprzód i zatrzymuje się na komendę 
swego Rotmistrza : 


STóv, 
W prawo — RÓWNAJ SIĘ, 


STAĆ. 


Inne kompanie zachodzą półplutonami w lewo. 


Gdy się zachodzenie kończy, Rołmisirze ko- 
menderują : 


Na — PROST, 


Przewodni na prawo, 


udają się na czoła swych kolumn i prowadzą je. 
Doszedłszy do punktu gdzie ma przypaść prawe 
skrzydło, każdy następnie zatrzymuje sie, prze- 
puszcza swą kolumnę i komenderuje : 


W prawo do frontu — zAJDŹ, 


A gdy pierwszy półpluton do niego dochodzi, 
komenderuje : 


MARSZ. 


— 505 — 
Potém : 
STÓJ , 
W prawo — RÓWNAJ SIĘ. 
Po wyrównaniu : 
STAĆ. 


Tym sposobem uformuje się szyk w wschody ; 
każda kompania będzie miała swą lukę i odstępu 
dziesięć kroków przed soba, od kompanij po- 
bocznej. 


Z kolnmny ściśniętćj od lewego w wschody, 
rozwija się kolumna podług tych samych zasad, 
na naczelną kompanię w stronę przeciwną. 


§ 79. 
(Plan 25.) 


Będąc w tym szyku wschodami, można z for- 
mować linię naprzód, podług $ 73; 


Albo można z formować linię ukośną, przez 
zajście kompaniami. W tym celn, jeżeli wschody 
są od prawego, Pułkownik komenderuje : 


4. Baczność , 
2. Kompaniami pół w lewo — ZAJDŹ, 
3. MARSZ. 


—BOW= 


Wszyscy Majorowie i Rotmistrze powtarzają tę 
komendę. 


Na komendę MARSZ, kompanie zachodzą pół 
w lewo do frontu; gdy się zachodzenie kończy, 
Rotmistrze komenderująa : 


STÓJ, 
W prawo — RÓWNAJ SIĘ, 
STAĆ. 


Gdy cała linia ukośna pułku wyrównana, Pul- 
kownik komenderuje : 


li. STAĆ. 


§ 80. 


REJTERADA W SZACHOWNICĘ. 


Do rejterady w szachownicę, pierwszą linia na- 
zywają się nieparne, czyli : pierwsza, trzecia, 
piata, siódma i dziewiąta kompania ; druga linię 
stanowia parne, czyli : druga, czwarta, szósta 
i ósma kompania. 


— 505 — 
bułkownik komenderaje : 
4. Baczność, 


3. Rejterada w szachownicę, pierwsza li- 
nia w tyt, (lub druga linia w tyt), 


3. MARSZ. 


Na drugą komendę którą powtarzają Majorowie, 
Rotmistrze pierwszćj linij komenderują : 


Plutonami na prawo w tył — ŁAJDŹ, 
MARSZ, 

Na — PROST, 

Przewodni na lewo. 

Major najstarszy obejmuje komendę pierwszćj 
iinij, Major drugi obejmuje komendę drugićj 
linij. Pierwsza linia rejteruje dwieście kroków 
w tył; natenczas, na komendę Majora, zwraca 
plutonami do frontu, a druga linia rejteradę za- 
czyna, i tak następnie. Do każdćj zmiany linij 
najdogodniej jest aby Pułkownik dawał sygnał 
trąbka. 


5 84. 


Chcąc na powrót z formować linię, komendy sa 
te sanie, i. wykonanie jak w $ 73. 
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S 82. 


PRZEJŚCIE LINIJ NAPRZÓD. 
(Plan 26.) 
Jeżeli pułk znajdzie się w drugićj linij za innym 


pułkiem, dla przejścia naprzód, Pułkownik ko- 
menderuje : 


4. Baczność, 


2. Przejście linij, w każdej kompanij 
pótplutonami naprzód — OD PRA- 
WEGO, 


3. MARSZ. 


Druga komendę powtarzają Majorowie; każdy 
Rotmistrz komenóeruje : 


Półplutonami naprzód — OD PRAWEGO. 
Na komendę MARsz, wszyscy powtarzają : 
MARSZ. 
Kompanie odłamują się w kolumny półpluto= 
nowe, podług zasad Szkoły Kompanij, $ 47, za- 
chowując całe odstępy do rozwinięcia, od kom- 


panij na którą była poprzednio dyrekcya, (jeżeli 
Pułkownik nowćj dyrekcyi nie nadał), i do nićj 


— 507 — 
się równając. — Tak zbliżają się do pierwszćj 
linij ; — jeżeli potrzeba przybrać miejsca w bok, 
aby się znaleść w prost na lukę odpowiednia 
w pierwszćj linij, Rotmistrze komenderują : 


Ciąg się w prawo — MARSZ, 
Na — PROST. 


Czoła wszystkich kompanij razem przechodzić 
powinny przez luki pierwszćj linij, po prawćj stro- 
nie odpowiednich komparij, przez to równanie i 
odstępy się zregulują. 


Skoro tylko kolumny minęły pierwszą linię, 
Pułkownik komenderuje : 


4. Baczność, 

2. Naprzód — FORMUJ FRONT, 
8. Ktusem (lub galopem). 

di. MARSZ. 


Majorowie i Rotmistrze powtarzają komendy, 


Wszystkie kompanie razem formują front na- 
przód, zwyczajnym sposobem. 


Po wyrównaniu pułku, Pułkownik komenderuje : 


5. STAĆ. 


— 508 — 


Aibo, chcac aby nie było żadnego zatrzymania 
w postępie naprzód, Pułkownik komendcruje: 


1. Baczność, 


2. Formuj kompanie, ktusem (lub ga- 
lopem), 


3. MARSZ, 


l. Dyrekcya na N. kompanię. 


Jeżeli linia postępująca z tyłu jest w kolumnach 
plutonowych, czy to od środka każdćj kompanij, 
czy od skrzydła, natenczas półplulony lewo- 
skrzydłowe, to jest: szóste półplutony każdćj 
kompanij, z pierwszćj linij, powinny zrobić miej - 
sce, cofając sześć kroków w tył, i udając się ro- 
tami przez prawo, kłusem, za piąte półplutony, 
aby luki podwoiły się do przejścia całemi pluto- 
nami. 


§ 88. 


Druga linia postępować powinna, nie czekając 
rozkazu, za pierwszą o 200 do 250 kroków, i ię 
odległość utrzymywać ciągle. 


— 509 — 


$ 84. 
PRZEJŚCIE LINIJ W TYŁ. 


Jeżeli wypadnie potrzeba przejść inny pułk 
jazdy w tył, należy zbliżyć się do niego w linij na 
kroków ośmdziesiąt, przez zajście półplłułonami 
na lewo w tył, (lab na prawo w tyt), w celu aby 
jak najdłużej być w pogotowiu odwrócić się do 
nieprzyjaciela, i przedstawić mu front uformo- 
wany. Jeżeli ma się przechodzić linię piechoty, 
należy już o sto pięćdziesiąt kroków rozpocząć 
przejście linij. 

Pułkownik zbliżając się frontem do drugiej linij 
komenderuje : 


4. Baczność, 


2. Przejście linij w tyt, w kaidćj kom- 
panij półplulonami naprzód od 
prawego, kłusem, 


3. MARSZ, 


h. Dyrekcya na N. kompanię. 


Majorowie powtarzają drugą komendę ; Rouni- 
strze komenderują: 


Połplutonami naprzód od prawego. 


— 540 — 


Ponieważ front jest odwrócony, w każdćj kom- 
panij szósty półpluton odłamuje się naprzód, inne 
wchodzą po za niego w kolumnę od lewego. I tak 
kolumnami przechodzi się linię w tył, zawsze kłu- 
sem lub galopem. 


Wziąwszy przyzwoity odstęp, Pułkownik ko- 
meuderuje : 


4. Baczność, 

2. Na czoła kolumn w tył — FORMUS 
FRONT, 

3. MARSZ. 


Formacya frontu w tył wykonywa się podlug 
zasad Szkoły Kompanij, $$ 44 i 46. — Równanie 
jest do kompanij na którą Pułkownik nadał dy- 
rekcyę poprzednio. 

Gdy cały pułk wyrównany w drugićj linij, Pał-- 
kownik komenderuje : 


4. STAĆ. 


§ 85. 


PRZEJŚCIE CIAŚNINY NAPRZOD. 


Do przejścia ciaśniny naprzód formaje się ko- 
lumna od srodka dwu-plutonowa lub plutonowa, 


podług szerokości ciaśniny którą się ma do prze- 
bycia, i zaczynając od kompanij które się naprze- 
ciwko nićj znajdują. Zasady wyłuszczone w $$ 34, 
32, 38, tu będą zastósowane. 


§ 86. 


Po przejściu ciaśniny, Pułkownik formnje front 
naprzód, w prawo Inb w lewo, podług potrzeby; 
zawsze kłusem lub galopem, $$ 34, 35, i zaraz 
postępuje naprzód , aby ciaśniny nie mieć w blis- 
kości za frontem. 


$ 87. 


PRZEJŚCIE CIAŚNINY W TYŁ. 
(Plan 27, fg. A.) 
Dla przejścia ciaśniny w tył, Pulkownik komen- 
deruje : 
4. Baczność, 


2. Plutonami (lub półplutonami) od pra- 
wego i lewego skrzydła, w tyt za śro- 
dek putku; (lub w tyt za N. kompanię ), 


8. MARSZ. 


— 3542 — 


Majorowie powtarzają drugą komendę. 


Rotmistrz pierwszćj kompanij komenderuje : 
Plutonami od prawego w tyt. 
Rotmistrz ostatnićj kompanij komenderuje : 


Plulonami od lewego w tyt. 


Na komendę MARSZ, ruch się wykonywa, piutony 
maszerują równolegle po za frontem za środek 
pułku, lub za kompanią naznaczona w komendzie, 
— tam zachodzą w lewo i w prawo, na komendę 
Rotmisirzów : 


Czoto kolumny na lewo (lub na prawo), 


MARSZ, 


łączą się i przechodzą ciaśninę. 


Aby zakryć ten ruchi zabespieczyć go, jeżeli nie- 
przyjaciel jest blisko, należy środkowy pluton ałbo 
kompanię posunąć naprzód, i zaslonić go flankie- 
rami. Dopiero gdy caly pułk przeszedł juź cia- 
śninę, oddział wysunięty, a nakoniec flankiery gało- 
pem ją przechodza. 


— 5ł5 — 
$ 88. 


(Plan 27, fig. B.) 


Po przejściu ciaśniny w tył, doszedłszy do punktu 
gdzie należy na nowo z formować front, Pulko- 
wnik daje rozkaz aby czoło kolumny wykonało od- 
mianę kierunku na lewo i na prawo. Rotmistrz 
pierwszćj kompanij komenderuje : 


Czoło kolumny na lewo. 
Rotmistrz ostatnićj kompanij : 


Czoto kolumny na prawo, 


MARSZ. 


Gdy ostatnie plutony się rozchodzą, i tak aby się 
znalazła zwyczajna luka, Pułkownik komenderuje: 


1. Baczność, 

2. Kolumna, 

3. STÓJ, 

h. W lewo i w prawo do frontu — zAJDŹ, 
5. MARSz, 


6. W prawo — RÓWNAJ SIĘ, (lub w lewo 
— lub na N. kompanię RÓWNAJ SIĘ.) 
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— 515 — 
Majorowie i Rotmistrze powtarzaja co do którego 
należy. 
Gdy pułk urównany, Pułkownik komenderuje : 


7. STAĆ. 


§ 89. 


ATAKI, CZYLI SZARŻE. 


Wszystko co powiedzianem było w Szkole Kom- 
panij, §§ 83, 85, o atakach, stósuje się i do Szkoły 
Pułku; te same zasady, ten sam sposób wykonania. 


Mając atakować w linij, Pułkownik naznacza 
plutony które nie zatrzymując się, pójdą w pogoń 
za nieprzyjacielem, aby mu niedać czasu do z for- 
mowania się na powrót. 


Pułkownik stojac przed środkiem pułku, czy 
pierwszćj linij, komenderuje : 


4. Baczność, 


2. Putk naprzód do ataku, dyrekcya na 
N. kompanię, 


3. Słępą, 


li. MARSZ. 
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Pałaszy może kazać dobyć na miejscu, lecz wię- 


ksze wrażenie zrobi na nieprzyjacielu komende- 
rując w marszu : 


4. Do dobycia pataszy, 
2. Baczność. 
3. Dobądźcie — PAŁASZY. 
Lub : 
Do ataku — BROŃ, 


jeżeli pułk jest uzbrojony lancami. 


Gdy Pułkownik uzna że już czas przejść w kłus, 
komenderuje : 


4. Kłusem, 


2. MARSZ. 


Będąc od nieprzyjaciela na 120 do 450 kroków, 
komenderuje : 


1. Galopem, 
2. MARSZ. 


zbliżywszy się na 60 do 80 kroków, komenderujc : 


4. Nacieraj — MARSZ — MARSZ. 
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Komendę tę powtarzają wszyscy Olicerowie ; 
tębacze trąbią atak; pułk calym frontem uderza. 


Po złamaniu nieprzyjaciela, plutony do tego wy- 
znaczone gonią i biora niewolnika; Pułkownik 
komenderuje : 


4. Baczność, 
2. Pułk, 
3. STÓF, 


l. W prawo (w lewo, lub na N. kompanię) 
— RÓWNAJ SIĘ. 
Pierwsze uzy komendy wszyscy Olicerowie, 
a czwartą Majorowie i Rotmistrze powtarzają. 
Gdy Pułk już się znajduje w porządku, Puiko- 
wnik komenderuje : 
5. STAĆ. 


Najważniejsza zasada ataku czyli szarży jest : aby 
był krótki lecz gwałtowny; natenczas będzie po- 
myślny skutek, bo to jest dowodem waleczności 
która daje zwycięztwo, szczególniej w kawaleryj. 


5 90. 


Jeżeli pułk maszeruje w kolumnie plutonowej, 
półplutonowćj, sekcyami lub dwójkami, ataki wy- 


—SME= 


konywują się podług zasad Szkoly Kompanij, 
$$ 84, 85. 

Atak w kolumnie ściśniętćj mało jest używany ; 
może jednak w stósownych okolicznościach świetne 
i decydujące skutki przynieść. Chcąc na pewnym 
punkcie stanowczo działać, dobrze jest dwie kom- 
panie czyli dwa szwadrony jeden za drugim posta- 
wić o dziesięć kroków odstępu, jak w kolumnie 
ściśniętćj, — mając resztę linij w pojedynczym 
froncie. 

Ataku w rozsypce całym pułkiem nie używa się ; 
wyznaczają się do tego kompanie dla których za- 
sady Szkoły Kompanij, $ 86, służyć będą. 

Zbiór pułku wykonywa się również podług za- 
sad Szkoly Kompanij, $ 87. 


CZĘŚĆ CZWARTA. 


4. Powinności kompanij flankierskićj. 
2 Szyki bojowe. 

3. Oddawanie honorów. 

l. Defilowanie. 


5. Sygnały na trąbkę dla jazdy i dla flankierów. 
ZE 
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S 94. 
POWINNOŚCI KOMPANIJ FLANKIERSKIEJ. 


Główne powinności kompanij flankierskićj są © 
4. Służyć do awangardy. 

2. Do ariergardy. 

8. Zasłaniać boki kolumny. 

4. Zasłaniać skrzydła frontu. 


5. Przy atakach na nieprzyjaciela, wpadać na 
jego skrzydła i w tył jego frontu. 


Rotmistrz komenderujący kompanią flankierów 
odbiera szczegółowe instrukcye w prost od Pułko- 
wnika, i podłng nich wydaje rozkazy swym ofi- 
cerom. 


Zwyczajne miejsca kompanij flankierskićj są 
następujące : 


Kiedy pulk jest w linij, za skrzydłami pułku 
i za środkiem po jednym plutonie flankierów. 


Kiedy pułk jest we dwie linie, po jednym plu- 
tonie za skrzydłami pierwszćj linij, — na 400 
kroków odstępu; jeden pluton za środkiem dru- 
giéj linij, lub za skrzydłem bardziej zagrożonem. 


Kiedy pułk jest w kolumnie dywizyjnćj, plutono-. 
wćj lub mniejszćj, dwa plutony flankierskie będa 
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na przodzie przy awangardzie, jeden pluton z tyłu 
kolumny przy ariergardzie. 


Kiedy pułk jest w kolumnie ściśniętćj, miejsce 
kompanij fiankierskićj jest z tyłu za kolumną; 
albo rozdzielona będzie po jednym plutonie z ho- 
ków, i z tyłu kolumny. 


§ 92. 


SZYKI BOJOWE PUŁKU JAZDY. 


(Plan 28. ) 


Formacya bojowa jazdy jest w linij, czyli w roz- 
winiętym froncie; lecz ataki jćj czyli szarże aby 
były skuteczne, powinny być wspierane druga linia, 
a jeżeli można i trzecią, która jest istotnie rezerwą ; 
tym sposobem łamie się następnie linie nieprzyja- 
cielskie po sobie następujące, wprawia się nieprzy- 
jaciela w zupełny nieład, i odnosi się stanowcze 
korzyści. 

Przyjmuje się przeło za ogólną regułę, że linia 
najbliższa nieprzyjaciela, czy w awansie, czy w od» 
wrocie, powinna być rozwinięta. 


Druga linia, w kolumnach półplutonowych lub 
plutonowych, w pogotowiu do przejścia linij na- 
przód, i w odstępach do rozwinięcia; najlepićj 
aby druga linia była w kolumnach plutonowych 
od środka każdćj kompanij. 
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Trzecia linia, czyli rezerwa, w kołumnach dwu» 
plutonowych od środka; albo w kolumnach ści- 
śniętych kompanicznych. 


Pułk jazdy sam jeden działając, zwykle we 
dwie tylko linie szykuje się. 


Zbliżając się do nieprzyjaciela w kolumnie plu- 
tonowćj lub ściśniętćj, pułk zasłonięty jest awan- 
gardą, albo flankierami. Gdy miejsce pozwala ro- 
zwinąć się, Pułkownik komenderuje : 


4. Baczność , 


2. W szyk bojowy — roRmuj się. Pierwszy 
i drugi szwadron w pierwszą linię 
(albo którykolwiek inny szwadron, lub 
inne dwa szwadrony w pierwszą linię). 


Po tćj komendzie, Pułkownik może sam komen- 
derować rozwinięcie, lub Majorowie komenderują 
rozwinięcie, razem albo następnie, stósownie do 
miejscowości. — Pułk się rozwija we dwie linie : 
pierwszy i drugi szwadron formnją pierwszą linię ; 
trzeci szwadron formuje druga linię. Pułkownik 
daje rozkaz, czyli pierwsza linia ma postąpić na- 
przód, lub druga ma wziąść swój odstęp w tył 
o 200 do 300 kroków. — Druga linia skoro już 
będzie miała swój odstęp, na komendę Majora od- 
łamuje się półplutonami od prawych skrzydeł kazdćj 
kompanij, i jak tylko kolumny się wyciągua, zatrzy- 
muja się; albo formuje kolumny płutonowe od 
środka każdćj kompanij. Flankiery utrzymują lań- 
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cuch przed frontem, póki ich Pulkownik nie ścią- 
gnie; w takim razie dwa plutony zajmują swoje 
miejsca za skrzydłami pier wszćj linij, a jeden pluton 
za drugą linią. 


Zwykle druga linia staje za środkiem pierwszćj; 
lecz jeżeli liczba kompanij w drugiej linij, jest 
mniejsza od liczby kompanij pierwszćj linij, Put-- 
kownik może dać rozkaz Majorowi, aby stanął 
więcej za prawem lub lewem skrzydłem, podług 
okoliczności- 


To jest szyk normalny pułku do boju, w którym 
zawsze ma stanąć, póki innego rozkazu nieodbierze. 


Z tego szyku, stósownie do przepisów i reguł 
ogólnych powyżej wyjaśnionych, oraz mając uwagę 
na pozycyc i ruchy nieprzyjaciela, Pułkownik wy- 
konywać będzie wszelkie manewra, które za po- 
trzebne uzna. 


Powinien działać zwykle we dwie linie, korzy- 
stać z błędów przeciwnika, działać $miale i od- 
ważnie w momencie pomyślnym, który uchwycić 
należy, bo nie często powraca. 


Ruchy przygotowawcze powinny być wykonane 
spokojnie, z rozwagą, z oszczędzaniem sił koń- 
skich; i jeżeli czas pozwala, dając znać swym 
podwładnym myśl ogólną przedsięwzięcia. 


Każdy manewr stanowczy koma być wyko- 
nany szybko, bez wahania; a każde natarcie, czyli 
szarża, powinna być gwałtowną a bydzie zwyciezką. 


0 


$ 93. 
ODDAWANIE HONORÓW. 


Dla przyjęcia Generała lub jakićjkolwiek prze- 
łożonej osoby, Pułk jazdy staje w jednćj linij; trę- 
bacze na prawem skrzydle o dziesięć kroków od- 
stępu od pierwszćj kompanij; kompania flankierska 
nalewem skrzydle o dziesięć kroków od dziewiątćj 
kompanij. 

Pułkownik i wszyscy Oficerowie jak wskazana 
w płanie drugim, Lekarze i Konowały pułkowi, na 
lewem skrzydle całćj linij. 


Gdy nadieżdża osoba którćj mają bydź oddawane 
honory, Pułkownik mając już pułk wyrównany koa 
menderuje : 

1. Do dobycia pałaszy — baczność, 
2. Dobądźcie, 
3. PAŁASZY. 


Gdy się przełożona osoba zbliży na 100 kroków, 
Pułkownik komenderuje : 


li. STAĆ. 


—- di A 


I w tym momencie sam udaje się naprzód, galopem, 
naprzeciwko tejże osoby ; trębacze trąbią dwa apele 
jeżeli to jest Generał Brygady, trzy apele dla Gene- 
rała Dywizyj, a generał-marsz dla Naczelnie ko- 
menderującego. — Pułkownik sałutuje pałaszem, 
oddaje raport na piśmie i ustnie melduje w krót- 
kości o stanie pułku. — Przy obieżdżaniu frontn 
towarzyszy Generałowi od strony zewnętrznej, trę- 
bacze graja różne sztuki, Majorowie obracają się na 
swoich miejscach twarzą do frontu. 


Jeżeli Generał każe otworzyć szeregi, Pułkownik 
udaje się galopem przed środek pułku, nadaje 
komendę, i wraca towarzyszyć przełożonemu. 


Poskończonćj łusiracyj, Pułkownik komenderuje 
zamknięcie szeregów i staje na swoiem miejscu. 


Jeżeli maja bydź manewra, trębacze i kompania 
flankierów udaja się za front, jak wskazano 
w planie drugim. 


$ 94. 


DEFILOWANIE. 


Defilowanie może sie wykonywać we wszelkich 
kolumnach, lecz najstósowniej jest defilować plu- 
tonami, lub kompaniami w całych odsiępach. 
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Pułkownik komenderuje : 


4. Baczność — DO DEFILOWANIA. 
(Pałaszejuż powinny być dobyte , lub 
lance trzymane za broń). 


2. Kolumna nuprzód, 


3. Przewodni naprawo (lub na lewo, zawsze 
w ię stronę gdzie stoi osoba przed która 
się defiluje. ) 

l. Stepa (ktusem lub galopem), 


5. MARSZ. 


Komendy te powtórzone sę jak zwyczajnie. 


'Frębacze udają sie przed kolumne i formnją 
jćj czoło. 


Po nadaniu komendy MARSZ, Pułkownik zaj- 
muje swe miejsce o kroków dziesięć za tręba- 
czami; za nim Oficerowie, jak wskazano w planie 
drugim. 


Major pierwszy defiluje obok Podpułkownika. 


Majorowie, drugi i trzeci, przed swemi szwadro- 
nami, o kroków piętnaście. 


Roimistrze, przed kompaniami, o kroków ośm. 


Porucznicy zamykający, przed drugiemi pluto- 
nami, obok komendantów tychże plutonów. 
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Kcmpania flankierska mając na czele swego 
Rotmistrza , defiluje na końcu za dziewiątą kom- 
panig. 

Gdy się kolumna zbliży o 50 kroków do osoby 
przed którą się defiluje, trębacze trąbią generał- 
marsz; minąwszy tę osobę, zachodzą spiesznici staia 
naprzeciwko nićj, grając ciągle stósowne sztuki. 


Pułkownik i Sztabs-Oficerowie salutują pałaszem, 
zajeżdżają woltę galopem, i staja w bliskości dla 
odebrania rozkazów, póki ich komendy nie przejdą. 

Oficerowie młodsi, jako też podoficerowie i żoł-- 
nierze, zbliżajac się do Generała na kroków dzic- 
sięć, zwracają oczy na niego, tak jcdnak aby nie 
podać ramienia ani ręki z cuglami, i nie cisnąć 
frontu. — Deiilujac, patrzą na niego; a minawszy 
o kroków pięć, zwracają głowy w prost. 


§ 95. 


SYGNAŁY NA TRĄBKE 
DLA JAZDY I DŁA FLANKIERÓW. 
Sygnały najpotrzebnicjsze, wspóine dla jazdy 
jako też dla jéj flankierów, są następujące : 
N= 1. Uenerat-liarsz. — Służy do oddawania 


honorów, do defilowania, do ogłaszania rozkazów, 
28 
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proklamacyj, do uznawania przed frontem nowo 
przybyłych łub nowo awansowanych Oficerów, do 
rozdawania krzyżów, i t. d. 


N* 2. Pobudka, 


N* 3. Apel. — Ten sygnał oznacza głównie 
zebranie się, dla plntonów, kompanij i wszelkich 
oddziałów ; dla odczytania list imiennych, obracho- 
wania się i nszykowania. — Lecz może bydź także 
użytym do różnćj służby, i tak : 


(A) Pół apelu z dodatkiem jednćj nuty przeciągle 
na końcu, znaczy zbiór na furierów do rozkazu. 


(B) Pół apelu z dodatkiem dwóch nut przeciągle 
na końcu, znaczy zbiór na wachmistrzów starszych 
do rozkazu. 


(c) Pół apelu z dodatkiem trzech nut na końcu, 
znaczy zbiór na podchorążych. 


(p) Pót apelu cztery razy powtórzone, bez do- 
datku nut pojedynczych, znaczy zwołanie Oficerów 
przed środek fiontu, Jnb tam gdzie się dowódzca 
znajduje. 


(E) Pół apelu do flankierów gdy Są rozsypani, 
znaczy zacząć ogień jeżeli nie strzelają. 


(F) Pół apelu dwa razy powtórzone do flankie- 
rów którzy strzelają, znaczy przestać ogień. 


(G) Pół apelu zatrąbione w obozie, lub przed 
frontem, albo przed kolumną podczas spoczynku, 
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znaczy ostrzeżenie, że będzie jakis rozkaz albo 
komenda, to samo co : Baczność. 


| N* 4. Na koń. 


N* 5. Marsz naprzód, każde postępowanie bez 
zatrzymania ; pierwsza część oznacza chód stępą. 


N* 6. Stój, czy zatrzymanie. 
| Ner 7. Kłus. 
N“ 8. Galop. 
Ne 9. Atak, czyli szarza, 
Ne" 40. Zbiór pułku. 
Ner 44. Rejterada. Pierwsza część drngi raz 
trabiona oznacza kontynuowanie rejterady, czyli 


odwrót w tył plutonami tub półpłuwnami. 


N 42. Capstrzyk wieczorny w garnizonie lnb 
w obozie. 


SYGNAŁY DLA FELANKIERÓW. 


N* 48. Rozsypka flankierów . 


N= 14. Zbiór flaukierów. 
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N* 45. W prawo. 


N* 16. W lewo. 


Pół apelu zwyczajnego, znaczy, jak wyżej powie- 
dziano, zacząć ogień. 


Pół apelu dwa razy powtórzone, znaczy prze- 
stać ogień, jeżeli flankiery strzelają. 


RYS OGÓLNY 
EWOLUCYI DYWIZYĄ JAZDY. 


Sai 


Ewolucye brygadne, lub dywizyą jazdy, opie 
raja się na manewrach pułkowych ; — najczęściej 
bowiem pulkami ruch się wykonywa, i dopiero 
pułki jako jednostki formują się w brygady, — a 
brygady w dywizyą. 


§ 2. 


Dywizya jazdy składa się z czterech do sześciu 
pułków, — z dwóch lub trzech brygad; każda 
brygada z dwóch lub trzech pułków. 
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Pułki w brygadach zawsze to samo iniejsce 
zajmować będą podług porządku swych nume- 
rów, choćby brygady były w szyku odwrotnym. 


W szyku dywizyi pułki biorą numera od pra- 
wego : pierwszy, drugi, trzeci, czwarty, piąty, 
szósty pułk ; niezważając na ich prawdziwe czyli 
stałe nazwiska. 


$ 8. 


Pałki między sobą, czy stojąc w linij czy w ko- 
łumnach , zachowywać będą odstęp na lukę po- 
dwójna, to jest : na dwadzieścia kroków. 


SĄ. 


Generał Dywizyi staje przed środkiem linij, na 
450 kroków; Generałowie Brygad, przed srodkiem 
swych komend, na 100 kroków; uważając przede- 
wszystkiem aby takie zajmowali miejsca, z któ- 
rychby głos Generała Dywizyi dokładnie slyszeli. 


$5. 


Komendy przygotowawcze powtarzają się sto” 
pniowo ; komendy wykonaweze nadają się 0 ile 
możności razem, aby we wszystkich częściach 


28* 


dywiżyi razem ruch się rozpoczął. — Jeżeli który 
pułk lub brygada ma szczególne ruchy do wyko- 
nania, dowódzca jćj nie powtarza komend, lecz 
w przyzwoitym czasie nadaje komendę stósowną. 


$ 6. 


Dla formujących się pułków w jednę lub we 
dwie linie, Adjutanci-Pulkowi mając z sobą każdy 
podchorążego, ze skrzydła na które formacya ma 
się wykonać, oznaczają linię czyli raczej punkt 
gdzie toż skrzydło ich pułku przypadnie. 


Szef-Sztabu Dywizyi daje ogólne dyrekcye, i 
wskazuje linie podług rozkazów jakie odebrał od 
Generała. 


$ 7. 


Manewra na środek dywizyi, komenderować 
należy na kompanie skrzydłowe któregokolwiek 
pułku, dla łatwości w wykonaniu. 


$ 8. 


Dia dobycia pałaszy, lub wzięcia za broń lanc, 
General Dywizyi komenderuje : 
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4. Dywizya — BACZNOŚĆ, 


2. Do dobycia — PAŁASZY. 
Dowódzcy Brygad powtarzają te komendy do 
swoich brygad. 


Pułkownicy sami nadają całą komendę, i pułki 
dobywają pałaszy. 


Tym samym sposobem pułki chowają pałasze, 
na komendę swych Pułkowników 


$ 9. 


4. Wszelkie równania; 


2. Wszelkie zachodzenia pólplutonami, płuto- 
nami, lub kompaniami; 


3. Odtamywania się z kolumny ; 


h. Odłamywania się z frontu naprzód, lub dla 
maszerowania ku skrzydłu przeciwnemu ; 


dywizya jazdy wykonywa zupelnie podług zasad 
i komend Szkoły Pułku ; — lecz Dowódzcy Bry- 
gad i Pułków nadaja komendy przygotowawcze aż 
w tenczas, kiedy poboczna kompania pułku po- 
bocznego zaczyna swój ruch; — a komendę MARSZ, 
daja tak aby się znaleść w przepisanym odstępie. 


BD — 
8 10. 


Odmiany kierunku w różnych kolumnach ; 

Odmiany dyrekcyi w miejscu w kolumnie 
ściśniętej; i 

Wszelkie poruszenia kolumną ściśniętą , 


wykonywaja się podług komend i zasad Szkoły 
Pułku. 


§ 11. 


Formacye frontu wykonywają się podlug zasad 
i komend Szkoły Pułku, z tą różnicz, że jak tam 
kolumna pułkowa złamała się w kolumny kom- 
paniczne, tak tu dywizya łamie się najprzód 
w kolumny brygadami; każda brygada potém 
w kolumny pułkami; a z pułków dopiero formuje 
się front, jak przepisano w Szkole Pułku. 


Naprzykład : — Dywizya cała jest w kolumnie 
plutonami, prawem skrzydłem na czele. 


Generał Dywizyj komenderuje: 
4. Baczność. 
Generałowie Brygad powtarzają: Baczność. 


Pułkownicy powtarzają : Baczność. 


Z = 
Generał Dywizyj komenderuje : 

2. Naprzód — FORMUJ FRONT. 
Generał pierwszej brygady komenderuje: 

Naprzód — FORMUJ FRONT. 
Pułkownik 19 pułku komenderuje: 

Naprzód — FORMUJ FRONT. 
Pulkownik 2° pułku komenderuje: 

Czoło kolumny pół — w LEwo. 
General drugiej brygady komenderuje: 

Czoto kolumny pół — w LEWO. 
Generał Dywizyj komenderuje : 

3. MARSZ. 


Wszyscy powtarzają MARSZ, ruch się wykonywa, 


Pierwszy pułk formuje front podług Szkoły 
Pułku, $ 17. 


Drugi pułk maszeruje linia diagonalna o 60 kro- 
ków za punkt, gdzie ma przypaść jego prawe 
skrzydło; tam Pułkownik komenderuje: 


Czoło kolumny pól — w PRAWO; 
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a gdy się zbliży na 30 kroków prostopadle do 
linij, komenderuje : 


Naprzód — FORMUJ FRONT , 


MARSZ. 


Druga brygada maszeruje po linij diagonalnej 
o sio kroków za punkt, gdzie ma przypaść jej 
prawe skrzydło; na tym punkcie czoło kolumny 
zmienia kierunek, na komendę Generała Brygady : 


Czoło kolumny pół — w PRAWO; 
poczćm zaraz tenże komenderuje : 
Naprzód — FORMUJ FRONT; 
ao trzydzieści kroków od linij: 
MARSZ, 


i trzeci pnłk wykonywa forimacyę frontu. 


Czwarty pułk maszeruje cała swa kolumną na 
punkt o sześćdziesiąt kroków za linię; tam zmie- 
nia kierunek pół w prawo, a 0 trzydzieści kro- 
„dE wykonywa formacyę frontu jak poprzednie 
pułki. 


Gdy front całej dywizyj uformowany, Generał 
bywizyj komenderuje: 


l. STAĆ. 
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$ 12. 

Formacye frontu w tyt, lab na środek kolu- 
mny, zastósowane będą do tego przykiadu, i wy- 
konywają się podiug zasad Szkoły Pułku. 

Generał Dywizyj może komenderować : 


W każdej brygadzie, naprzód — FORMUJ 
FRONT. 


Uformują się przez to dwie lub trzy linie w ca- 
łym odstępie, który łatwo potćm zmniejszyć. 


§ 43. 


Formacya kolumn ściśniętych wykonywa się 
podług zasad i komend Szkoły Pulku; każdy pułk 
formuje się najprzód w kolumnę ściśnięta; — po- 
tóm formują się kolumny brygadne, a nakoniec 
jedna kolumna dywizyjna. — Naprzyktad: 


General Dywizyj komendernje : 
4. Baczność. 
Generałowie Brygad powtarzają : Baczność. 


Palkownicy powtarzają : Baczność. 
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Generał Dywizyj komenderuje: 


2. Na pierwszą kompanię 3° pułku — FoR- 
MUJ KOLUMNĘ ŚCIŚNIĘTĄ, 


Generałowie Brygad powtarzają cala tę ko- 
mendę. 


Pulkownik 3° pułku komenderuje : 


Na pierwszą kompanię — FORMUJ KOLU- 
MNĘ ŚCIŚNIĘTĄ. 


Pułkownik 4° pułku komenderuje : 


Na pierwszą kompanię—FORMUJ KOLUMNĘ 
ŚCIŚNIĘTĄ . 


Pułkownicy 1° i 2° pułku każdy komenderujc : 


Na dziewiątą kompanię —FORMUJ KOLU- 
MNĘ ŚGIŚNIĘTĄ. 


Na komendę marsz, pułki formują kolumny 
ściśnięte, podług zasad Szkoły Pułku, $ 37. 


Jak tylko formacya się skończy, Pułkownik 
4* pułku prowadzi swą kolumnę przed kolumnę 
2* pulku; — tam Generał Brygady daje komendę 
i prowadzi całą pierwszą brygadę przed kolumnę 
8” pułku. — Pułkownik 4* pułku, po z formo- 
waniu kolumny, prowadzi ją zaraz za kolumnę 
3? pułku; — tym sposobem kolumna dywizyjna 
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jest uformowaną. — Marsze boczne kolumnami, 
wykonywają się przez stósowne zajścia półplu- 
tonami. 


$.44. 


Generał Dywizyj może także komenderować : 


4. Baczność, 


2. W kazdym putku (lub w każdej bry- 
gadzie) na N. kompanie — FORMUJ 
KOLUMNĘ ŚCIŚNIĘTĄ. 


Kolumny z formują się pułkowe lub brygadne, 
podług komendy, z całemi odsiępami do rozwija- 
nia. Te odstępy miedzy massami można zamknąć 
na pół odstępu, lub na dwadzieścia kroków, czyli 
zwyczajne Juki ; albo można znowu z tych kolumn 
pułkowych czy „brygadnych, z formować jednę 
kolumnę dywizyjna. 


$ 15. 


Rozwijanie kolumny ściśniętej dywizyjnej, wy- 
konywa się podług zasad i komend Szkoły Pulku ; 
uważając aby Generałowie Brygad, i następnie 
Pułkownicy nie dawali komend do rozwijania się, 


29 
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póki całej kolumny nie doprowadzą do punktu, 
prostopadle leżącego za tym, gdzie ma przypaść 
ich skrzydło. Tam dopiero pułk zaczyna rozwi- 
nięcie w linię. Kompania na którą się kolumna 
rozwija wychodzi zawsze na linię o trzydzieści 
kroków, rachując od czoła całej kolumny. 


$ 16. 
Generał Dywizyj może rozwinąć kolumnę we 
dwie lub więcej linij, na komendę : 
1. Baczność, 


2. W każdej brygadzie, na N. kompanię, 
N. pułku — ROZWIŃ KOLUMNĘ. 


$ 17. 


Marsz frontem brygadą lub dywizyą, nie różni 
się co do komend ani zasad, od marszu frontowego 
pułkiem ; — lecz tćm większej spokojności wy- 
maga i większej uwagi. 


§ 18. 


Odmiany frontu brygadą lub dywizya w jednę 
linię, wykonywają się podług zasad Szkoły Pulku, 
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i podług zasad formacyi frontu Dywizyj, wska- 
zanych w $ 44. 


Jeżeli brygada czy dywizya jest we dwic linie, 
pierwsza linia odmienia front, jak powiedziano 
wyżej. 

Komendant drugiej linij formuje kolumnę ści- 
śniętą, na kompanię której położenie za najstóso- 
wnicjsze uzna ; prowadzi całą kolumnęza pierwszą 
linię na swój odstęp, i tam dopiero zachodzi kom- 
paniami do frontu od końca kolumny ; — lub roz- 
wija kolumnę zwyczajnym sposobem , byle jak 
najprędzej druga linia uformowaną się znalazła. 


§ 19. 


Wschody naprzód lub w tył, t rejterada w sza- 
chownicę, wykonywa się dywizyą, zupełnie podług 
zasad i komend Szkoły Pułku; ale stósowniej jest 
wykonywać te ewolucye, nie kompaniami lecz ca- 
temi szwadronami. 


Można także formować wschody naprzód czy 
w tył pułkami rozwiniętemi ; — albo kolumnami 
pułkowemi w massach. 


$ 20. 


Do przejścia linij naprzód lub w tył, służą zasady 
i komendy Szkoły Pułku, $$ 82, 83, 84. 
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$ 21. 


Szyki bojowe i ataki dywizyą, mają za podstawę 
zasady przepisane w Szkole Pulku, $$ 89, 90, 92; — 
lecz użycie jazdy w boju, zależy szczególniej od 
talentu Generała, który, podług pozycyj nieprzyja- 
ciela, i podług swego natchnienia rozporządzenia 
robi, 


KONIEC. 
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CZĘŚĆ DRUGA. 
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ANEM E a a ŚRO 
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maszerowania ku skrzydłu przecj- 
wnemus. "NRM . o = 


Kolumny od środka Putku z 


Formowanie kolumny dwu-plutonowćj 
od środka pułku. . - « +» +» « « » » » 


. Formowanie kolumny plutonowćj od 


środka pułku. . . « « + « o o : « eie 


. Formowanie frontu naprzód, z kolunny 


GARIIGLE EC MODA STECH 


. Formowanie frontu w prawo, albo 


w lewo, z kolumny od środka.. „ . « 


CZĘŚĆ DRUGA. 
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